-~ w0 o

D

¥20280¢0 £989-l¢

O
N
=
- e
o >
- >
0 VR
x <C
LLJ

making work easy







A

Renfert
v

making work easy

EASY view 3D

ORIGINALBEDIENUNGSANLEITUNG

21-6867 02082024

Made in Germany




E Inhalt

1

2

Einleitung...........

1.1 Verwendete Symbole................

Sicherheit ...

w

2.1 Bestimmungsgemafie Verwendung...
2.2 Bestimmungswidrige Verwendung.....

2.3 Umgebungsbedingungen flr den sicheren Betrieb
2.4 Umgebungsbedingungen fir Lagerung und Transport

2.5 Gefahren- und Warnhinweise......

O NG N N N N

2.5.1 Allgemeine Hinweise...........ccccoone.

2.5.2 Spezifische Hinweise...........................

2.6 Zugelassene Personen.........
2.7 Haftungsausschluss..............

Produktbeschreibung.......

3.1 Allgemeine Beschreibung......

3.2 Baugruppen und Funktionselemente ...

3.3 Lieferumfang......o.

3.4 ZUDENOT ...

Inbetriecbnahme..............

4.1 Auspacken.....eeree.

4.2 Monitorfuld montieren ...

4.3 Aufstellen.... et

4.3.1 Haltearm montieren ................c............

4.3.2 Kopfteil montieren............ccooev

4.3.3 Monitor aufstellen ..................c...........

4.3.4 Klemmkréafte einstellen.......................

4.4 Elektrischer Anschluss.......

4.4.1 Anschlisse am Kopfteil......................

4.4.2 Netzteil EASY view 3D Kopfteil.......

4.4.3 Monitor anschlieen........................

Bedienung........ ...

5.1 Einschalten ...,

5.1.1 StANA-BY .o

5.2 Monitor einstellen..........

5.3 Einrichten................ S

5.4 System-Einstellungen ...
5.4.1 Objektmodi - Einstellen der Bildhelligkeit
5.5 Screen Shot/ Standbild ...

5.5.1 Standbild ...

5.5.2 Screen Shot abspeichem..................

5.5.3 Zugriff auf USB-Stick via Netzwerk
5.6 Arbeiten mit3D.......

5.7 SplitScreen...ii,

5.7.1 Systeminformation..............cccoocccooerveeeee.

6.1 Sicherheitshinweise.........

6.2 ANSChIUSSE.......ooooooeeeee

6.3 Bedienung und Einstellungen ...

6.4 Monitor Menu........coccnn




11
12

N,

1.1

m

=D

T A ANSCHIEIREN ..o

7.1.2 Vid€O @QUIZEICNNEN ..........ooooeeeeee e

7.1.3 Video mit Ton aufzeiChnNen ...

7.2 EASY view 3D HDMI-Splitter............... S,

T.2.1 ANSCHIEREN ..oooooeo s

7.3 EASY view 3D Converter 2D/3D........ceeeeeeeeseeeseeeee

T.3.1 ANSCRIEIREN ...

Reinigung /Wartung............................

8.1 Beleuchtung reinigen........... e

8.2 Schutzglas reinigen /wechseln ...,
8.3 Kabel aus Kabelkanal entfernen / in Kabelkanal einfadeln

8.3.1 Kabel herauSNENMEN..............coooviiieceeeeeees s

8.3.2 Kabel in Kabelkanal einziehen ...

T oY | v (=) [

Storungen beseitigen. ...
Technische Daten...........

10.1 Kopfteil (inkl. Haltearm) ...

O T2V, [0 1 (o] S

Garantie oo

Entsorgungshinweise ... ... ...

12.1 Entsorgung deS GEratES ...

12.1.1 Entsorgungshinweis fir die Lander der EU............ccocooncrriicnnnncnne.

12.1.2 Besondere Hinweise fir Kunden in Deutschland............c...cccoocvveeee.....

Einleitung

das EASY view zur Verfiigung steht.

Priifen Sie nach der Inbetriebnahme, ob eine neuere Software-Version fiir

Die Versionsnummer der auf Ihrem Easy view installierten Software wird
nach dem Einschalten am rechten unteren Bildschirmrand angezeigt (siehe

Kap. 5.1).

Software Updates finden Sie auf unserer Internetseite unter

www.renfert.com/p918.
Geben Sie dort die folgende Artikelnummer ein: 2400 0500.

Diese Anleitung beschreibt den Funktionsumfang des EASY view bis einschlieRlich Version V2.006.

Verwendete Symbole

In dieser Anleitung oder an dem Gerat finden Sie Symbole mit folgender Bedeutung:

Gefahr

Elektrische Spannung

Es besteht Gefahr durch elektrische Spannung.
Achtung

Hinweis

€ Das Gerat entspricht den zutreffenden EU Richtlinien.

Es besteht unmittelbare Verletzungsgefahr. Begleitdokumente beachten!

Das Gerat unterliegt der EU Richtlinie 2002/96/EG (WEEE Richtlinie).

Gibt einen fiir die Bedienung niitzlichen, die Handhabung erleichternden Hinweis.

Bei Nichtbeachtung des Hinweises besteht die Gefahr der Beschadigung des Gerits.
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Aufzidhlung, besonders zu beachten
» Aufzahlung
- Aufzahlung

= Handlungsanweisung / erforderliche Aktion / Eingabe / Tatigkeitsreihenfolge:
Sie werden aufgefordert die angegebene Handlung in der vorgegebenen Reihenfolge auszufiihren.
¢ Ergebnis einer Handlung / Reaktion des Gerats / Reaktion des Programms:
Das Gerat oder Programm reagiert auf lhre Handlung oder weil ein bestimmtes Ereignis eintrat.

Weitere Symbole sind bei ihrer Verwendung erklart.

Sicherheit

BestimmungsgemaRe Verwendung

Das System dient der digitalen Stereo-VergréRerung in 2D und 3D in Echtzeit, sowie der Dokumentation.

Bestimmungswidrige Verwendung

An diesem Produkt dirfen nur die von der Firma Renfert GmbH gelieferten oder freigegebenen Zubehdr-
und Ersatzteile verwendet werden. Die Verwendung von anderen Zubehor- oder Ersatzteilen kann die
Sicherheit des Gerates beeintrachtigen, birgt das Risiko schwerer Verletzungen, kann zu Schaden an der
Umwelt oder zur Beschadigung des Produkts fiihren.

Umgebungsbedingungen fiur den sicheren Betrieb

Das Geréat darf nur betrieben werden:

* in Innenraumen,

* bis zu einer Hohe von 2.000 m Uiber Meereshdhe,

* bei einer Umgebungstemperatur von 5 - 35 °C [41 - 95 °F] ),

* bei einer maximalen relativen Feuchte von 80 % bei 31 °C [87,8 °F], linear abnehmend bis zu 50 %
relativer Feuchte bei 35 °C [95 °F] *),

* bei Netz-Stromversorgung, wenn die Spannungsschwankungen nicht groRer als 10 % vom Nennwert
sind,

* bei Verschmutzungsgrad 2,

+ bei Uberspannungskategorie |I.

*) Von 5 - 30 °C [41 - 86 °F] ist das Gerat bei einer Luftfeuchtigkeit von bis zu 80 % einsatzfahig. Bei Temperaturen
von 31 - 35 °C [87,8 - 95 °F] muss die Luftfeuchtigkeit proportional abnehmen, um die Einsatzbereitschaft zu ge-
wahrleisten (z.B. bei 33 °C [91,4 °F] = 65 % Luftfeuchtigkeit, bei 35 °C [95 °F] = 50 % Luftfeuchtigkeit). Bei Tempe-
raturen Uber 35 °C [95 °F] darf das Gerat nicht betrieben werden.

Umgebungsbedingungen fur Lagerung und Transport

Bei Lagerung und Transport sind folgende Umgebungsbedingungen einzuhalten:
* Umgebungstemperatur - 20 — + 60 °C [-4 — + 140 °F],
* maximale relative Feuchte 80 %.

Gefahren- und Warnhinweise

VAN

Allgemeine Hinweise

Wenn das Gerat nicht entsprechend der vorliegenden Bedienungsanleitung betrieben wird, ist der
vorgesehene Schutz nicht mehr gewahrleistet.

Das Gerat darf nur mit einem Netzkabel mit landesspezifischem Steckersystem in Betrieb ge-
nommen werden. Der ggf. erforderliche Umbau darf nur von einer elektrotechnischen Fachkraft
vorgenommen werden.

Das Gerat darf nur in Betrieb genommen werden, wenn die Angaben des Typenschildes mit den
Vorgaben des regionalen Spannungsnetzes libereinstimmen.

Das Gerat darf nur an Steckdosen angeschlossen werden, die mit dem Schutzleitersystem ver-
bunden sind.

Der Netzstecker muss leicht zuganglich sein.

Vor Arbeiten an den elektrischen Teilen, Gerat vom Netz trennen.
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Anschlussleitungen (wie z.B. Netzkabel), Schlauche und Gehause (wie z.B. Bedienfolie) regelma-
Rig auf Beschadigungen (z.B. Knicke, Risse, Porositat) oder Alterung tliberpriifen.

Gerate mit schadhaften Anschlussleitungen, Schlauchen oder Gehauseteilen oder anderen De-
fekten diirfen nicht mehr betrieben werden!

Beschadigte Gerite unverziiglich auBer Betrieb nehmen. Netzstecker ziehen und gegen wieder
Einschalten sichern. Gerat zur Reparatur einschicken!

Gerat nur unter Aufsicht betreiben.

Beachten Sie die nationalen Unfallverhiitungsvorschriften!

Es liegt in der Verantwortung des Betreibers, dass nationale Vorschriften bei Betrieb und beziig-
lich einer wiederholten Sicherheitspriifung von elektrischen Geraten eingehalten werden.

In Deutschland sind dies die DGUV Vorschrift 3 in Zusammenhang mit VDE 0701-0702.
Informationen zu REACH und SVHC finden Sie auf unserer Internetseite unter www.renfert.com im
Support Bereich.

Spezifische Hinweise

Nicht in die Beleuchtung blicken.

Wie bei allen optischen VergroBerungssystemen kann langes Arbeiten mit dem System zu Ermii-
dungserscheinungen fiihren. RegelmaBig Pause machen.

Die 3D-Brille ersetzt keine Schutzausriistung fiir die Augen.

Weitere Sicherheitshinweise fiir den Monitor finden Sie in Kap. 6.

Zugelassene Personen

Bedienung und Wartung des Gerats darf nur von unterwiesenen Personen erfolgen.

Reparaturen, die nicht in dieser Benutzerinformation beschrieben sind, dirfen nur von einer Elektrofach-
kraft durchgefiihrt werden.

Haftungsausschluss

Renfert GmbH lehnt jegliche Schadenersatz- und Gewahrleistungsanspriche ab, wenn:

das Produkt fiir andere, als die in der Bedienungsanleitung genannten Zwecke eingesetzt wird.
das Produkt in irgendeiner Art und Weise verandert wird - auBer den in der Bedienungsanleitung
beschriebenen Verdnderungen.

das Produkt nicht vom Fachhandel repariert oder nicht mit Original Renfert Ersatzteilen eingesetzt
wird.

das Produkt trotz erkennbarer Sicherheitsméngel oder Beschadigungen weiter verwendet wird.
das Produkt mechanischen StoRBen ausgesetzt oder fallengelassen wird.


http://www.renfert.com
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3.1

3.2

Produktbeschreibung

Allgemeine Beschreibung

Das System EASY view 3D besteht aus einem Kopfteil mit zwei Kameras, der Beleuchtung und der
Bildprozessor-Einheit, sowie einem 3D-fahigen Monitor inklusiv einer 3D-Brille.

Zur einfachen Bedienung wird das Kopfteil an einem verstellbaren Haltearm montiert.

Baugruppen und Funktionselemente

-
I

w

7

5

9

Abb. 1
1 Kopfteil 9 Werkzeug zur Klemmkrafteinstellung
2 Haltearm mit Sockel (Inbus-Schlussel)
3 Monitor 10 Fufschalter
4 Netzteil EASY view 3D 11 Maus
5 Netzteil Monitor 12 Tischauflage
6 Hohenverstellung (Scharfeinstellung) 13 3D-Brille
7 Ein-/Aus-Schalter EASY view 3D 14 USB-Speicherstick
8 Ein-/Aus-Schalter Monitor
Abb. 2

Anschliisse
20 Spannungsversorgung 23 Fulschalter
21 HDMI-Ausgang 24 USB-Anschluss fir Maus
22 USB-Anschluss fir USB-Speicherstick 25 Netzwerk
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Lieferumfang

Kopfteil EASY view 3D mit Netzteil und Netzkabel
Haltearm mit Kabel und Sockel mit Universalzwinge
Monitor mit Netzteil und Netzkabel

3D-Brille

USB-Speicherstick

Maus

Fulschalter

Tischauflage

Quick Start Guide

Zubehor

2200 0420 Sockel mit Durchschraubbefestigung

2200 0410 Sockel mit Universalzwinge

9000 37809 3D-Brille

9000 37901 EASY view 3D Headset HDMI-Recorder (nur in Verwendung mit 2400 0502 / 2400 0504)

JHIL L (UL (L (L UL (L (L [

Inbetriebnahme

Auspacken

= Entnehmen Sie das Gerat und die Zubehorteile dem Versandkarton.
= Prufen Sie die Lieferung auf Vollstandigkeit (vergleiche Lieferumfang).

MonitorfuB montieren

= Legen Sie eine weiche Unterlage auf eine ebene Flache. . : - EE

= Legen Sie den Monitor mit dem Bildschirm darauf. _ ' ’ —
= Schutzfolie am Standfu? entfernen. [ = B I [ =

= Stecken Sie den beiliegenden Standful’ auf die Monitor-Stitze. - — — y T
Aufstellen Sy

Fir die Aufstellung des EASY view 3D Systems einen ausrei-

chend beleuchteten Arbeitsplatz wahlen. Bei Beleuchtung mit

Neon-Licht dieses ggf. reduzieren. Durch Spiegelungen des - T Abb. 3
Fremdlichts am Objekt kann es zu Interferenzen kommen.

= Tischauflage (12, Abb. 1) auf Arbeitstisch legen.

Die Tischauflage ist von der Oberfldchenstruktur und Farbe her auf das System abgestimmt und
vermeidet Irritationen fiir das Auge, die bei einer strukturierten Oberfldche auftreten kénnen.

Haltearm montieren

[
Der Haltearm wird vorzugsweise auf der Riickseite oder seitlich, mindestens ‘
400 mm von der Vorderkante entfernt, an der Tischplatte montiert. i
Damit kann der Schwenkbereich des Haltearms optimal ausgenutzt werden.

= Den Sockel mit Universalzwinge auf der Ruckseite oder seitlich an dem Arbeits-
tisch montieren (Abb. 4).

Die Universalzwinge ist fir Tische mit einer Plattenstarke 18 - 74 mm geeignet.

Fir weitere Befestigungsmadglichkeiten siehe Kap. 3.4.

= Haltearm (2) in Sockel einstecken. Darauf achten, dass die rote Kunststoff-
Scheibe (30) zwischen Sockel und Haltearm platziert ist.

Das Spannungsversorgungskabel fiir das Kopfteil ist im Haltearm integriert,
die Kabel fiir Maus, FuBschalter und Monitor sind bereits in den Kabelkanal
auf der Riickseite des Haltearms eingefadelt.
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= Maus (11, Abb. 1) neben Tischauflage platzieren.

= FulBschalter (10, Abb. 1) unter dem Tisch platzieren und Ful3-
schalterkabel in FulRschalter einstecken.

Kopfteil montieren

Fir die Montage des Kopfteils sind vier Unterlegscheiben erfor-
derlich (siehe Abb. 7).

Drei kleine Unterlegscheiben (gold / schwarz / gold) sind bereits
in der richtigen Reihenfolge auf der Befestigungsschraube (31)
am Haltearm aufgefadelt. Die groRe Unterlegscheibe ist mit
einem Klebestreifen mit rotem Ende am Kopfteil befestigt.

= Klebestreifen mit rotem Ende entfernen.
= Befestigungsschraube (31) am Haltearm lésen.

= Befestigungsschraube mit allen drei kleinen Unterlegscheiben
durch Adapter des Kopfteils stecken.

= Darauf achten, dass die drei kleinen Unterlegscheiben in der
richtigen Reihenfolge (gold / schwarz / gold) und die grof3e
Unterlegscheibe wie in der Abbildung gezeigt platziert sind.

= Adapter mit Befestigungsschraube ansetzen und Befesti-
gungsschraube anziehen, bis das Kopfteil nicht mehr nach
unten abkippt.

Monitor aufstellen
= Monitor so platzieren, dass er geradeaus im Blickfeld steht. Der Abstand zum Betrachter sollte zwi-
schen 50 - 70 cm betragen.

= Monitor so ausrichten (kippen, Uber Standful® drehen), dass die Blickrichtung in allen Ebenen senkrecht
zum Monitor ist (Abb. 8 / 9).

WV
A /,

Abb. 8 Abb. 9

Klemmkrafte einstellen

Um eine stabile Position des Kopfteils zu erreichen, kénnen die
Klemmkrafte der drei Gelenke individuell eingestellt werden.

» Haltearm
- Befestigungsschraube am Kopfteil (31).
- mittlere Klemmschraube (32).
- Klemmschraube an Fulteil (33).

+ Kopfteil rechts / links schwenken
- Klemmschraube (34) mit beiliegendem Werkzeug (9, Abb. 1).

* Hohenverstellung
- Klemmschraube (35) mit beiliegendem Werkzeug (9, Abb. 1).
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4.4.1

4.4.2

4.4.3

Elektrischer Anschluss

Diverse Anschlussstecker und zugehoérige Anschlussbuchsen sind durch Farbpunkte gekenn-
zeichnet. Beim Anschluss auf iibereinstimmende farbliche Zuordnung achten! Falsch angeschlos-
sene Komponenten kénnen durch zu hohe Spannung zerstért werden!

Anschliisse am Kopfteil 22 24

Die Kabel werden auf der Ruckseite des Kopfteils angeschlossen.
= Monitorkabel ==> HDMI-Anschluss (21).

HDMI-Kabel (36) erst in Halte-Clip einstecken und dann gerade
in die Buchse stecken.

= Fulschalterkabel ==> Anschluss (23).

= Mauskabel ==> Anschluss (24).

= USB-Speicherstick ==> Anschluss (22).

= Netzwerk-Verlangerungskabel ==> in Anschluss (25).

= Spannungsversorgung des Kopfteils (in Halterarm integriert)
==> Anschluss (20).

Netzteil EASY view 3D Kopfteil

Das Netzteil EASY view 3D (4, Abb. 1) weist ein Kabel mit einem
abgewinkelten Klinkenstecker (37) auf.

= Klinkenstecker in Buchse am Kabel der Spannungsversorgung,
das am Ful} des Haltearm herausragt, einstecken.
Auf libereinstimmende farbliche Zuordnung von Anschluss-
kabel und Anschlussbuchse achten!

Klinkenstecker nie in Anschluss fiir den FuBBschalter

(23, Abb. 12-a) einstecken! Dies fiihrt zur Zerstérung des

Kopfteils.

= Netzkabel in Netzteil und in Steckdose der Gebaudeinstallation einstecken.

Monitor anschliefen

= Monitorkabel ==> DVI Eingang des Monitors (41). 40 41

o . . \ \
= Stecker mit integrierten Schrauben sichern. @ R il
= Spannungsversorgung ==> DC 12 V (40). Das Netzteil Monitor Pt i ‘—v;—

(5, Abb. 1) weist ein Kabel mit einem Hohlstecker auf.
Auf iibereinstimmende farbliche Zuordnung von Anschluss- Abb. 14
kabel und Anschlussbuchse achten!

= Netzkabel in Netzteil und in Steckdose der Gebaudeinstallation
einstecken.

Bedienung

Einschalten

= Monitor am Ein- / Aus-Taste (8, Abb. 1) einschalten.
= Kopfteil am Ein- / Aus-Schalter (7, Abb. 1) einschalten.

+ Die Beleuchtung geht an.

+ Nach ca. 20 Sek. erscheint ein Bild auf dem Monitor.

4 Am rechten unteren Bildschirmrand wird die Versionsnummer der EASY view Software angezeigt.
Der Lichtkegel auf der Tischauflage beschreibt den Bereich, dessen Zentrum von der Optik erfasst wird.




u 5.1.1 Stand-By
Erfolgt flr langer als 10 Minuten keine Bewegung unterhalb des Kopfteils und wurde die Maus langer als
10 Minuten nicht bewegt, werden die Beleuchtung und der Monitorausgang abgeschaltet.
Die Ein- / Aus-Taste des Monitor (8, Abb. 1) blinkt in dem Fall.
Durch das Bewegen der Maus oder eine Bewegung im Erfassungsbereich der Optik wird der Stand-By
Zustand beendet.

5.2 Monitor einstellen

Der Monitor kann in den meisten Fallen mit seinen Grundeinstellungen verwendet werden.

5.3 Einrichten

Zum Scharfstellen des Bilds gibt es zwei Einstellmdglichkeiten:
» Grobe Einstellung durch Bewegen des Kopfteils mit dem Haltearm.
* Feineinstellung durch Hohenverstellung (6, Abb. 1).

Die fir die Bewegung von Haltearm, Kopfteil und Hohenverstellung erforderliche Kraft kann durch die
Befestigungs- und Klemmschrauben eingestellt werden, siehe Kap. 5.4.

Folgende Vorgehensweise wird empfohlen:

= Kopfteil méglichst parallel zur Tischebene ausrichten.

= Objekt auf die Tischauflage in den Bereich des Lichtkegels legen.
= Kopfteil an Héhenverstellung mittig einstellen.

= Kopfteil am Haltearm so einstellen, dass das Objekt auf dem Monitor scharf zu sehen ist, ggf. mit H6-
henverstellung nachjustieren.

Damit haben Sie die Mdglichkeit die Scharfe bei unterschiedlich hohen Objekten schnell zu korrigieren.

5.4 System-Einstellungen

Auf dem Monitor werden unten links die aktuellen Einstellungen des Systems angezeigt.

Sobald die Maus bewegt wird, werden auf dem Monitor die mdglichen Einstellungen angezeigt und mit
welchem Element der Maus die Einstellung gedndert werden kann.

System-Einstellungen

2D- / 3D- Vergrolierung Objektmodus
Darstellung (15-fach, 20-fach) (Keramik, Metall, Standard, Neutral),
siehe Kap. 5.5.1.

|9, LELALRLELZ NG

System-Einstellung andern

A B Cc
i | gD PO
= linke Maustaste | = Mausrad (B) vor / zu- = rechte Maustaste (C)

(A) rick drehen + Umschaltung der Objektmodi.
¢ Umschaltung ¢ Umschaltung der

zwischen Vergrofterung 15-fach

2D- und 3D- / 20-fach.

Darstellung. — Mausrad (B) driicken /

drehen

¢ Bildhelligkeit eines
Objektmodus an-
passen (siehe Kap.
5.5.1).

Zusatzlich wird die aktuelle IP-Adresse sowie der Hostname des EASY view 3D Kopfteils angezeigt
(siehe Kap.5.5.3).

-10 -



5.41 Objektmodi - Einstellen der Bildhelligkeit

Die Objektmodi sind abgestimmt auf verschiedene Materialien der zu bearbeitenden Objekte:

Keramik

Metall

Standard (z.B. fir das Bearbeiten von Prothesen, Wachsen, etc.)

Neutral (speziell fiir grazile, filigrane Bereiche und Ubergéange bei Kronen und Briicken)

Fir Verwendung des UV-Filters / Composite (siehe Zubehor).

Zur Zeit nicht verwendet.

EREEENE

Bei den Objektmodi S, C, M erfolgt intern eine Bildverarbeitung, die die Bildqualitét in Bezug auf
Reflexionen und Farbwiedergabe verbessert.

N,

Fir jeden Objektmodus sind verschiedene Parameter hinterlegt, unter anderem eine individuelle Bildhel-
ligkeit. Diese kann verandert werden.

Dazu:
= Zu andernden Objektmodus wahlen (siehe Kap. 5.4).
= Mausrad drlicken (B).
¢ Es erscheint ein Einstellbalken, an dem die aktuelle Bildhelligkeit angezeigt wird.
= Bildhelligkeit durch Drehen am Mausrad verandern.

¢ dunkler o ° ° heller ° ° °
¢ Die ,Null-Position” entspricht der Werkseinstellung.

5.5 Screen Shot / Standbild

Mit Hilfe des FuRschalters kann das Monitorbild eingefroren (Standbild) oder auch auf dem USB-Spei-
cherstick abgespeichert (Screen Shot) werden.

5.5.1 Standbild
= Fullschalter l&nger als 1 Sek. betatigen.
+ Das Standbild wird angezeigt, d.h. das Monitorbild wird eingefroren.
Wahrend das Standbild angezeigt wird, sind folgende Aktionen maoglich:
= Fulschalter kurz betatigen.

¢ Der Bildschirminhalt wird als Screen Shot auf dem USB-Speicherstick abgespeichert (siehe
Kap. 5.5.2).

= Fullschalter l&nger als 1 Sek. betatigen.
¢ Zurickschalten auf Live-Bild.

Wahrend der Standbild-Darstellung konnen folgende Einstellungen verandert werden:
* Umschaltung zwischen 2D- und 3D-Darstellung.
» Umschaltung der VergréRerung 15-fach / 20-fach.

5.5.2 Screen Shot abspeichern

Screen Shot werden nur als 2D-Bilder abgespeichert, auch wenn zum Zeitpunkt der Speicherung die
3D-Darstellung eingestellt war.

= Fulischalter kurz betéatigen.
¢ Der Bildschirminhalt wird als Screen Shot auf dem USB-Speicherstick abgespeichert. ——
¢ Auf dem Monitor wird das Screen Shot Symbol angezeigt. Ej
¢ Der Dateiname wird wahrend der Speicherung auf dem Monitor angezeigt. -
+ Wahrend der Speicherung (ca. 5 Sek.) sind keine anderen Aktionen mdglich.

Der Dateiname hat die Form:

o IMGxxx.bmp

-11 -




* mit xxx = fortlaufender Zahler 000 bis 999

Wird der USB-Speicherstick anschlieRend an einem PC angeschlossen, kénnen die Dateinamen wie
gewohnt verandert werden, um sie z.B. einem Kunden zuordnen zu kénnen.

5.5.3 Zugriff auf USB-Stick via Netzwerk

Wird das EASY view 3D Kopfteil tiber den Netzwerkanschluss (25, Abb. 2) und das Netzwerk-Verlange-
rungskabel (bereits in Kabelkanal eingezogen) mit einem lokalen Netzwerk verbunden, kann tber das
Netzwerk auf die Bilder (Screen Shots) des USB-Sticks im Kopfteil zugegriffen werden.

Der Zugriff kann mit freien FTP-Transferprogrammen (z.B. FileZilla) erfolgen, oder auch direkt tiber den

WINDOWS-Explorer oder den Apple Webbrowser Safari.

= Netzwerkkabel in Kabelbuchse an Ende des Netzwerk-Verlangerungskabels einstecken und mit einem
Switch oder Router verbinden. Dieses Netzwerkkabel gehért nicht zum Lieferumfang.

= IP-Adresse und Hostname notieren
¢ |IP-Adresse und Hostename werden am unteren Bildschirmrand angezeigt:
IP-Adresse: ftp: /XXX XXX XXX XX
Hostname: ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx: 4-stellige Nummer, geratespezifisch)
Ab Version 2.001:
Fiir Informationen (iiber IP-Adresse und Hostname siehe Kap. 5.7 und 5.7.1.

N,

Zugriff iiber FTP-Transferprogramm

Abhéangig vom verwendeten FTP-Transferprogramm muissen Sie den Hostnamen und / oder die
IP-Adresse eingeben. Bei der Frage nach einem Benutzernamen geben Sie ,Renfert” ein, ein Passwort
ist nicht erforderlich und kann ignoriert werden.

Zugriff iber WINDOWS-Explorer

= WINDOWS-Explorer 6ffnen. - -
= Hostname, wie angezeigt, in Adresszeile eingeben. @ & | ftp://Renfert@EVID_1234
= Enter drlicken.

¢ Der Inhalt des USB-Sticks wird wie ein Ordnerin-
halt angezeigt. Organisieren * - Offnen Meuer Ordner
¢ Eine Vorschau der Bilder ist NICHT mdglich.

¢ Bilder / Dateien kdnnen mit Drag & Drop zwischen
PC- und USB-Stick verschoben / kopiert werden.

Zugriff Giber Safari
= Webbrowser Safari 6ffnen.

= IP-Adresse wie angezeigt in Adresszeile ftp://192.168.178.64 X
eingeben.

= Bei der Authentifizierungsabfrage < X
.Renfert” als Benutzername eingeben,
das Feld Passwort bleibt leer.

¢ Die Dateien des USB-Sticks werden nur in Tabellen / Textform angezeigt.
+ Ein Verschieben der Dateien ist nicht mdglich.

Je nach Netzwerk-Konfiguration wird dem EASY view 3D Kopfteil nach dem Einschalten eine neue
IP-Adresse zugewiesen. Besteht keine Verbindung, ist die IP-Adresse zu priifen.

Dater  Bearbeten Ansicht  Extras 7

Abb. 15

@ ftp://192.168.178.64

Abb. 16

N,

5.6 Arbeiten mit 3D

Nach Umschaltung auf 3D-Darstellung wird auf dem Monitor ein 3D-Bild erzeugt.

Beim Arbeiten in 3D-Darstellung muss zwingend die 3D-Brille getragen werden.

Die Betrachtung des 3D-Bildes ohne 3D-Brille (z.B. Schulterblick einer weiteren Person) ist sehr anstren-
gend und wird nicht empfohlen.

Beim Arbeiten in 3D-Darstellung ist es wichtig, dass der Monitor richtig ausgerichtet ist.
Monitorebene sollte méglichst senkrecht zur Blickrichtung sein. Siehe auch Kap. 4.3.3.

N,
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5.7

N,

N,

Split Screen

Ab Version 2.001 enthalt das System Easy view 3D die Split Screen-Funktion. Mit dieser kann ein zusatz-
liches Bild auf den Monitor eingeblendet werden.

Dies kann ein Bild vom USB-Stick oder ein gerade erstellter Screen Shot sein.

GroRe und Position des eingeblendeten Bildes sind wahlbar.

Mit der Split Screen-Funktion eingeblendete Bilder werden nur in 2D dargestelit.

Die aktuelle Software mit Split Screen - Funktion finden Sie im Download- E-r E
Bereich auf unserer Internet-Seite unter www.renfert.com/p915.

Geben Sie dort die folgende Artikelnummer ein: 24000500.
Wabhlen Sie die Download-Kategorie ,Produktsoftware®. E

4 Split Screen Hauptmenii 6ffnen:

= rechte Maustaste driicken, bis das Split Screen Hauptmenu IE
erscheint.

Bedienung und Navigation in den Split Screen Meniis:
= Mausrad rollen
+ MenUlpunkt / Untermeni anwahlen
= Linke Maustaste driicken
¢ Menupunkt / Untermenl auswahlen
= Rechte Maustaste driicken Abb. 17
¢ zu vorheriger MenU Ebene zurlickkehren

Split Screen

Black & White

= Rechte Maustaste lange driicken
¢ schlie3t das Split Screen Meni und kehrt zur normalen Bedienung zuriick

Solange ein Split Screen Menii gedffnet ist, kbnnen die Systemeinstellungen (2D / 3D, VergroBe-
rung 15x / 20x, Objektmodus) nicht verandert werden.

Exit
. . m Exit
In allen Menis und Untermenis

+ schlie3t das Split Screen Men( und kehrt zur normalen Abb. 18
Bedienung zurtck.

Split Screen - Hauptmenii

In diesem Menii sind folgende Auswahlen méglich: IE BpFLL Horeon
» Split Screen:  Unterment Split Screen 6ffnen.
+ USB: Bild von einem USB-Stick auswahlen und

einblenden.

» Black & White: Auswahl welche Bildteile schwarz / weil3 /
farbig dargestellt werden sollen.
 Exit: Split Screen Meni schlief3en.

Black & White

Untermenii - Split Screen

In diesem Men sind folgende Auswahlen mdéglich:
* Bild von einem USB-Stick auswahlen und einblenden.
» Screen Shot erstellen und einblenden.
* Einstellungen
- Position des eingeblendeten Bildes.
- Grofde des eingeblendeten Bildes (3 Gréen + Vollbild).
- Systeminformationen
» Split Screen-Funktion ausschalten, eingeblendetes Bild entfer-
nen.
« Exit: Split Screen Meni schliefden.

-13-
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N,

Das Symbol der aktuell ausgewahlten Quelle fiir das eingeblendete Bild (USB-Stick oder Screen Shot)
wird griin dargestellt.

Bild von USB-Stick einblenden
= In Split Screen Hauptmenii (Abb. 20) oder Untermeni Split

2018-05-01_IHGE 0078 . bmg

Screen (Abb. 21) den USB-Stick anwahlen. g L)
= Mit linker Maustaste auswahlen. fﬂ:i:a—m c..:..n.'m;.
¢ Im Mentbereich wird eine Liste der Dateien auf dem USB- T ——
Stick angezeigt. _ :
= Mit Mausrad eine Datei anwahlen. 2018-05-09 IMG 008
+ Eine Vorschau der Datei wird in einer Ecke des Bildschirms S
angezeigt.

= Gewilinschte Datei mit linker Maustaste auswahlen.
¢ Die Datei wird in der gegenuiberliegenden Ecke dauerhaft eingeblendet.
¢ Der Dateiname des ausgewahlten Bildes wird griin dargestellt.
= Mit Mausrad andere Datei wahlen oder Dateiliste mit rechter Maustaste schlief3en.

Screen Shot einblenden Live
= Im Untermeni Split Screen (Abb. 21) den Eintrag Screen Shot ?;,'—'j
auswahlen. Abb. 22

= Mit linker Maustaste auswahlen.

¢ Wahrend der Erstellung des Screen Shot erscheint auf dem
Monitor eine Sanduhr.

¢ Der fertiggestellte Screen Shot wird in der gewahlten Ecke
des Monitors eingeblendet.

Untermenii schwarz / weiB / farbig

Folgende Kombinationen sind wahlbar:

» Das Hauptbild schwarz / weil}, das eingeblendete Bild farbig.
» Das Hauptbild farbig, das eingeblendete Bild schwarz / weil3.
* Beide Bilder schwarz / weil3.

 Beide Bilder farbig.

« Exit: Split Screen Menii schlief3en.

Die gewahlte Kombination wird griin dargestellt.

[0

Abb. 23

Untermenii - Einstellungen

In diesem Menu sind folgende Auswahlen maglich:
« Bild in rechter oder linker Ecke des Monitor einblenden.

Soll ein Bild von einem USB-Stick eingeblendet werden,
erscheint eine Vorschau der angewéhlten Datei in der gegen-
liberliegenden Ecke des Monitor, siehe ,,Bild von USB-Stick
einblenden®.

» GroRe des eingeblendeten Bild andern (3 Grofen + Vollbild).

» Systeminformationen anzeigen.
« Exit: Split Screen Menii schlief3en.

Bei BildgréBe kann auch eine Vollbild-Darstellung gewéahlt
werden. In dem Fall ist das 2D oder 3D Bild nicht mehr sicht-
bar.

Abb. 24
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5.71

6.1

\AA A A

vy

Systeminformation

—,

Das Untermenu Systeminformation gibt Auskunft Gber:

* Den Systemnamen Abb. 25
+ Die Version der enthaltenen Software

Ist das EASY view 3D mit einem Netzwerk verbunden, werden Typa: I —_—
zuséatzlich angezeigt: Version: 2.1

« |P-Adresse Cparating Timea: 2693 h

IP-Adress: 192.168.200.100
* Hostname

Diese Informationen werden benétigt, wenn das EASY view 3D in
ein Netzwerk eingebunden werden soll, um iber das Netzwerk auf
die Bilder auf dem USB-Stick zugreifen zu kénnen.

Host Hame: Laborservar

Abb. 26

Monitor

Renfert empfiehlt die Werkseinstellungen des Monitors als Grundeinstellung fir das EASY view 3D nicht
zu verandern.

Sicherheitshinweise

Inbetriebnahme

Ventilations6ffnungen nicht verschliefen.

Monitor an gut beliifteter Stelle aufstellen, um ein Uberhitzen zu vermeiden.

Nur vom Hersteller spezifiziertes, oder mit dem Monitor verkauftes Zubeh6r verwenden.
Aufstellungsort so wahlen, dass der Monitor keinen extremen Temperaturen, keiner hohen Luft-
feuchtigkeit, keinem direkten Sonnenlicht und keiner staubigen Umgebung ausgesetzt ist. Nahe
zu Geraten meiden, die starke Magnetfelder erzeugen.

Wasser und Feuchtigkeit
Den Monitor nicht in der Nahe von Wasser betreiben. Um die Gefahr von Feuer und elektrischem
Schlag zu reduzieren den Monitor nicht Regen oder Feuchtigkeit aussetzen.

Netzkabel und Netzkabelanschluss
Netzkabel so verlegen, dass nicht auf sie getreten wird oder sie beschadigt werden. Beachten Sie
die Lage der Kabel, Stecker, Steckdosen und Anschlussstelle am Monitor.

Produktpflege

Bildschirm nicht direkt mit den Fingern beriihren. Das Fett der Haut kann Abdriicke auf dem Bild-
schirm hinterlassen, die schwierig zu entfernen sind und den Bildschirm beschadigen kénnen.
Keinen Druck auf den Bildschirm ausiiben.

Reinigung

Nur mit einem trockenen Tuch reinigen.

Reparatur

Den Monitor nicht selber reparieren. Nach Offnen oder Entfernen der Abdeckung werden hohe
Spannungen zugénglich. Gefahr eines elektrischen Stromschlags. Reparaturen nur durch qualifi-
ziertes Personal durchfiihren lassen.

Blitzschlag

Fiir zuséatzliche Sicherheit wiahrend eines Gewitters, oder wenn der Monitor fiir langer Zeit un-
beaufsichtigt oder nicht benutzt wird, Netzkabel des Netzteils und Monitorkabel abziehen. Dies
verhindert Schiden am Monitor durch Blitzschlag und Uberspannungen.

Netzanschluss

Masse bzw. Schutzleiteranschluss am Netzstecker des Netzteils nicht entfernen.

Netzstecker des Netzteils ziehen, wenn der Monitor fiir eine langere Zeit nicht benutzt wird, das
Netzkabel, der Netzstecker oder das Monitorgehdause beschadigt ist.

Achtung

Versuchen Sie nicht, das Produkt zu 6ffnen. Jeder Versuch das Produkt zu 6ffnen oder die Abde-
ckung abzunehmen fiihrt zum Verlust der Garantie und kann schwerwiegende Verletzungen zu
Folge haben.
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6.2 Anschliisse 40 41 42

\ \ \
40 DC12V 3,33A = Tzl
’ o '-‘.E|I:-|'1"= —;::j @ @
41 DVI Eingang Dg\r ' o VA
42 VGA Eingang Abb. 27 .

6.3 Bedienung und Einstellungen
8 Ein-/Ausschalter ‘
WEMJ E| ] T [J] J

43 Mend, o6ffnet das Monitor-Ment(

44 Signalquelle auswahlen. Im Monitor-Meni ausgewahlten
Wert verkleinern /77 7 7 7

45 Helligkeit einstellen. Im Monitor-Menii ausgewéhlten Wert 43 44 45 46 8
vergréern

46 AUTO, Automatische horizontale und vertikale Einstellungen
des Bilds. Auch zum Verlassen des Monitor-Menus

6.4 Monitor Menu
Farbe

Kontrast (Contrast)
Bildschirmkontrast (Unterschied zwischen hellen und
dunklen Regionen des Bilds) einstellen.

Helligkeit (Brightness)
Helligkeit des Bilds einstellen.

Farbtemperatur (Color Temp.)
Auswahl zwischen verschiedenen, voreingestellten
Farbtemperaturen oder eigene, benutzerdefinierte
Parameter einstellen. (9300/6500/5500/USER).

Automatische Bildeinstellung (Auto Adjust) (nicht Abb. 29
auswadhlbar).

Farbeinstellung (Color Adjust) (nicht auswahlibar).
Bild
Die Einstellungen unter diesem MenUpunkt sind fest

eingestellt, nicht &nderbar.
Der Menupunkt kann nicht ausgewahlt werden.

Abb. 28

Monitor-Menii

Sprache (Language)
Sprache fir Monitor-Menul auswahlen (Englisch /
Franzésisch / Deutsch / Italienisch / Russisch /
Spanisch / Portugiesisch / Japanisch / Koreanisch /
traditionelles Chinesisch / vereinfachtes Chinesisch).

Horizontale Position des Monitor-Meniis (QSD H-Pos.)
Einstellen der horizontalen Position des Monitor-Ments
(links oder rechts).

Abb. 31
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Vertikale Position des Monitor-Meniis (QSD V-Pos.)
Einstellen der vertikalen Position des Monitor-MenUs (rauf oder runter).

Monitor-Menii Zeiteinstellung (QSD Timer)
Einstellen der Zeit, fur die das Monitor-MenU angezeigt wird (3 - 60 Sekunden).

Transparenz (Transparency)
Einstellen der Transparenz des Monitor-MenUs.

Weitere

Bild-Modus (Mode)
Auswahl des Bild-Modus (PC / Spiele / Film).
Lautstarke (Audio Volume) - NICHT verfiigbar
Einstellen der Lautstarke.
Signalquelle (Signal Source)
Auswahl der Signalquelle (VGA / DVI).
Fir die Anwendung mit dem System EASY view 3D
DVI wahlen.
Seitenverhiltnis (Aspect Ratio)
Auswahl des Seitenverhaltnisses (16:9 / AUTO / 4:3).
DCR
DCR (Dynamik Contrast Ratio - dynamisches Kon-
trastverhaltnis) auswahlen (ein / aus).

Reset

Reset
Monitoreinstellungen auf die Renfert-Werkseinstel-
lungen zurucksetzen.

Selbstdiagnose

Wenn kein Bild vorhanden ist wird ein Selbstdiagnose
Meldungsfenster angezeigt. Abb. 33
Die Selbstdiagnosefunktion Gberprtft, ob ein Signal
vorhanden ist.

,No Input Signal“ (kein Eingangssignal)wird angezeigt,
wenn der D-Sub Stecker eingesteckt ist, der Monitor sich
aber im DPMS Modus befindet oder wenn das analoge
Signalkabel nicht eingesteckt ist.

Zubehor

Im Folgenden wird beschrieben, wie Zubehér-Komponenten an das System angeschlossen und bedient
werden. Diese Komponenten gehdren nicht zum Lieferumfang. Sie kdnnen als Zubehdr separat bestellt

werden (siehe Kap. ,Zubehor).

Bei Verwendung von NICHT Renfert Zubehor kann keine Gewahrleistung fir die Funktionalitat Gbernom-
men werden. Ggf. sind geratespezifische Einstellungen an dem Zusatzgerat erforderlich.

EASY view 3D HDMI-Video-Recorder

Mit dem HDMI-Video-Recorder kdnnen Video-Sequenzen auf einem USB-Speicherstick aufgezeichnet
und vertont werden. Dazu wird der HDMI-Video-Recorder zwischen das Kopfteil und dem Monitor einge-
setzt.

An dem HDMI-Video-Recorder wird der USB-Stick angeschlossen.

No Input Signal
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7.1.1  AnschlieRen

e  Das HDMI-DVI-Kabel des Monitors muss gegen das HDMI-HDMI-Kabel des HDMI-Video-Recorders
(4 (beiliegend) getauscht werden.
= Mit Ausnahme der Spannungsversorgung (20, Abb. 2) alle Stecker am Kopfteil abziehen.
= Halteclipse entfernen und Kabelkanal abnehmen.
= HDMI-DVI-Kabel des Monitors aus Kabelkanal herausziehen.

= HDMI-HDMI-Kabel des HDMI-Video-Recorders mit Hilfe der Einfadelhilfe in den Kabelkanal einfadeln.
Dazu siehe auch Kap. 8.3.

= Halteclipse wieder anbringen und Kabelkanal am Haltearm 50 51 52
befestigen. / / /I
= HDMI-HDMI-Kabel des HDMI-Video-Recorders am Kopfteil in / @
Anschluss (21, Abb. 2) und am HDMI-Recorder in Anschluss L) 0—ZL) =
HDMIIN (51) einstecken. HDMI OUT HDMIIN  YPBPRIN DCIN

= HDMI-DVI-Kabel des Monitors am HDMI-Recorder in An-
schluss HDMI OUT (50) einstecken.
= Einen weiteren USB-Speicherstick, in Anschluss
USB HOST (53) einstecken.
= Netzteil des HDMI-Video-Recorders am Anschluss DC IN (52)
anschlie3en.
Auf Ubereinstimmende farbliche Zuordnung von Anschlusskabel @{
und Anschlussbuchse achten! @ © © @
= Netzstecker in Steckdose der Gebaudeinstallation einstecken.

+ Die Signal-LED (55) leuchtet griin und signalisiert die Bereit-
schaft zur Aufnahme.
Wird der mitgelieferte USB-Speicherstick als Speichermedium verwendet und am HDMI-Video-
Recorder angeschlossen, kénnen keine Screen Shots mehr aufgezeichnet werden. Wenn sowohl
Screen Shots abgespeichert als auch Video-Sequenzen aufgezeichnet werden sollen, muss ein
zusitzlicher USB-Speicherstick verwendet werden.

Aufzeichnungen sind erst ca. 30 Sekunden nach dem Einschalten des HDMI-Video-Recorders bzw.
30 Sekunden nachdem der USB-Speicherstick eingesteckt wurde, méglich.

Abb. 34

53 _0T54 w=x55 56

UsB HOST LINEIN MICIN LINE QOUT REC

Abb. 35

N,

N,

7.1.2 Video aufzeichnen
Bei angeschlossenem HDMI-Video-Recorder kdnnen Video-Sequenzen auf einem angeschlossenen
Speichermedium, z.B. dem USB-Speicherstick, aufgenommen werden.
Dabei werden die Bildschirmdaten, die vom Kopfteil zum Monitor gesendet werden, aufgenommen.
Video-Sequenzen kdnnen sowohl im 2D- als auch 3D-Modus aufgenommen werden.

Um 3D-Video-Sequenzen spater an einem PC betrachten zu kénnen ist ein 3D-fahiger Monitor und eine
3D-Brille erforderlich.

Um Video-Sequenzen aufzunehmen:
= REC-Taste (56, Abb. 35) am HDMI-Video-Recorder driicken.
+ Die Video-Aufnahme startet.
+ Die Signal-LED (55, Abb. 35) leuchtet rot.
= REC-Taste am HDMI-Video-Recorder erneut driicken.
+ Die Video-Aufnahme wird beendet und die Daten auf dem Speichermedium gespeichert.
¢ Die Signal-LED blinkt rot, die Daten werden gespeichert.
¢ Die Signal-LED leuchtet griin, der HDMI-Video-Recorder ist bereit flr eine weitere Aufnahme.

Wéhrend die Signal-LED rot leuchtet oder blinkt darf der USB-Speicherstick nicht entfernt werden,
da die Daten dann nicht korrekt gespeichert werden und Datenverlust die Folge ist.

N,

7.1.3 Video mit Ton aufzeichnen
Mit dem beiliegenden Headset kdnnen Video-Sequenzen wahrend der Aufnahme mit Kommentaren ver-
sehen werden. Dazu muss das Mikrofon des Headsets mit angeschlossen werden.
= Mikrofon-Kabel des Headsets (rosa Stecker) in Anschluss MIC IN (54, Abb. 35) (rosa Kennzeichnung)
einstecken.

* Der griine Stecker des Headsets sollte nicht in die griine Buchse LINE-OUT eingesteckt werden,
z da sonst ein permanentes, leises Rauschen zu vernehmen ist.
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Um das Video z.B. mit Musik zu hinterlegen, kann eine externe Audioquelle an der blauen Buchse n
LINE-IN eingesteckt werden.

N,

7.2 EASY view 3D HDMI-Splitter

Mit dem EASY view 3D HDMI-Splitter kann ein 3D oder 2D Videosignal an einen zweiten Renfert 2D/3D-
Monitor gesendet werden. Das Signal wird in unveranderte Form dupliziert. Dies kann z.B. zu Schulungs-
zwecken verwendet werden.

Dazu wird das Kopfteil am Eingang des HDMI-Splitter angeschlossen und an den zwei Ausgangen je-
weils ein Monitor.

Bei Verwendung eines Standard PC-Monitors ist nur eine 2D-Darstellung mdglich.

Fir die Ausgabe auf anderen 2D-Wiedergabegeraten (z.B. TV Gerat, Monitor, Projektor, Beamer) wird der
EASY view Converter 3D/2D (siehe 7.3) bendtigt.

7.21 AnschlieRen

Das HDMI-DVI-Kabel des Monitors muss gegen das beilie-
gende HDMI-HDMI-Kabel getauscht werden.

coos
S Z =2 o eanreaeT

N,

57 58
Zum Tauschen des HDMI-DVI-Kabels gegen das beiliegende / /
HDMI-HDMI-Kabel siehe Kap. 8.3, sowie die bebilderte Anleitung
am Ende dieser Bedienungsanleitung. o o |
Nach dem Tausch der Kabel: POWER—— HDMI INPUT
= HDMI-HDMI-Kabel am Kopfteil und am HDMI-Splitter-Input (58) Abb. 36
einstecken.
= HDMI-DVI-Kabel der Monitore am HDMI-Splitter-Output (59, 60) s TNER E55 2 &
und den Monitoren einstecken. 59 60
= Netzteil des HDMI-Splitter am Power-Eingang (57) anschlielRen. / /
Auf Ubereinstimmende farbliche Zuordnung von Anschlusskabel / ,/
und Anschlussbuchse achten! \meﬂﬂj N '\WJJ
Abb. 37

7.3 EASY view 3D Converter 2D/3D

Mit dem EASY view 3D Converter 3D/2D kann das 3D Videosignal an den vorhandenen 3D-Monitor und
ein 2D-Videosignal an ein zusatzliches 2D-Wiedergabegerat (z.B. TV-Gerat, Beamer, etc.) gesendet
werden.

Die ideale Losung, wenn im 3D-Modus gearbeitet wird (z.B. Trainer / Demonstrator) und das Auditorium
Uber ein zusatzliches 2D-Ausgabegerat die Schritte ohne 3D-Brille verfolgen soll. Dazu wird das Kopfteil
am Eingang des Converter 2D/3D angeschlossen, an dem 3D-Ausgang der Renfert 2D/3D-Monitor und
an dem 2D-Ausgang ein beliebiges anderes 2D-Wiedergabegerat.

7.3.1 Anschlieen

Das HDMI-DVI-Kabel des Monitors muss gegen das beiliegende HDMI-HDMI-Kabel getauscht wer-
den.

N,

Zum Tauschen des HDMI-DVI-Kabels gegen das beiliegende
HDMI-HDMI-Kabel siehe Kap. 8.3, sowie die bebilderte Anleitung
am Ende dieser Bedienungsanleitung.

Nach dem Tausch der Kabel:

= HDMI-HDMI-Kabel am Kopfteil und am Converter 2D/3D-In (62)
einstecken.

= HDMI-DVI-Kabel des Monitors am Converter 2D/3D-Out 3D (61)
und dem Monitor einstecken.

= Das HDMI-Kabel des weiteren Wiedergabegerats am Converter
2D/3D-0Out 2D (63) einstecken. Dieses Kabel gehort nicht zum
Lieferumfang des Converter 2D/3D.

= Netzteil des Converter 2D/3D am 12 VDC-Eingang (64) an-
schlief3en.
Auf Ubereinstimmende farbliche Zuordnung von Anschlusskabel
und Anschlussbuchse achten!
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8.2

A

8.3

N,

8.3.1

Reinigung / Wartung

Das Gerat enthalt im Innern keine Teile, die einer Wartung bediirfen.

Das Gehause nur feucht abwischen. Nur ein leicht angefeuchtetes Tuch verwenden.
Keine Sprihreinigung oder -desinfektion oder andere Reinigungsmittel verwenden.
Zum Reinigen keine Druckluft verwenden.

Monitor nur mit einem trockenen Tuch reinigen.

Die Tischauflage kann aufgrund des verwendeten Naturprodukts eine dlige Schicht bilden, diese kann mit
einem fettldsenden Reinigungsmittel, z.B. handelsubliches Spllmittel, abgewischt werden.

Beleuchtung reinigen

ACHTUNG!

Verbrennungsgefahr an heien Linsen der Beleuchtung!

Reinigung nur bei ausgeschaltetem und abgekiihltem Gerat vornehmen.
Die Linsen der Beleuchtung nicht mit Reinigungsmitteln reinigen.

Nur mit einem leicht angefeuchteten Tuch reinigen.

Schutzglas reinigen / wechseln

Die Kamera-Optik wird mit einem Schutzglas geschitzt.
Zum Reinigen und Wechseln kann dieses entnommen werden.

ACHTUNG!
Verletzungsgefahr bei Bruch!
Schutzglas nicht biegen, Bruchgefahr. Schutzbrille und Schutzhandschuhe tragen!

ACHTUNG!

Blendgefahr durch plétzliches Einschalten der Beleuchtung.

= Stecker Spannungsversorgung des Kopfteils (20, Abb. 2) abziehen.
= Kopfteil hochkippen.

= Lasche auf Unterseite eindrticken.

= Schutzglas herausschieben.

= Schutzglas saubern / wechseln.

= Schutzglas einschieben, bis die Lasche wieder hervorspringt.

Beim Verschieben des Schutzglases:

- nicht verkanten

- nicht biegen

- Tuch verwenden, um Fingerabdriicke zu vermeiden.

Kabel aus Kabelkanal entfernen / in Kabelkanal einfadeln

Aus unterschiedlichen Griinden, z.B. beim Anschluss eines HDMI-Video-Recorders, miissen Kabel, die
im Kabelkanal auf dem Haltearm verlegt sind, herausgenommen oder neue eingefligt werden.

Siehe dazu auch die bebilderte Anleitung am Ende dieser Bedienungsanleitung.

Das Kabel der Spannungsversorgung des Kopfteils ist in den Halterarm integriert und kann nicht
herausgenommen werden.

Kabel herausnehmen
= Mit Ausnahme der Spannungsversorgung (20, Abb. 12-a) alle Stecker am
Kopfteil abziehen.

= HDMI-Kabel erst gerade nach hinten herausziehen und dann aus dem Halte-
Clip herausnehmen.

= Kabelkanal vom Haltearm abnehmen.
= Halteclipse entfernen.

= Kabelbinder am Fuliende des Kabelkanals entfernen. Dabei darauf achten,
dass keine Kabel beschadigt werden.

= Gewinschtes Kabel durch die Lamellen des Kabelkanals herausziehen.
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8.3.2 Kabel in Kabelkanal einziehen

N,

N,

8.4

9

Um neue Kabel einzuziehen sind zwei Halteclipse als Einfuhrhilfe gestaltet.
= Kabelkanal auf eine ebene Unterlage legen.

= Mit Einfuhrhilfe die bereits im Kabelkanal vorhandenen Kabel umfassen.
= Einfuhrhilfe ganz zusammendriicken.

= Einfihrhilfe mit dem abgeschragten Ende voran 3 bis 4 Lamellen weit in den Abb. 42
Kabelkanal einschieben.

= Stecker des einzuziehenden Kabels durch die Einfuhrhilfe flihren und Kabel in
den durch die EinfGhrhilfe ge6ffneten Kabelkanal driicken.

Darauf achten, dass der Stecker von der richtigen Seite her eingezogen wird .

= Kabelkanal hinter der Einflhrhilfe festhalten.

= Einflhrhilfe und Stecker des einzuziehenden Kabels bis zum anderen Ende durch den Kabelkanal zie-
hen. Dabei darauf achten, dass der Stecker nicht aus der Einflhrhilfe herausrutscht.

= Einfihrhilfe entfernen.

= Kabel so weit durchziehen, dass sie auf der Seite des EASY view 3D Kopfteils ca. 20 cm aus dem
Kabelkanal herausragen, um das Kopfteil beim Schwenken nicht zu behindern.

= Auf der gegenilberliegenden Seite des Kabelkanals die Kabel mit einem Kabelbinder am Kabelkanal
fixieren, gegen Verrutschen sichern.

= Alle Halteclipse auf Kabelkanal aufclipsen und Kabelkanal am Haltearm befestigen.

Halteclipse, die als Einfiihrhilfe gestaltet sind, passen auf dem oberen Teil des Haltearms, die
librigen auf den unteren.

= Kabel am Kopfteil einstecken.

= HDMI-Kabel erst in Halte-Clip einstecken und dann gerade in die Buchse stecken.

= Andere Seite der Kabel wieder einstecken.

Es kdnnen auch mehrere Kabel zusammen eingezogen werden.

Ersatzteile

Verschleil3- bzw. Ersatzteile finden Sie in der Ersatzteilliste im Internet unter
www.renfert.com/p918.

Geben Sie dort die folgende Artikelnummer ein: 24000500.

Aus der Garantieleistung ausgeschlossene Teile (Verschleillteile, Verbrauchsteile)
sind in der Ersatzteilliste gekennzeichnet.

Seriennummer, Herstelldatum und Gerate-Version befinden sich auf dem Geréate-
Typenschild.

Storungen beseitigen

Fehler Ursache Abhilfe

Bild kann nicht scharf | « Darstellung auf 3D umgeschaltet und keine |« Darstellung auf 2D umstellen.
gestellt werden. 3D-Brille verwendet. * 3D-Brille verwenden.

Bildscharfe verstellt |« Kopfteil bewegt sich von selbst nach unten. |« Klemmschraube fiir Héhenverstellung

sich. (35, Abb. 11) nachziehen (siehe Kap. 4.3.4).
Lichtkegel verschiebt |« Kopfteil klappt von selbst nach unten. * Befestigungsschraube (31, Abb. 10) nachziehen
sich. (siehe Kap. 4.3.4).

Keine Beleuchtung. » Das System befindet sich im Stand-by » Maus bewegen oder Hand unter den Kameras

Modus. bewegen.
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Fehler

Ursache

Abhilfe

Kein Netzwerkzugriff
auf USB-Stick mog-
lich.

» Kein Netzwerkkabel an dem Netzwerk-Ver-
langerungskabel angeschlossen.

* IP Adresse wurde geandert.

» Das Netzwerkkabel, mit dem die Verbindung zu
einem Switch oder Router hergestellt wird, gehort
nicht zum Lieferumfang.

* Priifen, dass die auf dem Bildschirm angezeigte
IP-Adresse mit der im Transferprogramm eingege-
benen Ubereinstimmt.

Kein 3D-Bild erkenn-
bar.

» Keine 3D-Brille verwendet.

* Monitor schlecht ausgerichtet.

« 3D-Kalibrierung verstellit.

» PC-Monitor iber EASY view 3D HDMI-Split-
ter angeschlossen.

« 3D-Brille aufsetzen.

» Monitor so ausrichten, dass der Blick senkrecht
auf den Monitor gerichtet ist (siehe Kap. 4.3.3).

« Darstellung kalibrieren. Siehe dazu Beschreibung
im Internet unter www.renfert.com/p918.
Geben Sie dort die folgende Artikelnummer ein:
24000500.

* Bei Verwendung eines EASY view 3D HDMI-Split-
ters ist nur auf einem Renfert 3D/2D-Monitor ein
3D-Bild mdglich.

Kopfteil ohne Funk-
tion.

* Netzteil EASY view 3D wurde am FuRschal-
teranschluss eingesteckt.

* Netzteil und FuRschalter richtig anschliefRen, dabei
Kap. 4.4.1 und 4.4.2 beachten.

» Wenn das Kopfteil nach korrektem AnschlieRen
immer noch ohne Funktion ist, wurde es durch das
vorherige falsche Anschlieen beschadigt.

* Renfert-Service kontaktieren.

Monitor zeigt Bildfeh-
ler / Streifen an.

» Kabelstecker haben sich geldst.

« Kein Renfert-Kabel verwendet.

« Kabel uberprifen, DVI-Stecker am Monitor fest-
schrauben.

* Renfert-Kabel verwenden.

Kopfteil senkt sich
selbststandig ab.

* Befestigungsschraube (31, Abb. 7) ist nicht
fest genug angezogen.

* Befestigungsschraube nachziehen.

Haltearm lasst sich zu
leicht wegschwenken
oder schwenkt selbst-
stindig weg.

+ Auflageflache der Universalzwinge ist une-
ben.

» Ebenheit der Universalzwinge herstellen.

* Einen Klebebandstreifen am Aluminium-Stift des
Haltearms (unter der schwarzen Kunststoffhiilse)
anbringen.

EASY view 3D HDMI S

plitter

Kein 3D-Bild auf
einem angeschlos-
senem PC-Monitor.

* Kein Fehler!
Am EASY view 3D HDMI-Splitter werden auf
PC-Monitoren nur 2D-Bilder ausgegeben.

» Beim EASY view 3D auf 2D-Darstellung wechseln.
» Wenn 3D-Darstellung gewiinscht, einen weiteren
Renfert 2D/3D-Monitor verwenden (opt. Zubehor).

Kein Bild auf einem
zusatzlichen 2D-Wie-
dergabegerit.

» 2D-Wiedergabegerat nicht Full-HD fahig.

« Falsche Geréateeinstellungen.

* Full-HD fahigen PC-Monitor verwenden.
* Renfert 2D/3D-Monitor verwenden (opt. Zubehor).

* Einstellungen am 2D-Wiedergabegeréat prifen
(z.B.: 1080p60).

Kein Bild auf einem
angeschlossenem
TV-Gerat.

* Kein Fehler!
Am EASY view 3D HDMI-Splitter kbnnen nur
Renfert 2D/3D-Monitore oder PC-Monitore
angeschlossen werden.

* Full-HD fahigen PC-Monitor verwenden.
* Renfert 2D/3D-Monitor verwenden.

EASY view 3D Converte

r 2D/3D

Kein 3D-Bild auf
Renfert 2D/3D-Moni-
tor erkennbar.

» 2D/3D-Anschlisse vertauscht.

« Priifen, dass der Renfert 2D/3D-Monitor am
3D-Anschluss und das zusatzliche 2D-Wieder-
gabegerat am 2D-Anschluss angeschlossen ist.

Kein 3D-Bild auf an-
geschlossenem TV-
Gerat erkennbar.

* Kein Fehler!
Auf TV Geraten kénnen nur 2D-Bilder darge-
stellt werden

* Wenn auf einem weiteren Monitor ein 3D-Bild
gewlnscht ist, den EASY view 3D HDMI-Splitter
zusammen mit zweitem Renfert 2D/3D-Monitor
verwenden (opt. Zubehor).
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Fehler Ursache

Abhilfe

Kein Bild auf ange- « 2D-Wiedergabegerat nicht Full-HD fahig.

schlossenem 2D-
Wiedergabegerit. * Falsche Gerateeinstellungen.

* Falscher Signaleingang am 2D-Wieder-
gabegerét eingestellt.

* Full-HD fahiges 2D-Wiedergabegerat verwenden.

* Einstellungen am 2D-Wiedergabegerat prifen
(z.B.: 1080p60).

* Einstellungen priifen, ggf. Bedienungsanleitung
des 2D-Wiedergabegerats zu rate ziehen.

10 Technische Daten
10.1 Kopfteil (inkl. Haltearm)

Nennspannung: 100/120 /230 V
zuldssige Netzspannung: 100 - 240V
Netzfrequenz: 50/60 Hz
Leistungsaufnahme: 13,5W

Video-Auflésung:

Full-HD (1920 x 1080)

Scharfeabstand: 430 mm [17 inch]
Vergrolierung: 15- / 20-fach
Beleuchtungsstarke, ca.: 40.000 lux
Farbtemperatur: 5.000 Kelvin
SpeichergroRe USB-Speicherstick: 4 GB
Anzahl speicherbarer Bilder, ca.: 600

Max. Video-Sequenz Lange, ca.: 15 min.

Max. Abstand zw. Haltearm-Montagepunkt und
Monitorzentrum:

615 mm [24.2 inch]

Aktionsradius Haltearm:

850 mm [33.5 inch]

Max. Tischplattenstarke Universalzwinge:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Max. Tischplattenstarke Durchschraubbefestigung:

max. 26 mm [1.02 inch]

Gewicht (inkl. Haltearm):

2,1 kg [4.63 Ibs]

Gewicht (Kopfteil):

0,7 kg [1.54 Ibs]

10.2 Monitor

Nennspannung: 100/120 /230 V
zuldssige Netzspannung: 100 - 240V
Netzfrequenz: 50/60 Hz
Leistungsaufnahme: 25W

Bildschirmauflésung:

1920 x 1080 Pixels

Abmessungen mit Standful} (Breite x Hohe x Tiefe):

511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]

Bildschirmdiagonale:

546,1 mm [21.5 Inch]

Gewicht (incl. Netzteil):

3,65 kg [8.0 Ibs]
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12.1.2

Garantie

Bei sachgemaRer Anwendung gewahrt Renfert Ihnen auf alle Teile des Gerats eine Garantie von 3 Jah-
ren. Voraussetzung fiir die Inanspruchnahme der Garantie ist das Vorhandensein der Original-Verkaufs-
rechnung des Fachhandels.

Ausgeschlossen aus der Garantieleistung sind Teile, die einer natlrlichen Abnutzung ausgesetzt sind
(Verschleilteile) sowie Verbrauchsteile. Diese Teile sind in der Ersatzteilliste gekennzeichnet.

Die Garantie erlischt bei unsachgemafier Verwendung, bei Missachtung der Bedienungs-, Reinigungs-,
Wartungs- und Anschlussvorschriften, bei Eigenreparatur oder Reparaturen, die nicht durch den Fach-
handel durchgefiihrt werden, bei Verwendung von Ersatzteilen anderer Hersteller und bei ungewdhn-
lichen oder nach den Verwendungsvorschriften nicht zuldssigen Einflissen.

Garantieleistungen bewirken keine Verlangerung der Garantie.

Entsorgungshinweise

Entsorgung des Gerates

Die Entsorgung des Gerats muss durch einen Fachbetrieb erfolgen. Der Fachbetrieb ist dabei Gber ge-
sundheitsgefahrliche Riickstdnde im Gerat zu informieren.

Entsorgungshinweis fiir die Lander der EU

Zur Erhaltung und Schutz der Umwelt, der Verhinderung der Umweltverschmutzung und um die Wieder-
verwertung von Rohstoffen (Recycling) zu verbessern, wurde von der europdischen Kommission eine
Richtlinie erlassen, nach der elektrische und elektronische Gerate vom Hersteller zurickgenommen wer-
den, um sie einer geordneten Entsorgung oder einer Wiederverwertung zuzufihren.

Die Gerate, die mit diesem Symbol gekennzeichnet sind, diirfen innerhalb der Europaischen Union
daher nicht liber den unsortierten Siedlungsabfall entsorgt werden.

Bitte informieren Sie sich bei Ihren lokalen Behorden Uiber die ordnungsgemalfe Entsorgung.

Besondere Hinweise fiir Kunden in Deutschland

Bei den Renfert Elektrogeraten handelt es sich um Gerate fiir den kommerziellen Einsatz.

Diese Gerate dirfen nicht an den kommunalen Sammelstellen fir Elektrogerate abgegeben werden,
sondern werden direkt von Renfert zurickgenommen.

Uber die aktuellen Méglichkeiten zur Riickgabe informieren Sie sich bitte im Internet unter
www.renfert.com

Anderungen vorbehalten
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Introduction

After initial start-up, check whether a newer software version is available for the
EASY view. The version number of the software installed on your EASY view
is displayed on the bottom right of the screen after switching on (see Chap. 5.1).

Software updates are available on our website at www.renfert.com/p918.

Enter the following item number: 2400 0500.
These instructions describe the range of functions of EASY view up to and including version V2.006.

Symbols used

This manual contains symbols also found on the appliance itself with the following meaning:
Danger
Immediate risk of injury. Consult accompanying documents!

Electrical current
This indicates a risk of injury due to electrical current.

Caution
Risk of damage to the unit if the instruction is not followed.

Notice
A general notice that improves and eases use.

€ The appliance complies with applicable EU directives.

Within the EU, this device is subject to the provisions of the directive 2002/96/EC

== (WEEE directive).

> List, special attention
* List
- List
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2.3
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2.5

2.5.1

| 2

= Instruction / required action / entry / order of tasks:
You are prompted to perform the specified action in the given order.
+ Result of an action / reaction of the device / reaction of the program:
The device or program responds to your action, or because a particular event occurred.

Other symbols are explained when displayed.

Safety

Correct use of the unit

The system is used for digital stereo-magnification in 2D and 3D in real-time and for documentation.

Unapproved Use

Only spare parts and accessories supplied or authorized by Renfert GmbH may be used with this prod-
uct. If other spare parts or accessories are used, this could have a detrimental effect on the safety of the
device, increase the risk of serious injury and lead to damage to the environment or the device itself.

Ambient conditions for safe operation

The appliance should only be operated:
* indoors,
* up to 2,000 meters above sea level,
+ at an ambient temperature of 5 - 35 °C [41 - 95 °F] *),
+ at a maximum relative humidity of 80 % at 31 °C [87.8 °F], linear reduction up to 50 %
relative humidity at 35 °C [95 °F] *),
+ with mains electricity supply provided that the voltage fluctuation is within 10 % of the rated value,
with Pollution Degree 2,
+ with Overvoltage Category Il

*) The unit can be used at a temperature of 5 - 30 °C [41 - 86 °F] and at a humidity of up to 80 %. At temperatures of
31 -35°C [87.8 - 95 °F] the humidity must reduce proportionately to ensure that the unit can be operated (e.g. at
33 °C [91,4 °F] = 65 % humidity, at 35 °C [95 °F] = 50 % humidity). The unit should not be operated at tempera-
tures above 35 °C [95 °F].

Ambient conditions for storage and transport

For storage and transport, the following ambient conditions must be maintained:
» ambient temperature of -20 — +60 °C [-4 — +140 °F],
* maximum relative humidity 80 %.

Hazards and Warnings

VAN

General information

Granted protection is not given any longer in case the unit is not operated according to the in-
struction manual on hand.

The unit should only be operated using a mains cable with a country-specific plug system. Any
modification required should only be carried out by an electrician.

The unit should only be operated if the data on the rating plate corresponds with the data of re-
gional mains voltage.

The unit should only be plugged into earthed sockets.

The mains socket should be easily accessible.

Disconnect the unit from the mains before working on electrical parts.

Regularly check connecting cables (such as power cables), hoses and housing (for example, the
control panel) for damage (for example, kinks, tears, porosity) or deterioration due to aging.

Do not operate units with damaged connection cables, hoses or housing parts or other defects!
Damaged equipment must be taken out of service immediately. Disconnect from mains and secure
against being switched on again. Send the device in for repair!

Operate the equipment only under supervision.

Observe national accident prevention regulations!
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It is the responsibility of the operator that national regulations during operation and regarding a
repeated safety inspection of electrical equipment are complied with.

For Germany these are the regulation 3 by DGUV (German Statutory Accident Insurance) in rela-
tion with VDE 0701-0702 (Association for Electrical, Electronic and Information Technology).
Information on REACH and SVHC is available on our website www.renfert.com, in the Support
area.

Specific information

Do not look into the lighting.

As with all optical magnification systems, working with the system for long periods can lead to
symptoms of fatigue. Take breaks regularly.

The 3D glasses do not replace protective eye equipment in any way.

Further safety instructions for the monitor can be found in chapter 6.

Approved personnel

The appliance may only be operated and serviced by trained personnel.
Repairs that are not specified in these operating instructions should only be carried out by an electrician.

Liability Exclusion

Renfert GmbH is not liable for claims for compensation or claims under guarantee if:

the product is used for purposes other than those stated in the operating instructions

the product is modified in any way — apart from modifications described in the operating instruc-
tions

the product has not been repaired by a specialist firm or original Renfert replacement parts have
not been used

there is continued use of the product despite obvious safety defects or damage

the product has been subjected to mechanical knocks or has been dropped.
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3.2

Product description

General description

The EASY view 3D system consists of a head with two cameras, lighting and the image processing unit,
as well as a 3D-capable monitor including 3D glasses

For easy operation, the head is mounted on an adjustable support arm.

Assemblies and functional elements

1 Head 9 Tool for clamping force adjustment
2 Support arm with base (Allen key)

3 Monitor 10 Foot switch

4 EASY view 3D power supply 11 Mouse

5 Monitor power supply 12 Desk pad

6 Height adjustment (focus) 13 3D glasses

7 EASY view 3D power switch 14 USB memory stick

8 Monitor power switch

22
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Fig. 2
Connections
20 Power supply 23 Foot switch
21 HDMI output 24 USB port for mouse

22 USB port for USB memory stick 25 Network
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Standard Delivery

EASY view 3D head with power supply unit and power cord
Support arm with cable and base with universal clamp
Monitor with power supply unit and power cord

3D glasses

USB memory stick

Mouse

Foot switch

Desk pad

Quick Start Guide

JHIL L (UL (L (L UL (L (L [

Accessories

2200 0420 Stand with screw clamp

2200 0410 Stand with universal clamp

9000 37809 3D glasses

9000 37901 EASY view 3D Headset HDMI-Recorder (only in use with 2400 0502 / 2400 0504)

Commissioning
Unpacking

= Remove the device and accessories from the shipping box.
= Check the delivery for completeness (compare with the scope of delivery).

Mounting the monitor stand

= Place a soft pad on a flat surface.

= Place the monitor with the screen on it. — ’ —
= Remove the protective film from the stand. [ :

= Attach the supplied stand to the monitor support. - — — .

Setup S
Select a workspace with sufficient lighting for the installation of the
EASY view 3D system. If neon lighting is used, it may be neces-
sary to reduce the lighting. Reflections of extraneous light on the
object may result in interference.

= Place the desk pad (12, Fig. 1) on the work table.

The surface structure and color of the desk pad have been selected to reduce irritation to the eye,
which could occur with a surface with structure.

Fig. 3

Mounting the support arm

The support arm should preferably be mounted on the back or side of the
table top, at least 400 mm away from the front edge.

This makes it possible to optimally utilize the entire swiveling range of the
support arm.

= Mount the base with the universal clamp on the back or side of the work table
(Fig. 4).

The universal clamp is suitable for tables with a slab thickness of 18 - 74 mm.

Refer to Chapter 3.4 for more mounting options.

= Insert the support arm (2) into the base. Make sure that the red plastic disc (30)
is placed between the base and the support arm.
The power supply cable for the head is integrated into the support arm, the
cables for the mouse, foot switch and monitor have already been guided
through the cable channel on the back of the support arm.




43.2

43.3

4.3.4

= Place the mouse (11, Fig. 1) next to the desk pad..

= Place the foot switch (Fig. 1) under the table and insert the
cable for the foot switch into the foot switch

Mounting the head

Four washers are needed for mounting the head (see Fig. 7).

Three small washers (gold/black/gold) have already been thread-
ed onto the fastening screw (31) in the correct sequence. The
large washer is attached to the head with an adhesive strip with a
red end.

= Remove the adhesive tape with the red end.
= Loosen the fastening screw (31) on the support arm.

= Attach the fastening screw with all three small washers through
the adapter of the head.

= Make sure that the three small washers (gold/black/gold) and
the large washer are in the correct order as shown in the figure.

= Insert the adapter with the fastening screw and tighten the fas-
tening screw until the head no longer tilts downward.

Positioning the monitor

O

'L

A

Fig. 7

= Position the monitor so that it is directly in the field of view. The distance to the observer should be

between 50 and 70 cm.

= Align the monitor (tilt, rotate using stand) so that the viewing direction is perpendicular to the monitor in

all planes (Fig. 8 /9).

WV
A /,

Fig. 8

Adjusting the clamping force

WAV
WD s

In order to achieve a stable position of the head, the clamping forces of the three joints can be adjusted

individually.

» Support arm
- Fasten the screw at the head (31).
- Middle clamping screw (32).
- Clamp screw on base part (33).

» Swiveling the head right/left
- Clamping screw (34) with the included tool (9, Fig. 1).

* Height adjustment
- Clamping screw (35) with the included tool (9, Fig. 1).




4.4

4.4.1

4.4.2

443

Electrical connection

Several plugs and related connector sockets are defined with a color coding. When connecting
the components, make sure that the color coding is correct! Improperly connected components H
can become damaged by too high voltage!

Connections on the head

The cables are connected on the back of the head.
=> Monitor cable ==> HDMI connection (21).

Plug the HDMI cable (36) into the retaining clip and then
plug it straight into the socket.

= Foot switch cable ==> connection (23).

= Mouse cable ==> connection (24).

= USB memory stick ==> connection (22).

= Network extension cable ==> in connection (25).

= Power supply of the head (integrated into the support arm)
==> connection (20).

EASY view 3D head power supply

The EASY view 3D power supply (4, Fig. 1) has a cable with an

angled jack plug (37).

= Plug the jack into the socket on the cable of the power supply,
which protrudes at the base of the support arm.
Ensure that the color coding is correct between the con-
nection cable and socket!

Never plug the jack plug into the connection for the foot
switch (23, Fig. 12-a)! This will destroy the head.

= Insert the power cord into the power supply unit and into the
building wall socket.

Connecting the monitor

= Monitor cable ==> DVI input of the monitor (41). 40 41

= Secure plug with integrated screws. b . e[z o)

= Power supply ==> DC 12 V (40). The monitor power supply o
(5, Fig. 1) has a cable with a hollow plug. i 2 F‘;_‘: —

Ensure that the color coding is correct between the con-
nection cable and socket!

= Insert the power cord into the power supply unit and into the
building wall socket.

Operation

Switching on
= Switch on the monitor by pressing the power button (8, Fig.1).
= Switch on the head using the power switch (7, Fig. 1).
¢ The lighting goes on.
+ After about 20 seconds, an image appears on the monitor.
¢ The version number of the EASY view software is displayed on the bottom right of the screen.
The cone of light on the table top describes an area whose center is captured by the optics.



5.1.1

5.2

5.3

5.4

Stand-by

If there is no movement below the head for more than 10 minutes and the mouse has not been moved for
more than 10 minutes, the lighting and the monitor output are switched off.

The monitor's power button (8, Fig. 1) flashes in this case.

The stand-by mode is ended when the mouse is moved or movement takes place in the detection range
of the optics.

Adjusting the monitor

In most cases, the monitor can be used with its basic settings.

Set up

There are two options for focusing the image:
» Coarse adjustment by moving the head with the support arm.
 Fine adjustment through height adjustment (6, Fig. 1).

The amount of force required for the movement of the support arm, head and height adjustment can be
adjusted using the fastening and clamping screws, see Chapter 5.4.

The following procedure is recommended:

= Align the head parallel to the table.

= Place the object on the desk pad within the cone of light.
= Set the head to the middle of the height adjustment.

= Set the head on the support arm so that the object can be seen on the monitor and if necessary adjust
the height adjustment.

This allows you to quickly correct the focus for objects with different heights.

System settings

The current settings of the system are displayed on the monitor at the bottom left.

As soon as the mouse is moved, the monitor displays the available settings and with which element of the
mouse the setting can be changed.

System settings

2D/3D representa- Magnification Object mode (ceramic, metal, standard, neutral),
tion (15x, 20x) see Chapter 5.5.1.

~]o, LELALRLELZ NG

Changing the system settings

A B C
= Left mouse button | = Mouse wheel (B) rota- = Right mouse button (C)

(A) tion forward / backward + Switch object modes
+ Switch between + Switch of magnifica-

2D and 3D tion between 15x and

display 20x

= Press / rotate the mouse
wheel (B)

¢ Adjust the brightness
of an object mode
(see Chapter 5.5.1).

In addition, the current IP address and the host name of the EASY view 3D head are displayed (see
Chapter 5.5.3).

-10 -



5.41 Object modes — adjusting the brightness of the image

The object modes are customized for different materials of the respective objects:

Ceramic

Metal

Standard (for example, when working with dentures, waxes, etc.)

Neutral (especially for delicate, detailed areas and transitions in crowns and bridges)

For using the UV filter / composite (see accessories).

Currently not used.

EREEENE

For the object modes S, C, M, image processing is performed internally, improving the image
quality with respect to reflections and color reproduction.

N,

Different parameters are stored for each object mode, including the individual image brightness. This can
be changed.

To do so:
= Select the object mode to be modified (see Chapter 5.4).
= Press the mouse wheel (B).
+ A setting bar appears, where the current image brightness is displayed.
= Turn the mouse wheel to change the brightness.

¢ Darker ° ° ° Brighter ° ° °
+ The "zero position" corresponds to the factory setting.

5.5 Screen shot/ still image

Using the foot switch, the monitor image can be frozen (still image) or also stored on the USB memory
stick (screen shot).

5.5.1 Still image

= Press the foot switch for more than 1 sec.
+ The still image is displayed, meaning the monitor image is frozen.
While the still image is displayed, the following actions can be performed:
= Briefly press the foot switch.
¢ The screen contents are saved to the USB stick as a screen shot (see Chapter 5.5.2).
= Press the foot switch for more than 1 sec.
+ Switch back to the live image.

The following settings can be changed while the still image is displayed:
» Switch between 2D and 3D display.
» Switch of magnification between 15x and 20x.

5.5.2 Saving a screen shot

Screen shot are only saved as 2D images, even if the 3D display was set when the save operation was

performed.

= Briefly press the foot switch.
¢ The screen contents are saved to the USB stick as a screen shot. P——
¢ The screen shot icon appears on the monitor. m
+ The file name is displayed on the monitor during the save operation.
+ No other actions are possible during the save operation (approx. 5 sec.).

-11 -



5.5.3

N,

N,

N,

The file name has the following format:
* IMGxxx.bmp
* xxx = sequential counter 000 to 999

If the USB memory stick is then connected to a PC, the file names can be changed as usual, for example,
to assign them to a customer.

Accessing the USB stick via a network

If the EASY view 3D head is connected to a local network via the network port (25, Fig. 2) and the net-
work extension cable (already inserted in the cable channel), the images (screen shots) of the USB stick
in the head can be accessed over the network.

Access can take place using free FTP transfer programs (for example, FileZilla), or directly via the WIN-
DOWS Explorer or the Apple browser, Safari.

= Plug in the network cable into the cable jack at the end of the network extension cable and connect it to
a switch or router. This network cable is not included in the scope of supply.

= Move the mouse and note the IP address and host name.
¢ The IP address and host name are displayed at the bottom of the screen:
IP address: ftp /XXX XXX XXX XX
Host name: ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx: 4-digit number, device-specific)
From version 2.001:
see sections 5.7 and 5.7.1. for information on IP address and hostname.
Access via a FTP transfer program

Depending on the FTP transfer program used, you will need to enter the host name and/or the
IP address. When asked for a user name, enter "Renfert"; a password is not required and can be ignored.

Access via WINDOWS Explorer
= Open WINDOWS Explorer.

= Enter the host name as displayed in the address @; A% ftp:/yRerfert MEVID_1734
line. = —

— Press Enter Datm  Bearbeten  Ansicht  Fetras -

¢ The content of the USB stick is displayed as Crganisicren - | Offnen MNeser Ordner
folder content.

¢+ Itis NOT possible to view a preview of the Fig. 15
images.

¢ Images/files can be moved/copied between the
PC and USB stick by dragging and dropping.

Access via Safari
= Open the Safari browser.

= Enter the IP address as displayed in the ftp:/[192.168.178.64 X
address line. _ .
= Enter "Renfert" as the user name for the < X @ f1p://192.168.178.64

authentication prompt; the password field
remains blank.

+ The files of the USB stick are only displayed in tables/text form.
¢ It is not possible to move the files.

Depending on the network configuration, the EASY view 3D head is assigned a new IP address
after being switched on. If there is no connection, the IP address must be checked.

Fig. 16

Working with 3D

After switching to the 3D display, a 3D image is generated on the monitor.
When working in 3D, the 3D glasses must be worn.

Looking at the 3D image without 3D glasses (for example, over the shoulder of another person) is very
strenuous and not recommended.

When working in 3D mode, it is important that the monitor is aligned correctly.
The monitor should be perpendicular to the viewing direction. Refer to Chapter 4.3.3.

-12-
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N,

N,

Split screen

The System Easy view 3D contains the split screen function from version 2.001. This enables an addition-
al image to be inserted on the monitor. This can be an image from a USB flash drive or a screenshot that
has just been taken.

The size and position of the inserted image can be adjusted.
With the split screen function, inserted images are only displayed in 2D.

The current sofftware with Split _Screen function can be found in the E"‘ E
Download Section of our web site at www.renfert.com/p915. =
Enter the following item number: 24000500.

Select the download category ,Product software®. E

4 Open split screen main menu:

= press the right mouse button until the split screen main menu E Split Screen
appears.

Operation and navigation in the split screen menus:
= Roll mouse wheel

4 Select menu item / sub-menu Black & White
= Click left mouse button

¢ Select menu item / sub-menu
= Click right mouse button

+ returns to the previous menu level
= Click and hold the right mouse button

¢ closes the split screen menu and returns back to normal operation
As long as a split screen menu is open, the system settings (2D / 3D, 15x / 20x zoom, object mode)
cannot be changed.
Exit
In all menus and sub-menus: m Rk

+ closes the split screen menu and returns back to normal oper- Fig. 18
ation.

Split screen - main menu

The following selections are possible in this menu: IZ{ Split Screen

» Split screen: Open split screen sub-menu.

* USB: Select an image from a USB flash drive and
insert it.

» Black & white: Select which image selection should be dis-
played in black & white / color.

» Exit: Close the split screen menu.

Fig. 17

Black & White

Sub-menu - split screen

The following selections are possible in this menu:
» Select and insert an image from a USB flash drive.
» Take a screenshot and insert it.
» Settings
- Position of the inserted image.
- Size of the inserted image (3 sizes + full screen).
- System information
» Switch off split screen function, remove inserted image.
« Exit: Closing split screen menu.

The symbol of the currently selected source of the inserted image
(USB flash drive or screenshot) is displayed in green.

-13-
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N,

Inserting an image from a USB flash drive

= Select the USB flash drive in the split screen main menu 2018-05-01_IMG_0078. bug
(Fig. 20) or the split screen sub-menu (Fig. 21). 018 0808 e

= Select using the left mouse button. 2018-05-04_
+ Alist of the files on the USB flash drive is displayed in the :

menu.
= Use the mouse wheel to select a file.

¢ A preview of the file is displayed in a corner of the screen.
= Select the desired file using the left mouse button.

+ The file is inserted and fixed in the opposite corner.

+ The file name of the selected image is displayed in green.

= Select another file using the mouse wheel or close the file list
using the right mouse button.

Fig. 21

Inserting screenshot -
= Select the screenshot item in the split screen sub-menu ?;,'—'I’

(Fig. 21). Fig. 22
= Select using the left mouse button.
+ An hour glass icon appears on the monitor while the screens-
hot is being created.

¢ The screenshot taken is inserted into the selected corner of
the monitor.

Black & white / color sub-menu

The following combinations are possible:

* The main image in black & white, the inserted image in color.
» The main image in color, the inserted image in black & white.
» Both images in black & white.

» Both images in color.

+ Exit: Closing split screen menu.

The selected combination is displayed in green.

[

Fig. 23

Sub-menus - settings

The following selections are possible in this menu:
* Insert the image in the right or left corner of the monitor.

If an image is inserted from a USB flash drive, a preview of
the selected file appears in the opposite corner of the moni-
tor, see ,Inserting image from a USB flash drive*.

» Changing the size of the inserted image (3 sizes + full screen).
+ Displaying system information.

+ Exit: Closing split screen menu.

Full screen display can also be selected from the image size
options. In this case, the 2D or 3D image is no longer visible.

Fig. 24
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6.1

\AA A A

System information

—-,

The system information sub-menu provides information on:

* The system name Fig. 25
» The version of the software included

If the EASY view 3D is connected to a network, the following are == I —_—
additionally displayed: Version: 2.1

« |P address Cparating Timea: 2693 h

IP-Adrass: 192.168.200.100
¢ Hostname

This information is necessary if the EASY view 3D is to be inte-
grated into a network in order to gain access to the images on the
USB flash drive via this network.

Host Hame: Laborservar

Fig. 26

Monitor

Renfert recommends not changing the factory settings of the monitor as the basic settings for the EASY
view 3D.

Safety instructions

Commissioning

Do not close off the ventilation openings.

Place the monitor in a well-ventilated place to avoid overheating.

Only use accessories specified by the manufacturer or included with the monitor.

Select a location where the monitor will not be exposed to extreme temperatures, high humidity,
direct sunlight or dusty environments. Avoid proximity to equipment that generates strong mag-
netic fields.

Water and moisture
Do not operate the monitor near water. To reduce the risk of fire and electric shock, do not expose
the monitor to rain or moisture.

Power cord and power cord connection
Install the power cord so that it will not be walked on or damaged. Take into account the location
of the cables, plugs, sockets and connector on the monitor.

Product care

Do not touch the screen directly with your fingers. Grease from the skin can also leave finger-
prints on the screen, which are difficult to remove and can damage the screen. Do not put any
pressure on the screen.

Cleaning

Clean only with a dry cloth.

Repair

Do not repair the monitor yourself. High voltages exposed when the cover is opened or removed.
There is a danger of electrical shock. Repairs must be carried out by qualified personnel only.
Lightning strike

For extra safety during a thunderstorm, or when the monitor is left unattended or unused for a
long time, unplug the power cord of the power supply and the monitor cable. This prevents dam-
age to the monitor due to lightning strikes and power surges.

Mains connection

Do not remove earth or protective conductor connection from the mains plug of the power supply
unit.

Unplug the power supply unit when the monitor is not used for an extended period of time, or if
the power cord, power plug, or monitor housing is damaged.

Caution
Do not try to open the product. Any attempt to open the product or remove the cover will void the
warranty and may result in serious injury.

-15 -




6.2

6.3

6.4

Connections 40 41 42
\ \ \
40 DC 12V 3.33A _— ]
. o ()0 aEFde
41 DVI input s ) G Vaa
42 VGA input Fig 27'

Operation and settings

8 Power switch d
43 Menu, opens the monitor menu J
X i i WEN E| ] MO (V]
44 Signal source selection. Reduce the selected value in the
monitor menu /77 7 7 7
45 Adjust brightness. Increase the selected value in the monitor 43 44 45 46 8 .
menu Fig. 28

46 AUTO, automatic horizontal and vertical adjustment of the
image. Also to exit the monitor menu

Monitor Menu

Color

Contrast
Adjust screen contrast (difference between light and
dark regions of the image).

Brightness
Adjust the brightness of the image.
Color Temp.
Select between different, preset color temperatures or

set your own custom parameters.
(9300/6500/5500/USER).

Auto Adjust (not selectable). Fig. 29
Color Adjust (not selectable).

Image
The settings under this menu item are fixed and can-
not be changed.
The menu item cannot be selected.

Monitor menu

Language
Select the language for the monitor menu (English /
French / German / Italian / Russian / Spanish /
Portuguese / Japanese / Korean / Traditional Chinese /
Simplified Chinese).

Horizontal position of the monitor menu (QSD H-Pos.)
Adjust the horizontal position of the monitor menu
(left or right).

Vertical position of the monitor menu (QSD V-Pos.)
Adjust the vertical position of the monitor menu
(up or down).

Monitor menu time setting (QSD Timer) Fig. 31
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Set the time that the monitor menu is displayed (3 - 60 seconds).

Transparency
Adjust the transparency of the monitor menus.

Other

Picture mode (Mode)

Select the picture mode (PC/games/movie).
Audio Volume — NOT available

Adjust the volume.
Signal Source

Select the signal source (VGA/DVI).

Select 3D DVI for use with the EASY view system.
Aspect Ratio

Select the aspect ratio (16:9/AUTO/4:3).
DCR

Select DCR (Dynamic Contrast Ratio) (on/off).

Reset

Reset
Reset the monitor settings to the Renfert factory
settings.

Self-diagnosis

If there is no image, a self-diagnosis window is displayed.

The self-diagnosis function checks whether a signal is
present.

"No Input Signal" is displayed when the D-Sub connector
is plugged in, but the monitor is in DPMS mode or when

the analog signal cable is not plugged in.

Accessories

Fig. 32

Fig. 33

The following describes how to connect and operate accessory components to the system. These com-
ponents are not included in the scope of supply. They can be ordered separately as accessories (see the

"Accessories" chapter).

If non-Renfert accessories are used, no warranty can be assumed for the functionality. If necessary,
device-specific settings settings are required on the additional device.

EASY view 3D HDMI-Video-Recorder

With the HDMI-Video-Recorder, video sequences can be recorded with audio on a USB memory stick.
To do so, the HDMI-Video-Recorder is inserted between the head and the monitor.

The USB stick is connected to the HDMI-Video-Recorder.

-17 -



7.1.1 Connecting

[ The HDMI-DVI-cable of the monitor must be replaced with the HDMI-HDMI cable of the HDMI-Video-
(4 Recorder (included).

= With the exception of the power supply (20, Fig. 2), remove all
connectors from the head.

= Remove the retaining clips and remove the cable duct.

= Pull the HDMI-DVI cable of the monitor out of the cable duct.

= Insert the HDMI-HDMI cable of the HDMI-Video-Recorder into

the cable duct using the insertion aid. Refer to Chapter 8.3 50 51 52
= Put retaining clips back on and secure cable duct to the sup- f f /
port arm. / @
= Connect the HDMI-HDMI cable of the HDMI-Video-Recorder ) == g
to the head in the connection (21, Fig. 2) and to the HDMI- HDMI OUT HDMIIN  YPBPRIN DCIN

Video-Recorder to the connection HDMI IN (51).

= Plug the HDMI-DVI cable of the monitor to the HDMI-Recorder
connection HDMI OUT (50).

= Insert another USB stick into the connection USB HOST (53). 53 _T54 x=x55 56

= Connect the HDMI-Video-Recorder's power supply to the
connection DC IN (52). Ensure that the color coding is correct

between the connection cable and socket! @ e d e) @
= Insert the power plug into the building installed wall socket. USBHOST  LNEWN MGIN LNEGUT  RES

¢ The signal LED (55) turns green, signaling the system is Fig. 35
ready to record.

Fig. 34

If the supplied USB stick is used as a storage medium and connected to the HDMI-Video-Record-
er, screen shots can not be recorded. If both screen shots and video sequences are to be record-
ed, a second USB stick must be used.

N,

Recording is not possible until about 30 seconds after switching on the HDMI-Video-Recorder or
30 seconds after the USB stick has been inserted.

N,

7.1.2 Recording video
When the HDMI-Video-Recorder is connected, video sequences can be recorded on a connected storage
medium such as the USB stick. The screen data, which is sent from the head to the monitor, is recorded.

Video sequences can be recorded in both 2D and 3D modes. In order to be able to view 3D video se-
quences at a PC later, a 3D-capable monitor and 3D glasses are required.

To record video sequences:
= Press the REC button (56, Fig. 35) on the HDMI-Video-Recorder.
¢ Video recording starts.
¢ The signal LED (55, Fig. 35) turns red.
= Press the REC button on the HDMI-Video-Recorder again.
+ The video recording is stopped and the data is stored on the storage medium.
¢ The signal LED flashes red, the data is saved.
¢ The signal LED turns green and the HDMI-Video-Recorder is ready for recording again.

When the signal LED is red or flashing, the USB memory stick should not be removed, as the data
will not be stored correctly and data loss will occur.

N,

7.1.3 Recording video with sound

With the included headset, comments can be added to the video sequences during recording.
To do so, the microphone of the headset must be connected.

= Plug the microphone cable of the headset (pink plug) into the MIC IN connection (54, Fig. 35) (pink
mark).

* The green plug of the headset should not be plugged into the green LINE-OUT jack, otherwise a
z constant, quiet noise will be audible.
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7.21

N,

7.3

7.3.1

N,

In order to save the video with music, for example, an external audio source can be plugged into
the blue LINE-IN connection.

EASY view 3D HDMI-Splitter

With the EASY view 3D HDMI Splitter, a 3D or 2D video signal can be sent to a second Renfert 2D/3D
monitor. The signal is multiplied but remains unchanged. This can be used for training purposes, for ex-
ample.

For this purpose, the head is connected at the input of the HDMI-Splitter and one monitor is connected to
each of the two outputs.

When using a standard PC monitor, only a 2D display is possible.

For output on other 2D devices (e.g. TV, monitor, projector, beamer), the Easy View Converter 3D/2D
(see 7.3) is required.

Connect
The HDMI-DVI cable of the monitor must be replaced for the S remr e
included HDMI-HDMI cable. 57 58
The HDMI-DVI cable of the monitor must be replaced for the in- / /
cluded HDMI-HDMI cable. To replace the HDMI-DVI cable for the /
included HDMI-HDMI cable, see Chapter 8.3 and the illustrated o o
instructions at the end of this manual. HDMI INPUT
After replacing the cable: Fig. 36
= Insert HDMI-HDMI cable into the head and the HDMI-Splitter

input (58). Bt Ao g
= Insert HDMI-DVI cable of monitors into HDMI-Splitter out- 60

put (59, 60). /
= Connect power supply unit of HDMI-Splitter at power input (57). /

Ensure that the color coding is correct between the connection \L [——) o ol J[

cable and socket! HOMI OUTPUT ‘HAHIMH OUTPUT 2

Fig. 37

EASY view 3D Converter 2D/3D

With the EASY view 3D Converter 3D/2D, a 3D video signal can be sent to the existing 3D monitor and a
2D video signal to an additional 2D device (e.g. TV, beamer, etc.).

The ideal solution when working in 3D mode (for example, trainer / demonstrator), when the audience
is following along via an additional 2D output device without 3D glasses. For this purpose, the head is
connected to the input of the converter 2D/3D, to the 3D output of the 2D/3D Renfert monitor and to the
2D output of any other 2D device.

Connect
The HDMI-DVI cable of the monitor must be replaced for the included HDMI-HDMI cable.

To replace the HDMI-DVI cable for the included HDMI-HDMI

cable, see Chapter 8.3 and the illustrated instructions at the

end of his manual.

After replacing the cable:

= Plug the HDMI-HDMI cable to the head and to the 2D/3D con-
verter in-connection (62).

= Plug HDMI-DVI cable of the monitor to the 2D/3D converter 3D
out connection (61) and to the monitor

= Plug in the HDMI cable of the digital device at the converter
2D/3D-0Out 2D (63). This cable is not included in delivery of the
converter 2D/3D.

= Connect the power supply of the converter 2D/3D to the 12 VDC
input (64).
Ensure that the color coding is correct between the connection
cable and socket!
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8.3

N,

8.3.1

Cleaning / Maintenance

The device does not contain any internal parts that require maintenance.

Only wipe the housing with a damp cloth. Use only a slightly moistened cloth.
Do not use any spray or disinfectant or other cleaning agents.

Do not use compressed air for cleaning.

Clean monitor only with a dry cloth.

Because of the natural product used, the desk pad may build an oily coat. It is possible to wipe it off with
a grease dissolving cleaning agent such as a commercially available dishwashing liquid.

Cleaning the lighting

CAUTION!

Risk of getting burned on hot lenses of the lighting!

Clean only when the unit is switched off and has cooled down.
Do not clean the lenses of the lighting with cleaning agents.

Clean only with a slightly moistened cloth.

Cleaning / replacing the protective glass

The camera optics are protected by a protective glass.
It can be removed for cleaning and replacement.

CAUTION!
Risk of injury if broken!
Do not bend protective glass, it may break. Wear protective goggles and protective gloves!

CAUTION!

Danger of being temporarily blinded if lighting is turned on suddenly.
= Disconnect the power supply from the head (20, Fig. 2).

= Tilt head upwards.

= Push in tab on the underside.

= Pull protective glass out.

= Clean/replace the protective glass.

= Push in the protective glass until the tab latches in again.

When sliding the safety glass:

- Do not allow it to get wedged

- Do not bend

- Use a cloth to avoid fingerprints.

Removing the cable from the cable duct / guiding it into the cable duct
For various reasons — for example, when connecting an HDMI-Video-Recorder — it may be necessary to
remove cables from the cable duct on the support arm or insert new ones.

See also the illustrated instructions at the end of this manual.

The cable of the power supply of the head is integrated into the support arm and cannot be re-
moved.

Removing cables

= With the exception of the power supply (20, Fig. 12-a), remove all connectors
from the head.

= Pull the HDMI cable straight out of the back and then remove it from the retai-
ning clip.

= Remove the cable duct from the support arm.

= Remove the retaining clip.

= Remove the cable tie at the foot end of the cable duct. Make sure that no ca-
bles are damaged.

= Pull the desired cable out through the ribs of the cable duct.
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8.3.2 Inserting cables into the cable duct

Two retaining clips are designed as an insertion aid for inserting new cables.

= Place the cable duct on a flat surface.

= Use the insertion aid to grab the cable already in the cable duct.

= Push the insertion aid together completely.

= With the tapered end first, push the insertion aid into the cable duct 3 or 4 ribs
deep. Fig. 42

= Feed the plug of the cable to be fed through the insertion aid and press the
cable into the cable duct that has been opened by the insertion aid.

Make sure that the plug is inserted from the correct side.

N,

= Hold the cable duct securely behind the insertion aid.

= Pull the insertion aid and plug of the cable to be fed through the cable duct to the other end. Make sure
that the plug does not slip out of the insertion aid.

= Remove the insertion aid.

= Pull the cables through so that they protrude about 20 cm past the cable duct on the side of the EASY
view 3D head so that the head is not hindered when it pivots.

= On the opposite side of the cable duct, secure the cables to the cable duct with cable ties so they can-
not slip.

= Clip all the retaining clips onto the cable duct and secure the cable duct to the support arm.

Retaining clips designed as an insertion aid fit on the upper part of the support arm, the other
clips go on the lower part.

= Insert the cables into the head.

= Plug the HDMI cable into the retaining clip and then plug it straight into the socket.
= Reconnect the other side of the cables.

Multiple cables can also be fed through together.

N,

8.4  Spare parts
You can find components subject to wear and the spare parts on the spare part
list in the internet at www.renfert.com/p918.
Enter the following item number: 24000500.

The components excluded from the warranty (such as consumables or parts sub-
ject to wear and tear) are marked on the spare part list.

Serial number and date of manufacturing are shown on the type plate of the unit.

9 Troubleshooting

Error Cause Solution
Image cannot be fo- * Display switched to 3D and 3D | » Switch to 2D.
cused. glasses not used. * Use 3D glasses.
Focus moves. * Head moves down on its own. * Retighten the clamping screw for height adjustment

(35, Fig. 11) (see Chapter 4.3.4).

Light cone moves. * Head folds down on its own. * Retighten fastening screw (31, Fig. 10) (see Chapter 4.3.4).
No lighting. * The system is in stand-by mode. | + Move mouse or move hand under the cameras.
No network access to * No network cable connected to | * The network cable used to connect to a switch or router is
USB stick. the network extension cable. not included.

« IP address has been changed. » Check that the IP address displayed on the screen matches
the one entered in the transfer program.
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Error

Cause

Solution

No 3D image can be
seen.

» 3D glasses not used.

» Monitor poorly aligned.

* 3D calibration changed.

* PC monitor is connected to
EASY view 3D HDMI Spiltter.

* Put on 3D glasses.

+ Align the monitor so that the view is perpendicular to the
monitor (see Chapter 4.3.3).

« Calibrate the display. See the description on the internet at

www.renfert.com/p918.
Enter the following item number: 24000500.

* When using EASY view 3D HDMI splitter, a 3D image can
only be viewed on a Renfert 3D/2D monitor.

Head without function.

» The EASY view 3D power sup-
ply unit was plugged into the foot
switch connection.

» Connect the power supply unit and foot switch correctly,
observing sections 4.4.1 and 4.4.2.

« If the head is still without function after correct connection, it
was damaged by the previous incorrect connection.

+ Contact Renfert Service.

Monitor displays image
errors / stripes.

* Cable plugs have come loose.

* Non-Renfert cable used.

» Check the cable and screw the DVI plug into the monitor.

* Use Renfert cable.

Head lowers by itself.

* The fastening screw (31, Fig. 7)
is not tightened tight enough.

* Retighten fastening screw.

Support arm can be
swiveled away too eas-
ily or swivels away by
itself.

* The supporting surface of the
universal clamp is uneven.

* Make the universal clamp even and level.
« Attach an adhesive tape strip to the aluminum pin of the
support arm (under the black plastic sleeve).

EASY view 3D

HDMI Splitter

No 3D image on a con-
nected PC monitor.

* No error!
On EASY view 3D HDMI Splitter,
only 2D images are displayed on
PC monitors.

» Change EASY view 3D to 2D image view.
« If a 3D display required, use a another Renfert 2D/3D moni-
tor (Accessories).

No image on additional
2D device.

* 2D device is not fully HD capa-
ble.

* Incorrect device settings.

* Use full HD capable PC monitor.
+» Use the Renfert 2D/3D monitor (Accessories).

» Check 2D device settings (e.g: 1080p60).

No image displayed on
the connected TV de-
vice.

* No error!
Only EASY view 3D Renfert
2D/3D monitors or PC monitors
can be connected to the HDMI
Splitter.

* Use full HD capable PC monitor.
* Use the Renfert 2D/3D monitor.

EASY view 3D C

onverter 2D/3D

No 3D image can be
viewed on the Renfert
2D/3D monitor.

» 2D/3D connections are mixed
up.

» Check, that the Renfert 2D/3D monitor is connected to the
3D port and the additional 2D device is connected to the 2D
port.

No 3D image is dis-
played on the connected
TV device.

* No error!
Only 2D images can be dis-
played on TV devices.

« If a 3D display is required on a different monitor, use the
EASY view 3D HDMI Splitter together with a second Renfert
2D/3D monitor (Accessories).

No image displayed on
the connected 2D de-
vice.

* 2D device is not fully HD capa-
ble.

* Incorrect device settings.

* Incorrect signal input is set on
2D playback device.

* Use a full HD capable 2D device.

» Check 2D device settings (e.g: 1080p60).

» Check settings, consult the 2D device manual if necessary.
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10 Technical data

10.1 Head (incl. support arm)

Nominal voltage: 100/120 /230 V
Permissible mains voltage: 100 - 240V
Mains frequency: 50 /60 Hz
Power consumption: 13.5W

Video resolution:

FullHD (1920 x 1080)

Focus distance:

430 mm [17 inch]

Magnification: 15x / 20x
Approx. illuminance: 40,000 lux
Color temperature: 5,000 kelvin
USB memory stick capacity: 4 GB
Number of storable images, approx.: 600
Max. video sequence length, approx.: 15 minutes.

Max. distance between mounting point of support arm
and screen center:

615 mm [24.2 inch]

Action radius of support arm:

850 mm [33.5 inch]

Max. table top thickness with universal clamp:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Max. table top thickness with screw mounting:

max. 26 mm [1.02 inch]

Weight (incl. support arm):

2.1 kg [4.63 Ibs]

Weight (Head):

0.7 kg [1.54 Ibs]

10.2 Monitor

Nominal voltage: 100/120/ 230V
Permissible mains voltage: 100 -240V
Mains frequency: 50 /60 Hz
Power consumption: 25W

Screen resolution:

1920 x 1080 pixels

Dimensions with stand (Width x Height x Depth):

511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]

Diagonal screen size:

546,1 mm [21.5 Inch]

Weight (incl. power supply):

3,65 kg [8.0 Ibs]
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12.1.2

Guarantee

Renfert gives a 3-year guarantee on all parts of the device provided that the product is used in accor-
dance with the operating instructions.

The original sales invoice of the specialist depot is required for a claim under guarantee.

Parts which are subject to natural wear and tear (wear parts) and consumables are excluded from the
guarantee. These parts are marked in the spare part list.

The guarantee is rendered void in the case of incorrect use, non-adherence to the operating, cleaning,
servicing or connection instructions, repairs carried out by the owner or repairs that are not carried out by
a specialist firm, use of replacement parts from another manufacturer or unusual or unapproved uses not
specified in the user guidelines.

Successful claims under guarantee do not extend the guarantee period.

Disposal Instructions

Disposal of the device

The unit should be disposed of by a specialist firm. The specialist firm must be informed of any hazardous
residue in the unit.

Disposal instructions for countries in the EU

To conserve and protect the environment, prevent environmental pollution and improve the recycling of
raw materials, the European Commission adopted a directive that requires the manufacturer to accept the
return of electrical and electronic units for proper disposal or recycling.

Within the European Union units with this symbol should not be disposed of in unsorted domestic
waste.

For more information regarding proper disposal please apply at your local authorities.

Special instructions for customers in Germany

Renfert electrical devices are commercial equipment.

These devices may not be disposed of at municipal collection points for electrical equipment, they must
be taken back directly by Renfert.

You can find out about the current options for return in the internet at www.renfert.com

Subject to alteration

-24 -
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Aprés la mise en service, vérifier si une version plus récente du logiciel est
disponible pour I'EASY view.

Le numéro de version du logiciel installé sur votre EASY view est affiché
sur le bord inférieur droit de I'écran apreés la mise en marche (voir chap. 5.1).
Vous trouverez les mises a jour du logiciel sur notre site Internet sous
www.renfert.com/p918.

Y entrer le numéro d’article suivant : 2400 0500.
Ces instructions décrivent I‘étendue des fonctions de EASY view jusqu‘a la version V2.006 incluse.

Symboles utilisés

Les symboles utilisés dans ce mode d’emploi ou apposés sur I'appareil ont les significations suivantes :
Danger
Risques directs de blessures graves. Tenir compte de la documentation d'accompagnement !

Tension électrique
Dangers liés a la présence d'une tension électrique.

Attention
Avertissements dont la non-observation peut entrainer un endommagement de I'appareil.

Remarque
Informations utiles facilitant I'utilisation de I'appatreil.

L’appareil est conforme aux normes européennes en vigueur.
L'appareil est soumis a la directive européenne 2002/96/CE (directive WEEE).

Equmération de points importants a respecter
. Epumération
- Enumération
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2.5

2.5.1
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= Instruction / opération nécessaire / saisie / ordre des opérations :
Effectuer les opérations mentionnées dans I'ordre indiqué.
+ Résultat d'une opération / réaction de I'appareil / réaction du programme :

L'appareil ou le programme réagit a une opération effectuée par I'utilisateur ou a un événement parti-
culier.

D’autres symboles sont expliqués lorsqu’ils sont utilisés.

Sécurité

Utilisation conforme

Le systéme sert a I'agrandissement stéréoscopique numérique 2D et 3D en temps réel ainsi qu’a la docu-
mentation.

Utilisation non conforme

Seuls les accessoires et piéces de rechange fournis ou autorisés par la société Renfert GmbH peuvent
étre utilisés avec ce produit. L'utilisation d'autres accessoires et piéces de rechange peut compromettre
la sécurité de I'appareil, présente un risque de blessures graves, peut causer des dégats a I'environne-
ment ou endommager le produit.

Conditions d'environnement pour une utilisation en toute sécurité

L'appareil peut étre utilisé uniquement dans les conditions suivantes :

 a l'intérieur,

* jusqu’a une altitude de 2000 m,

* a une température ambiante de 5 a 35 °C [41 & 95 °F] ¥),

* a une humidité relative de 80 % a 31 °C [87,8 °F] avec décroissance linéaire jusqu’a une humidité rela-
tive de 50 % a 35 °C [95 °F] ¥),

+ avec une alimentation par secteur si les variations de tension ne dépassent pas 10 % de la valeur
nominale,

* a un degré de pollution 2,

+ en catégorie de surtension Il

*) A une température de 5 a 30 °C [41 & 86 °F], 'appareil est opérationnel jusqu’a une humidité de I'air de 80 %.
A une température de 35 a 40 °C [87,8 & 95 °F], 'humidité de I'air doit diminuer proportionnellement pour garantir
une bonne disponibilité opérationnelle (exemple : a 33 °C [91,4 °F] = 65 % d’humidité de I'air, a 35 °C [95 °F] =
50 % d’humidité de I'air). A des températures supérieures a 35 °C [95 °F], I'utilisation de I'appareil est interdite.

Conditions d’environnement de stockage et de transport

Les conditions d’environnement a respecter pour le stockage et le transport sont les suivantes :
» température ambiante de - 20 a + 60 °C [- 4 a + 140 °F],
» humidité relative maximale de 80 %.

Dangers et avertissements

VAN

Remarques générales

Si I'appareil n’est pas utilisé conformément au présent mode d’emploi, la protection prévue n’est
plus garantie.

L’appareil doit impérativement étre utilisé avec un cable secteur correspondant aux normes spé-
cifiques du pays correspondant. Toute transformation éventuellement nécessaire doit impérative-
ment étre effectuée par un spécialiste en électrotechnique.

L'utilisation de 'appareil n’est autorisée que si les données inscrites sur la plaque signalétique
correspondent a celles du réseau de tension régional.

L’appareil doit impérativement étre branché sur des prises de courant raccordées a un systéme
de conducteur de protection.

La fiche secteur doit étre d’accés facile.

Avant de procéder a toute intervention sur les éléments électriques, débrancher I'appareil.



» Vérifier régulierement que les cables de raccordement (cable secteur par exemple), les tuyaux et
le boitier (film recouvrant les touches par exemple) ne sont pas endommagés (absence de plis,
fissures, porosité) ni ne présentent des signes de vieillissement.

Les appareils présentant des défauts ou dont les cables de raccordement, les tuyaux ou le boitier
sont endommagés ne doivent plus étre utilisés !

> Les appareils endommagés doivent étre immédiatement mis hors service. Débrancher la fiche

secteur et prendre des mesures afin d'empécher toute remise en service. Envoyer I'appareil pour

réparation !

Ne faire fonctionner I’appareil que sous surveillance.

Respecter les directives nationales de prévention des accidents !

Le respect des prescriptions nationales concernant I’exploitation et le contréle de sécurité pério-

dique des appareils électriques est de la responsabilité de I’exploitant.

En Allemagne : prescription DGUV 3 de I’'assurance allemande contre les accidents (DGUV), en

relation avec la norme VDE 0701-0702 de la fédération allemande des industries de I'électrotech-

nique et de I'électronique (VDE).

» Vous trouverez des informations sur REACH et SVHC sur notre site internet www.renfert.com
dans la section Service.

vvyy

2.5.2 Informations spécifiques

Ne pas regarder dans I’éclairage.

Comme pour tout systéme d’agrandissement optique, I'utilisation prolongée de I’appareil peut
conduire a des signes de fatigue. Interrompre réguliérement le travail.

» Les lunettes de 3D ne remplacent pas un équipement de protection des yeux.

vy

& Le chapitre 6 contient des consignes de sécurité supplémentaires pour I’écran.

2.6 Personnes autorisées a l'utilisation

L'utilisation et la maintenance de I'appareil sont réservés a un personnel instruit.

Les travaux de réparation qui ne sont pas décrits dans ce mode d’emploi doivent impérativement étre
effectués par un électricien.

2.7 Responsabilité limitée

La société Renfert GmbH refuse toute demande de dommages-intéréts et de garantie lorsque :

le produit a été utilisé a d’autres fins que celles décrites dans le mode d’empiloi,

le produit a été transformé d’une maniére ou d’une autre sauf pour les changements décrits dans
le mode d’empiloi,

le produit n’a pas été réparé par un dépét dentaire autorisé ou les piéces de rechange utilisées ne
sont pas des piéces d’origines de Renfert,

le produit a continué a étre utilisé malgré des problémes de sécurité ou des détériorations vi-
sibles,

le produit a subi des chocs mécaniques ou est tombé.

vV vV v VY
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3.2

Description du produit

Description générale

Le systeme EASY view 3D est constitué d’une téte comportant deux caméras, d’'un éclairage, d’'une unité
de processeur d’images et d’'un écran compatible 3D avec lunettes de 3D.

Pour faciliter I'utilisation, la téte est fixée a un bras support réglable.

Composants et éléments fonctionnels

5
Fig. 1

1 Téte 8 Interrupteur marche / arrét de I'écran
2 Bras support avec socle 9 Outil de réglage de la force de serrage
3 Ecran (clé Allen)
4 Adaptateur secteur de 'EASY view 3D 10 Pedale
5 Adaptateur secteur de I'écran 11 Souris
6 Dispositif de réglage en hauteur (réglage de 12 Sous-main

la netteté) 13 Lunettes de 3D
7 Interrupteur marche / arrét de 'EASY 14 Clé mémoire USB

view 3D

L

Connecteurs
20 Alimentation 23 Peédale
21 Sortie HDMI 24 Connecteur USB pour la souris
22 Connecteur USB pour clé USB 25 Réseau
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Etendue de la livraison

Téte EASY view 3D avec adaptateur secteur et cable secteur
Bras support avec cables et socle a pince universelle

Ecran avec adaptateur secteur et cable secteur

Lunettes de 3D

Clé mémoire USB

Souris

Pédale

Sous-main

Guide de démarrage

JHIL L (UL (L (L UL (L (L [

Accessoires

2200 0420 Pied avec serre-joint

2200 0410 Pied avec embout universel

9000 37809 Lunettes de 3D

9000 37901 EASY view 3D Casque micro pour enregistreur vidéo HDMI (uniquement en liaison avec
2400 0502 / 2400 0504)

Mise en service
Déballage

= Sortir I'appareil et les accessoires du carton de transport.
— Vérifier qu'il ne manque rien a la livraison (voir Etendue de la livraison).

Fixation du pied de I'’écran

= Poser un support mou sur une surface plane. S
= Poser I'écran sur le support (face avant sur le support). ’
= Enlever le film protecteur du pied.

= Fixer le pied au montant de I'écran.

Installation

Pour l'installation du systéme EASY view 3D, choisir une place de
travail suffisamment éclairée. Si I'éclairage est assuré par une lampe
néon, réduire éventuellement I'éclairage. Les reflets de lumiére externe
pouvant apparaitre sur I'objectif peuvent provoquer des interférences.

= Poser le sous-main (12, Fig. 1) sur le plan de travail.

La couleur et la structure de la surface du sous-main sont adaptées au systeme et évitent les
irritations des yeux pouvant apparaitre sur une surface structurée.

Fig. 3

Fixation du bras support

Fixer le bras support au plan de travail si possible a I’arriére ou sur le cété,
a une distance d’au moins 400 mm du bord avant.
L’exploitation de la zone de pivotement du bras support est alors optimale.

= Fixer la pince universelle du socle a l'arriére ou sur le c6té du plan de travail
(Fig. 4).

La pince universelle convient aux plans de travail d’'une épaisseur de 18 a 74 mm.

D’autres moyens de fixation sont indiqués au chapitre 3.4.

= Insérer le bras support (2) dans le socle. Veiller a ce que la rondelle rouge en
plastique (30) soit placée entre le socle et le bras support.

Le céble d’alimentation de la téte est intégré dans le bras support. Les
cables de la souris, de Ia pédale et de I’écran sont déja enfilés dans le
conduit de cébles situé au dos du bras support.




= Poser la souris (11, Fig. 1) a c6té du sous-main.
= Poser la pédale (10, Fig. 1) sous la table et insérer le cable
de la pédale dans la pédale.

4.3.2 Fixation de la téte
Quatre rondelles (voir Fig. 7) doivent étre utilisées pour la

fixation de la téte.

Trois petites rondelles (or / noir / or) sont déja enfilées dans
le bon ordre sur la vis de fixation (31) du bras support. La
grande rondelle est fixée a la téte par un ruban adhésif ayant

une extrémité rouge.

™

= Enlever le ruban par I'extrémité rouge. 5
= Enlever la vis de fixation (31) du bras support. %‘ =
72 31

= Enfiler la vis de fixation avec les trois petites rondelles a
travers I'adaptateur de la téte.

= Veiller a ce que les petites rondelles soient dans le bon
ordre (or / noir / or) et que la grande rondelle soit placée
comme sur la figure.

= Placer I'adaptateur et la vis de fixation sur le bras support
et serrer la vis jusqu’a ce que la téte ne bascule plus vers le

o\

Fig. 7

bas.

4.3.3 Mise en place de I’écran
= Placer I'écran dans I'axe du champ visuel de I'utilisateur, a une distance de 50 a 70 cm de celui-ci.

= Aligner I'écran (pivotement, rotation sur le pied) de sorte que I'axe visuel soit perpendiculaire a I'écran

dans tous les plans (Fig. 8 / 9).

WV
A /,
~

4.3.

N

T

Fig. 8

4 Réglage des forces de serrage

Pour fixer la position de la téte, les forces de serrage des trois articulations sont

réglables individuellement.

» Bras support
- Vis de fixation de la téte (31).
- Vis de serrage médiane (32).
- Vis de serrage du pied (33).

» Pivotement de la téte a droite / a gauche
- Vis de serrage (34) avec outil joint (9, Fig. 1).

» Reéglage en hauteur
- Vis de serrage (35) avec outil joint (9, Fig. 1).

®




4.4

4.4.1

4.4.2

443

Raccordement électrique

Plusieures fiches et les prises de connection correspondantes sont marquées par des repéres
colorés. Lors du raccordement respecter la cohérence du code couleur ! Les éléments connectés

de fagcon incorrecte peuvent étre endommagés par la tension trop élevée.

Connecteurs de la téte

Les cables se raccordent au dos de la téte.
= Céable de I'écran ==> connecteur HDMI (21).

Insérer le cable HDMI (36) d‘abord dans le clip de
maintien et le brancher ensuite tout droit dans la fiche.

= Cable de la pédale ==> connecteur (23).
= Céable de la souris ==> connecteur (24).
= Clé mémoire USB ==> connecteur (22).
= Rallonge réseau ==> connecteur (25).

= Alimentation de la téte (intégrée dans le bras support)
==> connecteur (20).

Adaptateur secteur de la téte EASY view 3D
Le cable de I'adaptateur secteur de 'EASY view 3D (4, Fig. 1)
est muni d'une fiche jack coudée (37).

= Brancher la fiche jack sur la prise du cable d’alimentation qui
dépasse au bas du bras support.
Respecter la correspondance du code couleur entre le
cable et la prise de connection !

Ne jamais brancher la fiche jack sur le connecteur prévu
pour la pédale (23, Fig. 12-a) ! Ceci détruirait la téte.

= Brancher le cable secteur sur 'adaptateur secteur et sur la
prise de courant du batiment.

Raccordement de I’écran

= Céable de I'écran ==> entrée DVI de I'écran (41).
= Fixer la fiche avec les vis intégrées.

= Alimentation ==> 12 V CC (40). Le cable de I'adaptateur sec-
teur de I'écran (5, Fig. 1) est muni d’une fiche coaxiale.
Respecter la correspondance du code couleur entre le
cable et la prise de connection !

= Brancher le cable secteur sur 'adaptateur secteur et sur la
prise de courant du batiment.

Utilisation

Mise en marche

= Allumer I'écran avec la touche marche / arrét (8, Fig.1).
= Allumer la téte avec l'interrupteur marche / arrét (7, Fig. 1).
¢ L’éclairage s’allume.

¢ Aprés environ 20 secondes, une image s’affiche sur I'écran.

40

0 v

41

d@3e

Fig. 14

¢ Le numéro de version du logiciel EASY view est indiqué sur le bord inférieur droit de I'‘écran.
Sur le sous-main, le cone de lumiére délimite le périmétre dont le centre est balayé par le dispositif op-

tique.



5.1.1

5.4

Mode veille

Si aucun mouvement n’a lieu sous la téte pendant plus de 10 minutes et si la souris n’a pas été déplacée
pendant plus de 10 minutes, I'éclairage et la sortie écran sont désactivés.

Dans ce cas, la touche marche / arrét de I'écran (8, Fig. 1) clignote. Le déplacement de la souris ou tout
mouvement ayant lieu dans la zone balayée par le dispositif optique mettent fin au mode veille.

Réglage de I’écran

Dans la plupart des cas, I'écran est utilisable avec ses réglages de base.

Réglage

Pour régler la netteté de I'image, il existe deux moyens :
» Réglage approximatif par déplacement de la téte avec le bras support.
» Réglage précis avec le dispositif de réglage en hauteur (6, Fig. 1).

La force nécessaire pour déplacer le bras support, la téte et le dispositif de réglage en hauteur est ré-
glable avec les vis de fixation et de serrage (voir chap. 5.4).

Il est recommandé de procéder comme suit :

= Régler la téte de sorte qu’elle soit si possible paralléle au plan de travail.
= Poser un objet sur le sous-main, dans le périmétre du céne de lumiére.
= Régler la téte au milieu du dispositif de réglage en hauteur.

= Régler la téte avec le bras support de sorte que I'objet visible sur I'écran soit net. Si nécessaire, ajuster
avec le dispositif de réglage en hauteur.

Cela permet de corriger rapidement la netteté pour des objets de hauteurs différentes.

Réglages du systéeme

Les réglages actuels du systéme sont affichés en bas a gauche de I'écran.

Dés que la souris bouge, les réglages possibles et I'élément de la souris, qui permet de modifier le ré-
glage, s’affichent sur I'écran.

Réglages du systéme

Représentation 2D | Agrandissement Mode obijet
/3D (15 fois, 20 fois) (céramique, métal, standard, neutre), voir chap.
5.5.1.

~[9, LELALRLELZ NG

Modification d’un réglage du systéme

A B C

3 8 &

= Bouton gauche = Rotation de la roulette de | = Bouton droit de la souris (C)

de la souris (A) la souris (B) en avant / en + Changement de mode objet
¢ Changement de arriere
représentation + Changement d’agran-
2D /3D dissement 15 fois /
20 fois

= Pression / rotation de la
roulette de la souris (B)

+ Adaptation de la lumi-
nosité de I'image d’'un
mode objet (voir chap.
5.5.1)

L'adresse IP actuelle et le nom d’h6te de la téte EASY view 3D sont également affichés (voir chap. 5.5.3).
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5.41 Modes objet - Réglage de la luminosité de I'image

Les modes objet sont adaptés a différents matériaux des objets traités.

Céramique

Métal

S : Standard (par exemple pour le traitement de prothéses, cires, etc.)

Neutre (spécialement pour les parties minces et fines et les transitions des couronnes et
des bridges)

Pour I‘utilisation du filtre UV / composite (voir accessoires).

Actuellement non utilisé.

R EEEE

Dans les modes objet S, C et M, un traitement d’image est effectué en interne pour améliorer la
qualité de I'image par rapport aux reflets et a la représentation des couleurs.

N,

Différents parametres sont mémorisés pour chaque mode objet, notamment une luminosité spécifique de
'image. Celle-ci peut étre modifiée.

Procéder comme suit :
= Sélectionner le mode objet a modifier (voir chap. 5.4).
= Appuyer sur la roulette de la souris (B).
¢ Une barre de réglage sur laquelle la luminosité actuelle de I'image est indiquée s’affiche.
= Tourner la roulette de la souris pour modifier la luminosité de I'image.

¢ Image plus foncée o ° ° plus claire
¢ La « position zéro » correspond au réglage d’usine. i i i
5.5 Capture d’écran / Image figée

L'image affichée sur I'écran peut étre gelée (image figée) avec la pédale ou étre enregistrée sur la clé
mémoire USB (capture d’écran).

5.5.1 Image figée
= Appuyer sur la pédale pendant plus de 1 seconde.
+ L'image figée s’affiche (I'image est gelée sur I'écran).
Les actions suivantes sont possibles pendant que I'image figée est affichée :
= Appuyer brievement sur la pédale.
¢ Le contenu de I'écran est enregistré comme capture d’écran sur la clé mémoire USB (voir
chap. 5.5.2).
= Appuyer sur la pédale pendant plus de 1 seconde.
4 L'image s’affiche a nouveau en direct.
Pendant la représentation de I'image figée, les réglages suivants peuvent étre modifiés :

» Changement de représentation 2D / 3D.
» Changement d’agrandissement 15 fois / 20 fois.

5.5.2 Enregistrement d’une capture d’écran

Les captures d’écran sont enregistrées uniquement comme image 2D, méme si la représentation 3D est

activée au moment de I'enregistrement.

= Appuyer briévement sur la pédale.
4 Le contenu de I'écran est enregistré comme capture d’écran sur la clé mémoire USB. P
4 Le symbole de capture d’écran s’affiche sur I'écran. m
4 Le nom de fichier s’affiche sur I'écran pendant I'enregistrement. -
¢ Pendant I'enregistrement (environ 5 secondes), aucune autre action n’est possible.

-11 -
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5.5.3

N,

N,

Le nom de fichier a la forme suivante :
* IMGxxx.bmp
* XXX = numéro courant de 000 a 999

Lorsque la clé mémoire USB est ensuite connectée a un PC, les noms des fichiers peuvent étre modifiés
de la maniére habituelle pour attribuer les fichiers par exemple a un client.

Acceés ala clé USB sur le réseau

Lorsque la téte EASY view 3D est reliée a un réseau local par la rallonge réseau (déja enfilée dans le
conduit de cables) branchée sur le connecteur réseau (25, Fig. 2), les images (captures d’écran) de la
clé USB insérée dans la téte sont accessibles sur le réseau. Pour y accéder, il est possible d'utiliser des
programmes de transfert FTP libres (par exemple FileZilla) ou directement WINDOWS Explorer ou le
navigateur Internet Apple Safari.

= Brancher le cable réseau sur la prise d’extrémité de la rallonge réseau et relier a un commutateur ou a
routeur. Ce cable réseau n’est pas compris dans la livraison.

= Bouger la souris et noter 'adresse IP et le nom d’héte.
¢ L’adresse IP et le nom d’héte sont affichés sur le bord inférieur de I'écran :
Adresse IP : ftp /XXX XXX XXX XX
Nom d’héte : ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx : numéro de 4 chiffres spécifique a I'appareil)
A partir de la version 2.001 :
Pour de plus amples informations sur I’adresse IP et le nom d’héte, voir chap. 5.7 et 5.7.1.

Accés avec un programme de transfert FTP
Selon le programme de transfert FTP utilisé, il est nécessaire d’entrer le nom d’h6te et / ou I'adresse
IP. Si un nom d’utilisateur est demandé, entrer « Renfert ». Un mot de passe n’est pas nécessaire et la
demande peut étre ignorée.
Accés avec WINDOWS Explorer
= Ouvrir WINDOWS Explorer.

= Entrer le nom d’héte dans la ligne d’adresse
comme indiqué.

- — -

frpesRerfert ENEVIDN_1294

m o
Tl s
L

— Appuyer sur Entrée. Dat=r  Hearbeten  Ansmcht  Bies- 7

¢ Le contenu de la clé USB est affiché comme le Cirganisicren = J Otfnen Messer Qrdner
contenu d’un dossier.
¢ Un apergu des images n’est PAS possible. Fig. 15

¢ Les images / fichiers peuvent étre déplacés / co-
piés par glisser-déposer entre la clé USB et le PC.

Acceés avec Safari
= Ouvrir le navigateur Internet Safari.

= Entrer 'adresse IP dans la ligne ftp://192.168.178.64 X
d’adresse comme indiqué. _
= Entrer « Renfert » comme nom d'utilisa- < X () f1p://192.168.178.64

teur pour 'authentification. La zone du
mot de passe reste vide.

+ Les fichiers de la clé USB sont affichés uniquement comme tableau / texte.
+ Le déplacement des fichiers n’est pas possible.

Selon la configuration du réseau, un nouvelle adresse IP est attribuée a la téte EASY view 3D
apres la mise en marche. Si la liaison n'est pas établie, vérifier I'adresse IP.

Fig. 16

Travail en 3D

Aprés le passage a la représentation 3D, une image 3D est généré sur I'écran. Les lunettes de 3D
doivent impérativement étre portées pour travailler en représentation 3D. La vue de I'image 3D est trés
fatigante et déconseillée sans lunettes de 3D (personne regardant par exemple par-dessus I'épaule).

Pour le travail en représentation 3D, le bon alignement de I’écran est important.
Le plan de I’écran doit étre perpendiculaire a I’axe visuel. Voir chapitre 4.3.3.

Ecran partagé

A partir de la version 2.001, le systéme Easy view 3D posséde une fonction d’écran partagé. Celle-ci
permet d’afficher une image supplémentaire a I'écran.

Cette image peut étre une image enregistrée sur une clé USB ou une capture d’écran qui vient d’étre
prise. Il est possible d’adapter la taille et la position de 'image supplémentaire affichée.

-12-



N,

N,

Les images supplémentaires affichées avec la fonction d’écran partagé ne sont affichées
qu’en 2D.

La version la plus récente du logiciel avec la fonction d‘écran E"‘ E
partagé peut étre téléchargée sur le site Internet de Renfert dans r
la section ,téléchargements” a I'adresse www.renfert.com/p915.

Y entrer le numéro d’article suivant : 24000500. E

Sélectionner la catégorie de téléchargement ,logiciel du produit®.

¢ Ouvrir le menu principal de I'écran partagé :
= appuyer sur le bouton droit de la souris jusqu’a ce que le menu IE

principal de I'écran partagé s’affiche.
Utilisation et navigation dans les menus de I’écran partagé :
= Tourner la molette de la souris

¢ sélection d’'une option de menu / un sous-menu

Split Screen

Black & White

= Appuyer sur le bouton gauche de la souris
4 sélection d’'une option de menu / un sous-menu
= Appuyer sur le bouton droit de la souris Fig. 17
¢ retour au menu précédent
= Appuyer longtemps sur le bouton droit de la souris

¢ fermeture du menu de I'écran partagé et retour au mode normal

Tant qu’un menu d’écran partagé est ouvert, il n’est pas possible de modifier les parametres du
systéme (2D / 3D, agrandissement 15x / 20x, mode objet).

Exit
[il Exit
Dans tous les menus et sous-menus

¢ permet de fermer le menu de I'écran partagé et de retourner Fig. 18
au mode normal.

Split Screen

Ecran partagé - Menu principal
Dans ce menu, les options suivantes peuvent étre sélection- E'
nées :

» Split Screen : ouvrir le sous-menu de I'écran partagé.
(écran partagé)
*+ USB: sélectionner une image sur une clé USB Black & White
etl'afficher.
» Black & White : sélectionner les parties de I'image a affi-
cher

en noir et blanc / couleurs.
o Exit: fermer le menu de I'écran partagé.

Sous-menu - Ecran partagé

Dans ce menu, les options suivantes peuvent étre sélection-
nées :
» Sélectionner une image sur une clé USB et I'afficher.
» Créer et afficher une capture d’écran.
» Réglages
- Position de I'image supplémentaire affichée
- Taille de 'image supplémentaire affichée (3 tailles + plein
écran)
- Informations systéme
» Désactiver la fonction d’écran partagé, enlever I'image sup-
plémentaire affichée.
 Exit : fermer le menu de I'écran partagé.

Le symbole de la source actuellement sélectionnée pour I'image
supplémentaire affichée (clé USB ou capture d’écran) est repré-
senté en vert.

-13-



N,

N,

Afficher une image de la clé USB

= Dans le menu principal de I'écran partagé (Fig. 20) ou le sous- 2018-05-01_IHG 0078.b=p
menu de I'écran partagé (Fig. 21), sélectionner la clé USB. -

= Cliquer avec le bouton gauche de la souris.

¢ Dans la zone du menu, une liste des fichiers présents sur la
clé USB s’affiche.

= Sélectionner un fichier avec la molette de la souris.
¢ Le fichier est prévisualisé dans un angle de 'écran.

2018-05-03_IMG 0079 . bap

10 IMG 0085. bep
= Cliquer sur le fichier souhaité avec le bouton gauche de la R i

souris. Fig. 21
¢ Le fichier est affiché en permanence dans d’angle opposé.
¢ Le nom de fichier de 'image sélectionnée est représenté en
vert.
= Sélectionner un autre fichier avec la molette de la souris ou
fermer la liste des fichiers en appuyant sur le bouton droit de la
souris.
Afficher une capture d’écran Live
= Dans le sous-menu de 'écran partagé (Fig. 21), sélectionner @:5’
I'entrée pour la capture d’écran. Fig. 22

= Cliquer avec le bouton gauche de la souris.
¢ Pendant la prise de la capture d’écran, un sablier est affiché
al'écran.
¢ La capture d’écran enregistrée est affichée dans I'angle
sélectionné de I'écran.

Sous-menu noir et blanc / couleurs

Les combinaisons suivantes peuvent étre sélectionnées :

* Image principale en noir et blanc, image supplémentaire en
couleurs.

» Image principale en couleurs, image supplémentaire en noir et
blanc.

* Les deux images en noir et blanc.

* Les deux images en couleurs.

+ Exit : fermer le menu de I'écran partagé.

La combinaison sélectionnée est représentée en vert.

[0

Fig. 23

Sous-menu - Réglages

Dans ce menu, les options suivantes peuvent étre sélectionnées :
+ Afficher 'image dans I'angle gauche ou droit de I'écran.

Si vous souhaitez afficher une image de la clé USB, le fichier
sélectionné est prévisualisé dansl’angle opposé de I’écran,
voir « Afficher une image de la clé USB ».

* Modifier la taille de I'image supplémentaire affichée (3 tailles +
plein écran).

+ Afficher les informations systéme.

+ Exit : fermer le menu de I'écran partagé.

Pour la taille de I'image, il est également possible de sélec-

tionner I’affichage plein écran. Dans ce cas, I'image 2D ou 3D
n’est plus visible.

=- 8

Fig. 24
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5.7.1 Information systéme

-,

Le sous-menu Information systéme fournit des informations sur :

* Le nom du systéme Fig. 25
+ La version du logiciel contenu

Si 'EASY view 3D est connecté a un réseau, les informations Typa: I —_—
suivantes sont de plus affichées : Version: 2.1

« Adresse |P Cparating Timea: 2693 h

. IF-Adrass: 192 168,200,100
* Nom d’héte

Ces informations sont requises pour intégrer 'TEASY view 3D a un
réseau afin de pouvoir accéder via le réseau aux images enregis-
trées sur la clé USB.

Host Hame: Laborservar

Fig. 26

6 Ecran

Renfert recommande de ne pas modifier les réglages d’'usine de I'écran et de les utiliser comme réglage
de base pour 'EASY view 3D.

6.1 Consignes de sécurité

Mise en service

Ne pas obturer les fentes de ventilation.

Placer I’écran a un endroit bien aéré pour éviter les surchauffes.

Utiliser uniquement les accessoires spécifiés par le fabricant ou vendus avec I’écran.

Choisir 'emplacement de sorte que I’écran ne soit pas exposé a des sources de chaleur externes,
a une humidité élevée de I’air, aux rayons du soleil ni a un environnement poussiéreux. Eviter
toute proximité d’appareils produisant des champs magnétiques puissants.

Eau et humidité

» Ne pas utiliser I’écran a proximité d’eau. Pour réduire le risque d’incendie et de décharge élec-
trique, ne pas exposer I’écran a la pluie ni a '’humidité.
Cables secteur et branchement des cables secteur

» Poser les cables secteur de maniére a ne pas marcher sur les cables et a ne pas les endommager.
Respecter la position correcte des cables, des fiches, des prises et du point de raccordement sur
I’écran.
Entretien du produit

» Ne pas toucher I’écran avec les doigts. Le gras de la peau peut laisser des traces sur I’écran. Ces
traces sont difficiles a éliminer et peuvent endommager I’écran. Ne pas exercer de pression sur
I’écran.
Nettoyage

» Nettoyer uniquement avec un chiffon sec.
Réparation

» Ne pas réparer I’écran soi-méme. Lorsque le capot est ouvert ou enlevé, des tensions élevées
sont accessibles et présentent un risque de décharge électrique. Les réparations doivent impéra-
tivement étre effectuées par une personne qualifiée.

Foudre

» Pour accroitre la sécurité pendant un orage ou lorsque I’écran n’est pas surveillé ou n’est pas uti-
lisé pendant une durée prolongée, débrancher le cable secteur de I’adaptateur secteur et le cable
de I’écran. Cela empéche un endommagement de I’écran par la foudre ou des surtensions.

Branchement secteur

» Ne pas enlever la borne de masse / la borne du conducteur de protection de la fiche secteur de
I’ladaptateur secteur.

» Débrancher la fiche secteur de I’adaptateur secteur lorsque I’écran n’est pas utilisé pendant une
durée prolongée ou que le cable secteur, la fiche secteur ou le boitier de I’écran sont endommagés.

Attention
» Ne pas essayer d’ouvrir le produit. Toute tentative d’ouvrir le produit ou d’enlever le capot annule
la garantie et peut entrainer des blessures graves.

\AA A A/
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6.2

6.3

6.4

Connecteurs 40 41 42
40 12V CC3,33A 6 A N

41 Entrée DVI
42 Entrée VGA

o (EHEE o e [z]s)
o ViEk
Fig. 27

Commande et réglages

8 Interrupteur marche / arrét g
" - TR B ATD o J

43 Menu, ouverture du menu Ecran

44 Sélection de la source de signal ; réduire la valeur sélection-
née dans le menu Ecran A e A e

45 Reéglage de la luminosité ; augmenter la valeur sélectionnée 43 44 45 46 8
dans le menu Ecran

46 AUTO, réglages automati’ques horizontal et vertical de
'image ; quitter le menu Ecran

Fig. 28

Menu Ecran

Couleur

Contraste (Contrast)
Réglage du contraste de I'écran (différence entre les
zones claires et foncées de I'image).

Luminosité (Brightness)
Réglage de la luminosité de I'image.

Température de couleur (Color Temp.)
Sélection de I'une des températures de couleur pré-
définies ou définition de parameétres personnalisés.
(9300/6500/5500/USER).

Réglage automatique de I'image (Auto Adjust) (non Fig. 29
sélectionnable).

Réglage de la couleur (Color Adjust) (non sélectionnable).

Image

Les réglages de cette commande de menu sont fixes
et ne peuvent pas étre modifiés.
La commande de menu n’est pas sélectionnable.

Fig. 30
Menu Ecran

Langue (Language)
Sélection de la langue du menu Ecran (anglais,
frangais / allemand / italien / russe / espagnol /
portugais / japonais / coréen / chinois traditionnel /
chinois simplifié).

Position horizontale du menu Ecran (QSD H-Pos.)
Réglage de la position horizontale du menu Ecran
(a gauche ou a droite).

Position verticale du menu Ecran (QSD V-Pos.)
Réglage de la position vertical du menu Ecran (vers
le haut ou le bas).

Réglage de la durée du menu Ecran (QSD Timer)
Réglage de la durée d’affichage du menu Ecran
(de 3 a 60 secondes).
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Transparence (Transparency) )
Réglage de la transparence du menu Ecran.

Autres

Mode image (Mode)
Sélection du mode image (PC / jeux / film).
Volume (Audio Volume) - PAS disponible
Réglage du volume.
Source de signal (Signal Source)
Sélection de la source de signal (VGA/ DVI).
Sélectionner DVI pour l'utilisation du systéme EASY
view 3D.
Format de I'image (Aspect Ratio)
Sélection du format de I'image (16:9 / AUTO / 4:3).
DCR
Activation / désactivation de DCR (Dynamik Contrast
Ratio - rapport de contraste dynamique).

Reset

Reset
Restauration des réglages d’usine Renfert pour les
réglages de I'écran.

Autodiagnostic

Lorsque I'image n’est pas disponible, une fenétre de
message d’autodiagnostic s’affiche.

La fonction d’autodiagnostic vérifie la disponibilité d'un
signal.

Le message « No Input Signal » (aucun signal d’entrée)
est affiché lorsque la fiche D-Sub est branchée, mais
que I'écran est en mode DPMS, ou lorsque le cable de
signaux analogiques n'est bas branché.

Accessoires

Fig. 33

No Input Signal

Ce chapitre décrit comment raccorder les composants accessoires au systeme et comment les utiliser.
Ces composants ne sont pas compris dans la livraison. lls peuvent étre commandés séparément comme

accessoires (voir chap. « Accessoires »).

En cas d'utilisation d’accessoires qui ne proviennent PAS de Renfert, le bon fonctionnement ne peut
étre garanti. Il se peut qu'il soit nécessaire d’effectuer des réglages spécifiques a I'appareil sur I'appareil

supplémentaire.

EASY view 3D Enregistreur vidéo HDMI

L'enregistreur vidéo HDMI permet d’enregistrer des séquences vidéo sur une clé mémoire USB et de les

sonoriser. L'enregistreur vidéo HDMI doit étre raccordé entre la téte et I'écran.

La clé USB est connectée a I'enregistreur vidéo HDMI.
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Raccordement

Le cable HDMI de I’écran doit étre remplacé par le cable HDMI de I’enregistreur (joint).

= Débrancher toutes les fiches de la téte sauf la fiche d’alimentation (20, Fig. 2).
= Enlever les fixations, puis enlever le conduit de cables.
= Sortir le cable HDMI de I'écran du conduit de cables.

= Enfiler le cable HDMI de I'enregistreur vidéo HDMI dans le conduit de cables avec I'enfileur. Voir cha-
pitre 8.3.

= Remettre les fixations et fixer le conduit de cébles au bras /50 151 152
support. /
= Brancher le cable HDMI de I'enregistreur vidéo HDMI sur @
; . ) ()
le connecteur (21, Fig. 2) de la téte et sur le connecteur =
HDMI IN (51) de I'enregistreur HDMI. HDMiI OUT HDMIIN  YPBPRIN DCIN

= Brancher le cable HDMI de I'écran sur le connecteur
HDMI OUT (50) de I'enregistreur HDMI.

= Insérer une clé mémoire USB supplémentaire dans le _
connecteur USB HOST (53). 53 _HIT54 =x55 56

= Brancher I'adaptateur secteur de I'enregistreur vidéo HDMI —
sur le connecteur DC IN (52).
Respecter la correspondance du code couleur entre le cable @ © d © @
et la prise de connection ! usBHOST  LMEW MCN INEOW  REG |

= Brancher la fiche secteur sur la prise de courant du batiment. Fig. 35

¢ La LED de signalisation verte (55) s’allume et signale que
I'enregistreur est prét a enregistrer.

Fig. 34

Si la clé mémoire USB fournie est insérée dans I’enregistreur vidéo HDMI comme support de
mémoire, il n’est plus possible d’enregistrer des captures d’écran. Pour enregistrer aussi bien des
captures d’écran que des séquences vidéo, utiliser une clé mémoire USB supplémentaire.

Aprés la mise en marche de I'enregistreur vidéo HDMI ou aprés I’insertion de la clé mémoire USB,
I'enregistrement ne peut débuter qu’aprés environ 30 secondes.

Enregistrement vidéo
Lorsque I'enregistreur vidéo HDMI est raccordé, il est possible d’enregistrer des séquences vidéo sur un
support de mémoire connecté (clé mémoire USB par exemple).

Les données image de I'écran, que la téte envoie a I'écran, sont alors enregistrées. Les séquences vidéo
peuvent étre enregistrées aussi bien en mode 2D qu’en mode 3D.

Un écran compatible 3D et des lunettes de 3D sont nécessaires pour visionner ensuite les séquences
vidéo 3D sur un PC.

Pour enregistrer des séquences vidéo, procéder comme sulit :
= Appuyer sur la touche REC (56, Fig. 35) de I'enregistreur vidéo HDMI.
¢ L'enregistrement vidéo démarre.
¢ La LED de signalisation rouge (55, Fig. 35) est allumée.
= Appuyer a nouveau sur la touche REC de I'enregistreur vidéo HDMI.
+ L'enregistrement vidéo s’arréte et les données sont enregistrées sur le support de mémoire.
+ La LED de signalisation rouge clignote pendant I'enregistrement des données.

¢ La LED de signalisation verte s’allume et signale que I'enregistreur vidéo HDMI est prét pour I'enre-
gistrement suivant.

Ne pas retirer la clé mémoire USB pendant que la LED de signalisation rouge est allumée ou cli-

gnote, sinon les données ne sont pas correctement enregistrées et il s’ensuit une perte de don-
nées.

Enregistrement vidéo avec son

Le casque-micro joint permet de commenter les séquences vidéo pendant I'enregistrement.
Le microphone du casque-micro doit alors également étre raccordé.

= Brancher le cable du microphone du casque-micro (fiche rose) sur le connecteur MIC IN (54, Fig. 35)
(marquage rose).

Ne pas brancher Ia fiche verte du casque-micro sur le connecteur vert LINE-OUT, sinon un léger
bruit de fond permanent est audible.
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Pour ajouter par exemple de la musique aux séquences vidéo, une source audio externe peut étre
branchée sur le connecteur bleu LINE-IN.

EASY view 3D HDMI-Splitter

Le répartiteur EASY view 3D HDMI Splitter permet d’envoyer un signal vidéo en 2D ou 3D a un deuxieme
écran 2D / 3D Renfert. Le signal est dupliqué sans étre modifié. Ceci peut étre utile, par exemple, pour

les formations.

Pour cela, la téte est branchée sur I'entrée du répartiteur HDMI et un écran est raccordé a chacune des
deux sorties.

En cas d'utilisation d’'un écran PC standard, seul un affichage en 2D est possible.

Pour la restitution des images sur d’autres périphériques d’affichage 2D (par ex. un téléviseur, un écran,
un projecteur), il faut utiliser le convertisseur EASY view 3D Converter 3D / 2D (voir 7.3).

Raccordement

Le céable HDMI-DVI de I’écran doit étre remplacé par le cable SHve e
HDMI-HDMI joint. 57 58
Pour savoir comment remplacer le cable HDMI-DVI par le cable / /

HDMI-HDMI joint, voir chap. 8.3 ainsi que les instructions illus- ‘
trées a la fin du présent mode d’empiloi. O O
POWER: HDMI INPUT

Aprés le remplacement des cables :

= Brancher le cable HDMI-HDMI sur la téte et sur I'entrée du Fig. 36
répartiteur HDMI (58).

= Brancher les cables HDMI-DVI des écrans sur les sorties du TS TR 5T,
répartiteur HDMI (59, 60) et sur les écrans. / 59 60

= Brancher le bloc d’alimentation du répartiteur HDMI sur I'entrée / /
gzgmeecr’:ztigncésrr?e)é ondance du code couleur entre le cable et / /
la eri)se de connecticr))n ! \L%%%HJ

Fig. 37

EASY view 3D Converter 3D/ 2D

Le convertisseur EASY view 3D Converter 3D / 2D permet de transmettre le signal vidéo 3D a I'écran 3D
présent et un signal vidéo 2D a un périphérique d’affichage 2D supplémentaire (par ex. un téléviseur, un
projecteur,...).

Cette solution est idéale pour travailler en mode 3D (par ex. formateur / démonstrateur) et permettre aux
auditeurs de suivre les différentes opérations sur un périphérique 2D supplémentaire sans lunettes 3D.
Pour cela, la téte est branchée sur I'entrée du convertisseur 2D / 3D, I'écran 2D / 3D Renfert est relié a la
sortie 3D et un autre périphérique d’affichage 2D quelconque est relié a la sortie 2D.

Raccordement
Le cable HDMI-DVI de I’écran doit étre remplacé par le cable HDMI-HDMI joint.

Pour savoir comment remplacer le cable HDMI-DVI par le cable
HDMI-HDMI joint, voir chap. 8.3 ainsi que les instructions illus-
trées a la fin du présent mode d’emploi.

Aprés le remplacement des cébles :

= Brancher les cables HDMI-HDMI sur la téte et sur I‘entrée du
convertisseur 2D / 3D (62).

= Brancher les cables HDMI-DVI de 'écran sur la sortie 3D du
connecteur 2D / 3D (61) et sur I‘écran.

= Brancher le cable HDMI du périphérique d‘affichage supplémen-
taire a la sortie 2D du convertisseur 2D / 3D (63). Ce cable n’est
pas compris dans la livraison du convertisseur 2D / 3D.

= Brancher le bloc d‘alimentation du convertisseur 2D / 3D sur
I'entrée 12 VDC (64).
Respecter la correspondance du code couleur entre le cable et
la prise de connection !
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Nettoyage et entretien

L’appareil ne contient aucune piéce exigeant un entretien.

Essuyer le boitier uniquement avec un chiffon humide. Le chiffon ne doit &tre que Iégérement humide.
Ne pas utiliser des nettoyants ou désinfectants pulvérisés ni d’autres produits de nettoyage.

Ne pas nettoyer a I'air comprimé.

Nettoyer I'écran uniquement avec un chiffon sec.

A cause du produit naturel utilisé, le sous main peut former une couche onctueuse qui s‘élimine avec un
nettoyant dégraissant tel par ex. un usuel liquide vaisselle.

Nettoyage de I’éclairage

ATTENTION !

Risque de briilure sur les lentilles chaudes de I’éclairage !

Nettoyer I'appareil uniquement lorsqu’il est hors tension et qu’il a refroidi.
Ne pas nettoyer les lentilles de I'éclairage avec des produits de nettoyage.
Nettoyer uniquement avec un chiffon Iégérement humide.

Nettoyage et remplacement du verre protecteur

Le dispositif optique de la caméra est protégé par un verre protecteur.
Celui-ci peut étre enlevé pour le nettoyer et le remplacer.

ATTENTION !

Risque de blessure en cas de bris de verre !

Ne pas tordre le verre protecteur. Le verre risque de se briser. Porter des lunettes de protection et
des gants de protection !

ATTENTION !

Risque d’éblouissement en cas d’allumage soudain de I’éclairage !

= Débrancher la fiche d’alimentation de la téte (20, Fig. 2).

= Basculer la téte vers le haut.

= Enfoncer la languette sur la face inférieure.

= Pousser et sortir le verre protecteur.

= Nettoyer ou remplacer le verre protecteur.

= Insérer le verre protecteur et le pousser jusqu’a ce que la languette remonte.

Pousser le verre protecteur

- sans le coincer

- ni le tordre.

- Utiliser un chiffon pour éviter les empreintes de doigts.

Retrait et introduction des cables du conduit de cables

Dans différentes situations (par exemple pour raccorder un enregistreur HDMI), il est nécessaire de reti-
rer des cables posés dans le conduit de cables du bras support ou d’y enfiler de nouveaux cables.

Voir aussi la notice illustrée a la fin de ce manuel.

Le céble d’alimentation de la téte est intégré dans le bras support et ne peut pas étre enlevé.

Retrait des cables

= Débrancher toutes les fiches de la téte sauf la fiche d’alimentation
(20, Fig. 12-a).

= Retirer le cable HDMI d‘abord tout droit par arriere et le sortir ensuite du clip
de maintien.

= Enlever le conduit de cables du bras support.

= Enlever les fixations.

= Enlever le collier de cablage au bas du conduit de cables. Veiller a ne pas
endommager les cables.

= Retirer le cable souhaité a travers les lamelles du conduit de cables.
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8.3.2 Introduction des cables dans le conduit de cables

Pour enfiler de nouveaux cébles, deux fixations sont congues comme enfileurs.
= Poser le conduit de cables sur une surface plane.

= Saisir les cables qui sont déja dans le conduit de cables avec I'enfileur.

= Serrer I'enfileur a fond.

= Introduire I'enfileur dans le conduit de cables par le cété incliné jusqu’a la 3¢
ou 4¢° lamelle. Fig. 42

= Passer la fiche du cable a enfiler a travers I'enfileur et enfoncer le cable dans
le conduit de cables ouvert par I'enfileur.

Veiller a enfiler la fiche par le bon cété.

N,

= Tenir le conduit de cables derriere I'enfileur.

= Glisser I'enfileur et la fiche du cable a enfiler jusqu’a I'autre extrémité du conduit de cables en veillant a
ce que la fiche ne sorte pas de I'enfileur.

= Enlever l'enfileur.

= Tirer le cable jusqu’a ce qu’environ 20 cm dépassent du conduit de cables du cbté de la téte EASY view
3D pour que le pivotement de la téte ne soit pas entravé.

= A l'autre extrémité du conduit de cables, fixer les cables au conduit de cables avec un collier de
cablage pour qu’ils ne glissent pas.
= Fixer toutes les fixations au conduit de cébles, puis fixer le conduit de cables au bras support.

Placer les fixations congcues comme enfileurs sur la partie supérieure du bras support et placer
les autres sur la partie inférieure.

N,

= Raccorder les cables a la téte.

= Insérer le cable HDMI d‘abord dans le clip de maintien et le brancher ensuite tout droit dans la fiche.
= Rebrancher 'autre extrémité des cables.

Il est également possible d’enfiler plusieurs cables a la fois.

8.4 Pieces de rechange

Les pieces de rechange et les pieces soumises a une usure naturelle se trouvent
dans le catalogue des piéces de rechange. Le catalogue des piéces de rechange
est disponible sur le site Internet www.renfert.com/p918.

Y entrer le numéro d’article suivant : 24000500.

Les piéces exclues des droits a la garantie (piéces soumises a une usure na-
turelle et consommables) sont marquées dans le catalogue des piéces de re-
change.

Le numéro de série, la date de fabrication et la version de I'appareil sont indiqués
sur la plaque signalétique de I'appareil.

9 Elimination des défauts

Défaut Cause Reméde

Le réglage de la net- |- La représentation 3D a été activée |+ Passer a la représentation 2D.
teté de I'image est im-| sans utilisation des lunettes de 3D. |- Utiliser les lunettes de 3D.

possible.
L’'image ne reste pas |- La téte descend toute seule. » Resserrer la vis de serrage (35, Fig. 11) du dispositif de ré-
nette. glage en hauteur (voir chap. 4.3.4).

Le céne de lumiére se |- La téte bascule toute seule vers le * Resserrer la vis de fixation (31, Fig. 10) (voir chap. 4.3.4).
déplace. bas.

L’éclairage est éteint. |+ Le systeme est en veille. * Déplacer la souris ou bouger une main sous les caméras.
La clé USB n’est pas | Le cable réseau n'estraccordé ala |« Le cable réseau permettant de relier 'appareil a un commu-
accessible sur le ré- rallonge réseau. tateur ou a un routeur n’est pas compris dans la livraison.
seau.

* L'adresse IP a été modifiée. « Vérifier que I'adresse IP affichée sur I'écran correspond a

celle entrée dans le programme de transfert.
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Défaut

Cause

Remeéde

Aucune image 3D
n’est identifiable.

* Les lunettes de 3D ne sont pas uti-
lisées.

 L’écran est mal aligné.

« L'étalonnage 3D est déréglé.

« Ecran PC raccordé via le répartiteur
EASY view 3D HDMI Splitter.

 Utiliser les lunettes de 3D.

« Aligner I'’écran de sorte qu'il soit perpendiculaire a I'axe vi-
suel (voir chap. 4.3.3).

« Etalonner la représentation. La description est disponible
sur le site Internet www.renfert.com/p918.
Y entrer le numéro d’article suivant : 24000500.

* En cas d'utilisation d’'un répartiteur EASY view 3D HDMI
Splitter, 'image 3D ne peut étre affichée que sur un écran
2D / 3D Renfert.

La téte ne fonctionne
pas.

* Le bloc d’alimentation EASY view 3D
a été branché sur la prise de la com-
mande a pied.

* Brancher correctement le bloc d’alimentation et la com-
mande a pied, tenir compte des chap. 4.4.1 et 4.4.2.

« Si la téte ne fonctionne toujours pas apres avoir été correc-
tement rebranchée, cela signifie qu’elle a été endommagée
par le branchement préalablement incorrect.

» Contacter le SAV Renfert.

L’'image affichée a
I’écran présente des
défauts visuels /
rayures.

* Les connecteurs de cables se sont
débranchés.

* Le céble utilisé n’est pas un céble
Renfert.

« Controler les cables, visser le connecteur DVI a I'écran.

« Utiliser un cable Renfert.

La téte s’abaisse
d’elle-méme.

» La vis de fixation (31, Fig. 7) n’est
pas assez serrée.

* Resserrer la vis de fixation.

Le bras support
pivote trop facilement
ou pivote inopiné-
ment.

* La surface d’appui de la pince uni-
verselle n’est pas plane.

« Faire en sorte que la surface d’appui de la pince universelle
soit plane.

* Coller un morceau de ruban adhésif sur la petite tige en alu-
minium du bras support (sous la douille en plastique noire).

EASY view 3D

HDMI Splitter

Aucune image n’est
affichée sur I’écran
PC raccordé.

* Ceci n‘est pas une erreur!
Avec le répartiteur EASY view 3D
HDMI Splitter, il est uniquement pos-
sible d’afficher des images 2D sur un
écran PC.

» Commuter sur I'affichage 2D sur 'EASY view 3D.
 Pour un affichage en 3D, utiliser un écran 2D / 3D Renfert
supplémentaire (accessoire optionnel).

Aucune image n’est
affichée sur le péri-
phérique d’affichage
2D supplémentaire.

* Le périphérique d’affichage 2D ne
propose pas de résolution Full HD.

* Les paramétres réglés ne sont pas
corrects.

« Utiliser un écran PC Full HD.
« Utiliser un écran 2D / 3D Renfert (accessoire optionnel).

« Vérifier les réglages du périphérique d’affichage 2D
(par ex. : 1080p60).

Aucune image n’est
affichée sur le télévi-
seur raccordé.

* Ceci n‘est pas une erreur !
Seuls des écrans 2D / 3D Renfert
ou des écrans PC peuvent étre rac-
cordés au répartiteur EASY view 3D
HDMI Splitter.

« Utiliser un écran PC Full HD.
« Utiliser un écran 2D / 3D Renfert.

EASY view 3D Converter 2D / 3D

Aucune image 3D
n’est visible sur
I’écran 2D / 3D
Renfert.

« Les branchements 2D / 3D ont été
intervertis.

« Vérifier que I'écran 2D / 3D Renfert est raccordé au bran-
chement 3D et le périphérique d’affichage 2D supplémen-
taire au branchement 2D.

Aucune image 3D
n’est visible sur le té-
léviseur raccordé.

« Ceci n‘est pas une erreur !
Les téléviseurs ne peuvent afficher
que des images 2D.

« Pour afficher une image 3D sur un écran supplémentaire,
utiliser le répartiteur EASY view 3D HDMI Splitter avec un
deuxiéme écran 2D / 3D Renfert (accessoire optionnel).

Aucune image n’est
affichée sur le péri-
phérique d’affichage
2D raccordé.

* Le périphérique d’affichage ne pro-
pose pas de résolution Full HD.

* Les paramétres réglés ne sont pas
corrects.

» Une entrée de signal incorrecte a
été réglée sur le périphérique d’affi-
chage 2D.

« Utiliser un périphérique d’affichage 2D Full HD.
« Vérifier les réglages du périphérique d’affichage 2D
(par ex. : 1080p60).

« Vérifier les réglages, consulter la notice d’utilisation du péri-
phérique d’affichage 2D, si nécessaire.
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10 Caractéristiques techniques

10.1 Téte (bras de support incl.)

Tension nominale : 100/120/ 230 V
Tension nominale admissible : 100 - 240V
Fréquence réseau : 50/60 Hz
Puissance absorbée : 13,5 W

Résolution vidéo :

Full HD (1920 x 1080)

Distance de mise au point :

430 mm [17 inch]

Agrandissement : 15/ 20 fois
Eclairement approximatif : 40 000 lux
Température de couleur : 5.000 kelvin
Capacité de la clé mémoire USB : 4 Go
Nombre approximatif d’images : 600
Longueur max. approximative des séquences vidéo : 15 minutes

Distance max. entre le point de montage du bras de
support et le centre de I'écran :

615 mm [24.2 inch]

Rayon d‘action du bras de support :

850 mm [33.5 inch]

Max. épaisseur de la table avec embout universel :

18 -74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Max. épaisseur de la table avec fixation a vis traversante :

max. 26 mm [1.02 inch]

Poids (bras de supportincl.) :

2,1 kg [4.63 Ibs]

Poids (Téte) :

0,7 kg [1.54 Ibs]

10.2 Ecran

Tension nominale : 100/120/ 230 V
Tension nominale admissible : 100 - 240V
Fréquence réseau : 50 /60 Hz
Puissance absorbée : 25w

Résolution d‘écran :

1920 x 1080 pixel

Dimensions incl. pied (largeur x hauteur x profondeur) :

511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]

Diagonale de I‘écran :

546,1 mm [21.5 Inch]

Poids (bloc d‘alimentation incl.) :

3,65 kg [8.0 Ibs]
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12.1.2

Garantie

En cas d'utilisation conforme, Renfert offre une garantie de 3 ans sur toutes les piéces de l'appareil.

La condition d’'une prise sous garantie est la présentation de la facture d’achat d’origine établie par le
dépdbt dentaire.

Les piéces soumises a une usure naturelle ainsi que les pieéces consommables sont exclues des droits a
la garantie. Ces piéces sont marquées dans le catalogue des piéces de rechange.

La garantie expire en cas d’utilisation non conforme, de non-respect des consignes d'utilisation, de
nettoyage, d’entretien et de raccordement, en cas de travaux de réparation effectués de propre main et
non pas par un dépét dentaire autorisé, en cas d'utilisation de pieces de rechange d’un autre fabricant et
d’influences inhabituelles ou inadmissibles selon les consignes d’utilisation.

Les prestations de garantie ne donnent aucun droit a une prolongation de la garantie.

Consignes d’élimination

Elimination de I'appareil
L’élimination de I'appareil doit étre confiée a une entreprise spécialisée. L'entreprise spécialisée doit étre
informée des résidus nuisibles a la santé que contient I'appareil.

Consignes d’élimination pour les pays de la CE

Pour préserver et protéger 'environnement, éviter sa pollution et améliorer le recyclage des matiéres
premiéres, la Commission européenne a promulgué une nouvelle directive, selon laquelle les appareils
électriques et électroniques doivent étre repris par le fabricant afin de garantir une élimination conforme
aux régles ou de conduire a un recyclage adéquat.

C'est la raison pour laquelle il est interdit, dans I’'Union européenne, de jeter les appareils munis
de ce symbole dans les déchets municipaux non triés.

Se renseigner sur I'élimination prescrite par la loi auprés des autorités locales.

Consignes particuliéres pour I’Allemagne

Les appareils électriques de Renfert sont des appareils prévus pour un usage commercial.

Ces appareils ne doivent pas étre éliminés dans les centres de collecte municipaux d’appareils élec-
triques, mais sont repris par Renfert.

Des renseignements sur les possibilités actuelles de rendre les appareils sont disponibles sur le site
Internet www.renfert.com

Sous réserve de changements
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1 Introduzione.

Dopo la messa in servizio, controllare se é disponibile una versione piu
(4 recente del software per EASY view.

Il numero di versione del software installato sul vostro EASY view é visua-

lizzato sullo schermo in basso a destra dopo I‘accensione (vedi cap. 5.1).

Gli aggiornamenti del software sono disponibili sul nostro sito web su
www.renfert.com/p918.

Nel sito indicare il seguente codice articolo: 2400 0500.
Queste istruzioni descrivono la gamma di funzioni di EASY view fino alla versione V2.006 inclusa.

1.1 Simboli utilizzati

In questo manuale di istruzioni o sull'apparecchio sono presenti dei simboli che hanno il seguente signifi-
cato:

Pericolo

Pericolo immediato di lesioni. Osservare la documentazione di accompagnamento!

Tensione elettrica
Pericolo dovuto alla tensione elettrica.

Importante
In caso di mancata osservanza di questo avviso, pericolo di danneggiamento dell'apparecchio.

Avviso
Fornisce utili informazioni per semplificare I'uso dell’apparecchio.

N - > >

L'apparecchio & conforme alle vigenti direttive CE.

m
m

All'interno dell'Unione Europea I'apparecchio & soggetto alle disposizioni della direttiva 2002/96/
== CE (direttiva RAEE).



» Enumerazione, da osservare attentamente
* Enumerazione
- Enumerazione

= Azione da compiere / azione necessaria / inserimento di dati / sequenza di azioni:
Invito ad eseguire le azioni indicate nella sequenza assegnata.
+ Risultato di un'azione / reazione dell'apparecchio / reazione del programma:
n L'apparecchio o il programma reagisce all'azione compiuta o a un determinato evento.

Il significato degli altri simboli & illustrato quando vengono utilizzati.

2 Sicurezza

2.1 Uso conforme

Il sistema serve all'ingrandimento stereo digitale di immagini 2D e 3D in tempo reale e alla documentazio-
ne del lavoro.

2.2 Uso improprio

Per questo prodotto sono ammessi esclusivamente accessori e parti di ricambio forniti o approvati dalla
Renfert GmbH. L'impiego di accessori o di parti di ricambio diversi da quelli prescritti pud compromettere
la sicurezza dell'apparecchio, predispone al rischio di gravi lesioni, pud provocare danni all'ambiente o
danneggiare il prodotto.

2.3 Condizioni ambientali per il funzionamento sicuro

L'apparecchio deve essere utilizzato esclusivamente:

* in ambienti chiusi,

+ fino a un'altitudine massima di 2.000 m,

* a una temperatura ambiente compresa tra 5 e 35 °C [tra 41 e 95 °F] *),

+ con umidita relativa massima dell'80 % alla temperatura di 31 °C [87,8 °F], con diminuzione lineare fino
al 50 % di umidita relativa alla temperatura di 45 °C [95 °F] *),

+ con alimentazione elettrica di rete, se le variazioni della tensione non superano il 10 % del valore nomi-
nale,

+ con grado di inquinamento 2,

+ con sovratensioni di categoria Il.

*) In ambienti con temperatura compresa fra 5 e 30 °C [41 e 86 °F] I'apparecchio ¢ utilizzabile in condizioni di umidita
dell'aria fino all'80 %. Per poter garantire il corretto funzionamento dell'apparecchio, in ambienti con temperatura
compresa fra 31 e 35 °C [87,8 e 95 °F] I'umidita dell'aria deve diminuire linearmente (esempio: alla temperatura
di 33 °C [91,4 °F] 'umidita massima dell'aria & pari al 65 % e alla temperatura di 35 °C [95 °F] & pari al 50 %). In
ambienti a temperatura maggiore di 35 °C [95 °F] non & consentito utilizzare I'apparecchio.

24 Condizioni ambientali di immagazzinamento e di trasporto

Per I'immagazzinamento e il trasporto devono essere rispettate le seguenti condizioni ambientali:
» temperatura ambiente compresa fra -20 e +60 °C [-4 e +140 °F],
+ umidita relativa massima 80 %



2.5

2.5.1

2.5.2

2.7
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Avvertenze e avvisi di pericolo

VAN

Avvisi generali

Se I'apparecchio non & usato in conformita al presente manuale di istruzioni, non & piu possibile
garantire la sicurezza prevista.

L'apparecchio deve essere messo in funzione esclusivamente con un cavo di rete dotato di un si-
stema di connessione specifico del paese di utilizzo. Laddove necessario, tale adeguamento deve
essere effettuato da un elettricista esperto.

L'apparecchio deve essere messo in funzione solamente se i dati riportati sulla targhetta corri-
spondono alle caratteristiche della rete elettrica regionale.

L'apparecchio deve essere allacciato solamente a prese di corrente collegate al sistema di prote-
zione con contatto a terra.

La spina di alimentazione deve essere facilmente accessibile.

Prima di svolgere qualsiasi lavoro sui componenti elettrici, scollegare I'apparecchio dalla rete di
alimentazione.

Controllare regolarmente i cavi di collegamento (ad esempio il cavo di rete), i tubi flessibili e I'al-
loggiamento (ad esempio il pannello di comando a membrana) per verificare eventuali danni (ad
esempio schiacciamenti, incrinature o porosita) o segni di usura.

Gli apparecchi che presentano cavi, tubi flessibili o parti dell'alloggiamento danneggiati o altri
difetti non devono essere piu utilizzati!

Disattivare immediatamente gli apparecchi danneggiati. Scollegare la spina di alimentazione
mettere in sicurezza I'apparecchio contro la riaccensione accidentale. Inviare I'apparecchio a un
centro di riparazione!

Mettere in funzione I'apparecchio solamente sotto il controllo di un'altra persona.

Rispettare le norme antinfortunistiche in vigore!

E responsabilita del titolare assicurare che vengano osservate le prescrizioni nazionali sul funzio-
namento e le regolari ispezioni di sicurezza delle apparecchiature elettriche.

In Germania si tratta del regolamento 3 della DGUV (istituto di assicurazione nazionale contro gli
infortuni) insieme alla VDE 0701-0702 (federazione nazionale del settore elettrotecnico ed elettro-
nico).

Informazioni su REACH e SVHC si trovano sul nostro sito internet www.renfert.com nella sezione
Supporto.

Avvisi specifici

Non guardare direttamente la fonte luminosa.

Come per tutti i sistemi di ingrandimento ottico, lavorare a lungo con il sistema puod causare I'affa-
ticamento degli organi della vista. Fare una pausa ad intervalli regolari.

Gli occhiali 3D non sono in grado di sostituire un equipaggiamento di protezione degli occhi.

Per ulteriori avvisi di sicurezza per il monitor vedere il capitolo 6.

Personale autorizzato

Solo personale qualificato deve usare e sottoporre a manutenzione I'apparecchio.

Le riparazioni non descritte in questo manuale informativo devono essere eseguite solamente da un
elettricista qualificato.

Esclusione dalla responsabilita

Renfert GmbH declina qualsiasi istanza di risarcimento danni e richiesta di garanzia nei seguenti casi:

Il prodotto & stato impiegato per scopi diversi da quelli indicati nel manuale nel manuale di istru-
zioni.

Il prodotto & stato modificato, ad eccezione delle modifiche descritte nel manuale di istruzioni.

Il prodotto non é stato riparato da un centro specializzato o non é stato impiegato con parti di
ricambio originali Renfert.

Il prodotto & stato utilizzato anche dopo la comparsa di evidenti carenze di sicurezza o di danni.
Il prodotto ha subito urti meccanici o cadute.
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Descrizione del prodotto

Descrizione generale

Il sistema EASY view 3D é formato da una testata con due videocamere, dall'illuminazione, dall'unita del
processore d'immagine, da un monitor in grado di riprodurre immagini 3D e da occhiali 3D.

Per semplificarne I'uso, la testata viene montata su un braccio di supporto regolabile.

Unita componenti I'apparecchio ed elementi funzionali

5

Fig. 1
1 Testata 9 Utensile per regolare la forza di bloccaggio
2 Braccio di supporto con base (chiave a brugola)
3 Monitor 10 Interruttore a pedale
4 Alimentatore EASY view 3D 11 Mouse
5 Alimentatore monitor 12 Piano di appoggio
6 Regolazione in altezza (messa a fuoco) 13 Occhiali 3D
7 Interruttore On / Off EASY view 3D 14 Penna USB
8 Interruttore On / Off monitor

22
Fig. 2

Connettori
20 Alimentazione elettrica 23 Interruttore a pedale
21 Uscita HDMI 24 Porta USB per il mouse
22 Porta USB per penna USB 25 Porta direte
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3.4

4.2
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Dotazione

Testata EASY view 3D con alimentatore e cavo di rete
Braccio di supporto con cavo e base con morsetto universale
Monitor con alimentatore e cavo di rete

Occhiali 3D

Penna USB

Mouse

Interruttore a pedale

Piano di appoggio

Quick Start Guide
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Accessori

2200 0420 Piede con morsetto a foro passante

2200 0410 Piede con morsetto universale

9000 37809 Occhiali 3D

9000 37901 EASY view 3D Cuffia per registratore HDMI (utilizzabile solo insieme a 2400 0502 /
2400 0504)

Messa in servizio
Disimballaggio

= Estrarre I'apparecchio e i relativi accessori dalla scatola d'imballaggio.
= Verificare la completezza della fornitura (confrontare con Componenti forniti).

Montaggio del piede del monitor " T = z

= Mettere un piano di appoggio di materiale morbido su una su- e e
perficie piana. ;

= Collocarvi il monitor poggiandolo sullo schermo. ' — ' ——
= Rimuovere la pellicola protettiva dal piede di appoggio. - ﬁ g
= Applicare il piede di appoggio in dotazione sulla colonnina di

supporto del monitor. L]
Installazione Fig. 3

Per installare il sistema EASY view 3D scegliere un posto di lavoro sufficientemente illuminato. In caso di
illuminazione con lampade fluorescenti, ridurre eventualmente l'intensita luminosa. La luce esterna che si
riflette sull'oggetto puo causare interferenze.

= Collocare il piano di appoggio (12, Fig. 1) sul tavolo di lavoro.

La struttura della superficie e il colore del piano di appoggio sono armonizzati con il sistema e
evitano le irritazioni degli occhi che potrebbero presentarsi in caso di superficie strutturata.

Montaggio del braccio di supporto

Il braccio di supporto viene montato sul piano del tavolo di preferenza sul
retro o di lato, ad almeno 400 mm dal bordo anteriore.

In questo modo é possibile sfruttare in modo ottimale I'intero campo di mo-
vimento del braccio di supporto.

= Mediante il morsetto universale fissare la base sul retro o di lato al piano del
tavolo (Fig. 4).

Il morsetto universale & adatto per tavoli con piano di spessore compreso tra

18 e 74 mm.

Per ulteriori possibilita di fissaggio vedere il capitolo 3.4.

= Inserire il braccio di supporto (2) nella base. Verificare che il disco rosso di
materiale sintetico (30) sia situato tra la base e il braccio di supporto.
Il cavo di alimentazione elettrica della testata é integrato nel braccio di sup-

porto e i cavi del mouse, dell'interruttore a pedale e del monitor sono gia
stati inseriti nella canalina dei cavi sul retro del braccio di supporto.




= Collocare il mouse (11, Fig. 1) accanto al piano di appoggio.

= Collocare l‘interruttore a pedale (10) sotto il tavolo e inserire il
cavo dell‘interruttore a pedale nell‘interruttore a pedale.

n 4.3.2 Montaggio della testata

Per montare la testata sono necessarie quattro rondelle (vede-

re la figura 7).

Le tre rondelle piccole (color oro/nero/oro) sono gia state appli-

cate nell'ordine corretto sulla vite di fissaggio (31) del braccio

di supporto. La rondella grande ¢ fissata alla testata da una

striscia adesiva con estremita rossa.

= Rimuovere la striscia adesiva con estremita rossa.

= Svitare la vite di fissaggio (31) dal braccio di supporto.

= Inserire la vite di fissaggio con tutte le tre rondelle piccole
nell'adattatore della testata.

= Verificare che la rondella grande € le tre rondelle piccole sia-
no posizionate nell'ordine corretto (color oro/nero/oro) come

illustrato in figura.
= Applicare I'adattatore con la vite di fissaggio e serrare la vite
di fissaggio fino a quando la testata non si inclina piu verso il

basso.
4.3.3 Installazione del monitor
= Posizionare il monitor in modo da poter osservare il campo visivo all'altezza degli occhi. La distanza

dall'osservatore deve essere pari a 50 - 70 cm.
= Orientare il monitor (inclinarlo, ruotarlo sul piede di appoggio) in modo da poterlo osservare ad angolo

retto in ogni piano ortogonale al monitor stesso (Fig. 8 / 9).
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Fig. 8

4.3.4 Regolazione delle forze di bloccaggio
Per ottenere una posizione stabile della testata, si possono regolare le forze di bloccaggio di ognuna

delle tre cerniere.

 Braccio di supporto
- Vite di fissaggio sul braccio di supporto (31).
- Vite di bloccaggio centrale (32).
- Vite di bloccaggio sul piede di appoggio (33).

» Rotazione della testata verso destra/sinistra
- Vite di bloccaggio (34) con utensile in dotazione (9, Fig. 1).

* Regolazione in altezza
- Vite di bloccaggio (35) con utensile in dotazione (9, Fig. 1).




4.4

4.4.1

44.2

443

5.1.1

Collegamento elettrico

Diverse spine di collegamento e le corrispondendti prese sono contrassegnate da un codice
colore. Al collegamento, assicurarsi che gli elementi connessi portino lo stesso codice colore! Se
collegati erroreamente, i componenti possono venire danneggiati dalla tensione troppo elevata!

Connettori sulla testata

| cavi vengono collegati sul retro della testata.
= Cavo del monitor ==> connettore HDMI (21).

Inserire il cavo HDMI (36) prima nel clip di supporto e poi
inserirlo diritto nella presa.

= Cavo dell'interruttore a pedale ==> connettore (23).
= Cavo del mouse ==> connettore (24).

= Penna USB ==> connettore (22).

= Cavo di prolunga di rete ==> connettore (25).

= Cavo di alimentazione elettrica della testata (integrata nel
braccio di supporto) ==> connettore (20).

Alimentatore testata EASY view 3D

L'alimentatore EASY view 3D (4, Fig. 1) possiede un cavo con
uno spinotto a gomito (37).

= Inserire lo spinotto nel connettore femmina del cavo di alimen-
tazione elettrica che sporge dal piede del braccio di supporto.
Assicurarsi che il cavo e la presa di collegamento abbia-
no lo stesso codice colore!

Non inserire lo spinotto nel connettore per I'interruttore a
pedale (23, Fig. 12-a)! La testata ne potrebbe essere dan-
neggiata irreparabilmente.

= Collegare il cavo di rete all'alimentatore e a una presa elettrica
dell'edificio.

Collegamento del monitor

= Cavo del monitor ==> ingresso DVI del monitor (41).

= Bloccare le spine mediante le viti integrate.

= Alimentazione elettrica ==> DC 12 V (40). L'alimentatore del
monitor (5, Fig. 1) possiede un cavo con un connettore coas-
siale.
Assicurarsi che il cavo e la presa di collegamento abbiano
lo stesso codice colore!

= Collegare il cavo di rete all'alimentatore e a una presa elettrica
dell'edificio.

Uso

Accensione

= Accendere il monitor mediante il tasto On / Off (8, Fig. 1).
= Accendere la testata mediante il tasto On / Off (7, Fig. 1).
¢ L'illuminazione si accende.
¢ Dopo circa 20 secondi il monitor visualizza I'immagine.

40

0 v

41
oiEye

Fig. 14

¢ |l numero di versione del software EASY view ¢€ visualizzato sullo schermo in basso a destra.
Il cono di luce proiettato sul piano di appoggio delimita I'area il cui centro viene rilevato dal sistema ottico.

Stand-by

Se sotto la testata non avvengono movimenti e se il mouse non viene spostato o azionato rispettivamente
per piu di 10 minuti, l'illuminazione e l'uscita del monitor si disattivano.
In questo caso il tasto On / Off del monitor (8, Fig. 1) lampeggia. Spostando o azionando il mouse o com-
piendo un movimento nell'area di rilevamento del sistema ottico, lo stato di stand-by termina.

-9-



5.2

5.3

5.4

Regolazione del monitor

Nella maggior parte dei casi il monitor pud essere utilizzato senza doverlo regolare.

Configurazione

Per mettere a fuoco dell'immagine vengono offerte due possibilita:
» Messa a fuoco grossolana spostando la testata con il braccio di supporto.
» Messa a fuoco di precisione tramite regolazione in altezza (6, Fig. 1).

La forza necessaria per spostare il braccio di supporto, la testata e la regolazione in altezza puo essere
regolata mediante le viti di bloccaggio e di fissaggio, vedere il capitolo 5.4.

Si consiglia di adottare il seguente procedimento:

= Posizionare la testata parallelamente al piano del tavolo.
= Collocare I'oggetto sul piano di appoggio nell'area in cui viene proiettato il cono di luce.
= Con la regolazione in altezza centrare la testata sull'oggetto.

= Con il braccio di supporto regolare la testata in modo che I'immagine dell'oggetto sul monitor sia nitida;
se necessario, correggere con la regolazione in altezza.

In questo modo si puod correggere rapidamente la messa a fuoco di oggetti di altezza diversa.

Impostazioni del sistema

Nell'area in basso a sinistra del monitor compaiono le impostazioni correnti del sistema. Spostando il mou-
se, il monitor visualizza le impostazioni possibili e I'elemento del mouse con cui possono essere modificate.

Impostazioni del sistema

il
o

g
W

Rappresentazione 2D/3D | Ingrandimento Modalita oggetto
(15x, 20x) (ceramica, metallo, standard,
neutra), vedere il capitolo 5.4.1.
Modifica delle impostazioni del sistema
A B (o

PO
U

= Tasto sinistro del mouse
(A)
+ Commutazione tra la
rappresentazione 2D
e la rappresentazione
3D

= Rotazione avanti/indietro della rotella
del mouse (B)
¢ Commutazione tra l'ingrandimento
15x e l'ingrandimento 20x
= Pressione/rotazione della rotella del
mouse (B)
¢ Correzione della luminosita dell'im-
magine in una delle modalita
oggetto (vedere il capitolo 5.4.1).

= Tasto destro del mouse (C)

+ Commutazione tra una mo-
dalita oggetto e Il'altra

Vengono inoltre visualizzati 'indirizzo IP corrente e il nome dell'host della testata EASY view 3D (vedere il

capitolo 5.5.3).
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5.41 Modalita oggetto - regolazione della luminosita dell'immagine

Le modalita oggetto sono state realizzate per ottimizzare la riproduzione dell'immagine di oggetti di mate-
riali diversi:

Ceramica

Metallo

Standard (ad esempio per la lavorazione di protesi, cere, ecc.)

Neutra (per aree di struttura fine e delicata e per aree di transizione di corone e ponti)

Per ['utilizzo del filtro UV / composito (vedi accessori).

Attualmente non utilizzato.

EREEEE

Nelle modalita oggetto S, C e M I'immagine viene elaborata dal processore interno per migliorare
la qualita dell'immagine stessa relativamente alla riflessione e alla riproduzione cromatica.

N,

Per ogni modalita oggetto sono stati programmati diversi parametri tra cui una luminosita personalizzata
dell'immagine. Essa puo essere modificata.

Atal fine:
= Selezionare la modalita oggetto da modificare (vedere il capitolo 5.4).
= Premere la rotella del mouse (B).

+ Compare una barra di regolazione che indica la luminosita corrente.
= Modificare la luminosita dell'immagine ruotando la rotella del mouse.

¢ Immagine pit scura e e e Immagine pil chiara
¢ La "posizione zero" corrisponde all'impostazione di fabbrica. ﬂ * * * E
5.5 Screenshot / istantanea
Per mezzo dell'interruttore a pedale si pud congelare I'immagine sul monitor (istantanea) o salvarla nella
penna USB (screenshot).
5.5.1 Istantanea
= Premere e tenere premuto l'interruttore a pedale per piu di 1 secondo.
+ Viene visualizzata l'istantanea: I'immagine visualizzata dal monitor viene congelata.
Durante la visualizzazione dell'istantanea & possibile effettuare le seguenti azioni:

= Premere brevemente l'interruttore a pedale.

¢ L'immagine correntemente visualizzata dal monitor viene salvata nella penna USB come screenshot
(vedere il capitolo 5.5.2).

= Premere e tenere premuto l'interruttore a pedale per pit di 1 secondo.
+ Ritorno alla normale visualizzazione dell'immagine.

Durante la visualizzazione dell'istantanea & possibile effettuare le seguenti azioni:
» Commutazione tra la rappresentazione 2D e la rappresentazione 3D.
+ Commutazione tra l'ingrandimento 15x e l'ingrandimento 20x.

5.5.2 Salvataggio di uno screenshot

Gli screenshot vengono salvati sono come immagini 2D, anche se nell'istante del salvataggio &€ impostata
la rappresentazione 3D.

= Premere brevemente l'interruttore a pedale.
¢ L'immagine correntemente visualizzata dal monitor viene salvata nella penna USB come screenshot.
¢ |l monitor visualizza il simbolo dello screenshot. —
¢ Durante il processo di salvataggio il nome del file compare sul monitor. Ej
+ Mentre I'immagine viene salvata (circa 5 secondi) non € possibile effettuare altre azioni. L
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5.5.3

N,

N,

5.6

N,

I nome del file ha la seguente forma:

* IMGxxx.bmp

* xxx indica un numero progressivo da 000 a 999.

Collegando la penna USB contenente immagini salvate a un PC, i nomi dei file possono essere modificati
come di consueto, ad esempio per associarli a determinati clienti.

Accesso alla penna USB attraverso la rete

Collegando la testata EASY view 3D a una rete locale per mezzo della porta di rete (25, Fig. 2) e del cavo
di prolunga di rete (gia inserito nella canalina dei cavi), attraverso la rete si pud accedere alle immagini
(screenshot) salvate nella penna USB collegata alla testata.
L'accesso puo essere effettuato con un qualsiasi programma di trasferimento di file con protocollo FTP
(ad esempio FileZilla) o anche direttamente nel WINDOWS Explorer o nel web browser Apple Safari.
= Collegare il cavo di rete al connettore sull'estremita del cavo di prolunga di rete e connettere l'altra
estremita a uno switch o a un router. Questo cavo di rete non & in dotazione.
= Spostare il mouse e annotare l'indirizzo IP e il nome dell'host.
¢ L'indirizzo IP e il nome dell'host vengono visualizzati sul bordo inferiore dello schermo:
Indirizzo IP: ftp: /XXX XXX XXX XX
Nome dell'host:  ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx & un numero di 4 cifre specifico dell'apparecchio)
Da versione 2.001:
per informazioni su indirizzo IP e hostname vedi cap. 5.7 e cap. 5.7.1.

Accesso mediante programma di trasferimento di file con protocollo FTP

A seconda del programma di trasferimento di file con protocollo FTP utilizzato, si devono inserire il nome
dell'host e/o l'indirizzo IP. Per il nome di utente inserire "Renfert"; una password non € necessaria € la sua
eventuale richiesta pud essere ignorata.

Accesso mediante il Windows Explorer
= Aprire il Windows Explorer.

= Nella riga dell'indirizzo digitare il nome dell'host @u k- ftp://Rerfert DEVID_1234
visualizzato. _

1 rl
— Premere Invio. Dot Bearberten  Ansmcht  Betras 7

+ Il contenuto della penna USB viene visualizzato Crganisicren = | Offnen Messer Ordner
come il contenuto di una cartella.
¢ L'anteprima delle immagini NON & possibile. Fig. 15

+ Le immagini/i file possono essere spostati / copiati
tramite Drag & Drop tra il PC e la penna USB.

Accesso tramite Safari

= Aprire il web browser Safari.

= Nella riga dell'indirizzo digitare l'indirizzo ftp://192.168.178.64 x

B visualizzato. X | @ f1p://192.168.178.64
= Alla richiesta di autenticazione, inserire
"Renfert" per il nome di utente; il campo Fig. 16
della password rimane vuoto.
+ | file della penna USB vengono visualizzati soltanto in tabelle / in forma di testo.
+ | file non possono essere spostati.
A seconda della configurazione della rete, alla testata EASY view 3D viene assegnato un nuovo

indirizzo IP ogni volta in cui viene accesa. Se la connessione non si attiva, si deve controllare
l'indirizzo IP.

Lavoro con immagini 3D

Passando alla rappresentazione 3D, sul monitor viene generata un'immagine 3D. Per lavorare con la
rappresentazione 3D é indispensabile utilizzare gli occhiali 3D. Osservare I'immagine 3D senza occhiali
3D (ad esempio da parte di una persona alle spalle dell'operatore) & molto faticoso e viene sconsigliato.

Per lavorare con la rappresentazione 3D é importante che il monitor sia posizionato correttamente.
Il piano del monitor deve essere ortogonale alla linea di vista dell'operatore. Vedere anche il capi-
tolo 4.3.3.
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5.7

N,

N,

Split Screen

A partire dalla versione 2.001, nel sistema Easy view 3D ¢ integrata la funzione Split Screen. Questa fun-
zione permette di visualizzare un’ulteriore immagine sul monitor. Questa pud essere un'immagine prove-

niente da una penna USB o uno screenshot catturato al momento. Dimensione e posizione dellimmagine
visualizzata sono selezionabili.

Le immagini visualizzate con la funzione Split Screen vengono raffigurate solo in 2D.

Sul sito internet di Renfert & disponibile la versione software aggiornata E-r E
con la funzione Split Screen da scaricare su www.renfert.com/p915

nella sezione ,Download®.

Nel sito indicare il seguente codice articolo: 24000500. E
Selezionare la categoria download ,software del prodotto®.

¢ Apertura del menu principale Split Screen:

= Premere il tasto destro del mouse fino a quando appare il menu IE
principale Split Screen.

Funzionamento e navigazione nei menu Split Screen:
= Ruotare la rotella del mouse
¢ selezionare 'opzione menu / sottomenu
= Premere il tasto sinistro del mouse
¢ selezionare I'opzione menu / sottomenu
= Premere il tasto destro del mouse Fig. 17
¢ tornare al livello menu precedente
= Premere a lungo il tasto destro del mouse
+ il menu Split Screen si chiude e si torna al funzionamento normale

Per tutto il tempo in cui é aperto un menu Split Screen, non é possibile modificare le impostazioni
di sistema (2D / 3D, ingrandimento 15x / 20x, modalita oggetto).

Split Screen

Black & White

Exit
In tutti i menu e sottomenu m Exit

+ il menu Split Screen si chiude e si torna al funzionamento Fig. 18
normale.

Split Screen - Menu principale

In questo menu sono possibili le seguenti opzioni: IE BRI Horsen

» Split Screen: Apre sottomenu Split Screen.

+ USB: Seleziona e visualizza immagine da
una penna USB.

» Black & White: Seleziona quali parti del’immagine
devono essere visualizzate in bianco /
nero / a colori.

* Exit: Chiude il menu Split Screen.

Black & White

Sottomenu - Split Screen

In questo menu sono possibili le seguenti opzioni:
+ Selezione e visualizzazione di immagine da una penna USB.
» Creazione e visualizzazione di screenshot.
* Impostazioni
- Posizione dell'immagine visualizzata.
- Dimensione dellimmagine visualizzata (3 dimensioni +
schermo intero).
- Informazioni di sistema
 Disattivazione della funzione Split Screen, rimozione
dellimmagine visualizzata.
 Exit: Chiude il menu Split Screen.

Il simbolo della fonte attualmente selezionata per 'immagine
visualizzata (penna USB o screenshot) viene raffigurato in verde.
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N,

N,

Visualizzazione di immagine da penna USB

= Nel menu principale Split Screen (Fig. 20) o nel sottomenu 2018-05-01_IMG 0076.bug
SplitScreen (Fig. 21) selezionare la penna USB. g .

= Eseguire la selezione con il tasto sinistro del mouse.

+ Nell’'area menu viene visualizzato un elenco dei file caricati
sulla penna USB.

= Con la rotella del mouse, selezionare un file.

¢ In un angolo dello schermo viene visualizzata un’anteprima
del file.

= Selezionare il file desiderato con il tasto sinistro del mouse.
+ |l file viene visualizzato in modo permanente nell‘angolo opposto dello schermo.
+ Il nome del file relativo allimmagine selezionata viene raffigurato in verde.

= Con la rotella del mouse, selezionare un altro file o chiudere I'elenco dei file con il tasto destro del mou-
se.

2018-05%-03 THG

Fig. 21

Visualizzazione di screenshot Live
= Nel sottomenu Split Screen (Fig. 21), selezionare la voce Scre- ?;,:"
en Shot. Fig. 22

= Eseguire la selezione con il tasto sinistro del mouse.

+ Durante la cattura dello screenshot, sul monitor appare una
clessidra.

¢ Lo screenshot catturato viene visualizzato nell’angolo del
monitor selezionato.

Sottomenu bianco e nero / a colori

Sono selezionabili le seguenti combinazioni:

» La schermata principale in bianco e nero, I'immagine visualizza-
ta a colori.

» La schermata principale a colori, 'immagine visualizzata in
bianco e nero.

» Schermata principale e immagine entrambe in bianco e nero.

» Schermata principale e immagine entrambe a colori.

+ Exit: Chiude il menu Split Screen.

La combinazione selezionata viene raffigurata in verde.

Fig. 23

Sottomenu - Impostazioni

In questo menu sono possibili le seguenti opzioni:
* Visualizza immagine nell’angolo a destra o a sinistra del moni-
tor.

Se deve essere visualizzata un’immagine tratta da una penna
USB, appare un’anteprima del file selezionato nell’angolo
opposto del monitor, vedi ,,Visualizzazione di immagine da
penna USB*.

» Modifica dimensioni dell'immagine visualizzata (3 dimensioni +
schermo intero).

* Visualizza informazioni di sistema. Fig. 24

 Exit: Chiude il menu Split Screen.

Per le dimensioni dell’immagine é possibile anche selezio-
nare una visualizzazione a schermo intero. In questo caso,
I'immagine 2D o 3D non é piu visualizzabile.
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5.7.1 Informazione di sistema

~-,

Il sottomenu Informazione di sistema fornisce informazioni su:

« il nome del sistema Fig. 25
« la versione del software contenuto
Se EASY view 3D e collegato in rete, vengono indicati in aggiunta: = EasyView 3D
« indirizzo IP Varsion: -1
. Cparating Timea: 2693 h
hostname IP-Adress: 152.168.200.100

Queste informazioni sono necessarie se EASY view 3D é collega- EEEEE Laborserver
to ad una rete, per poter accedere alle immagini sulla penna USB.

Fig. 26

6 Monitor

Renfert consiglia di non modificare le impostazioni di fabbrica del monitor EASY view 3D.

6.1 Avvisi di sicurezza

Messa in servizio

Non ostruire le aperture di ventilazione.

Per evitarne il surriscaldamento, collocare il monitor in un punto ben aerato.

Utilizzare solo gli accessori specificati dal produttore o venduti insieme al monitor.

Sceglie un luogo di installazione tale da non esporre il monitor a temperature estreme, a un'ele-
vata umidita dell'aria, alla luce solare diretta e alla polvere. Evitare la vicinanza di apparecchi che
generano intensi campi magnetici.

Acqua e umidita
» Non usare il monitor in prossimita di acqua. Per ridurre il rischio di incendio e di folgorazione
elettrica, non esporre il monitor alla pioggia o all'umidita.

Cavi di rete e connettori dei cavi di rete

» Posare i cavi di rete in modo che non possano essere calpestati o danneggiati in altra maniera.
Attenzione alla posizione dei cavi, dei connettori a spina, delle prese e dei punti di collegamento
sul monitor.

Cura del prodotto

» Non toccare lo schermo a mani nude. Il grasso della pelle puo lasciare impronte sullo schermo
difficili da togliere e che possono danneggiare lo schermo stesso. Non esercitare pressione sullo
schermo.
Pulizia

» Pulire solo con un panno asciutto.
Riparazione

» Non tentare di riparare il monitor da soli. Dopo I'apertura o la rimozione della copertura diventano
accessibili componenti sotto alta tensione. Pericolo di folgorazione elettrica. Far eseguire le ripa-
razioni solo da personale qualificato.

\ A A A4

Fulmini

» Per una maggiore sicurezza, prima di un temporale o di un lungo periodo di tempo in cui il mo-
nitor rimane incustodito o non viene usato, staccare il cavo di rete dell'alimentatore e il cavo del
monitor. Cio impedisce danno al monitor dovuti ai fulmini o ai picchi di tensione.

Collegamento alla rete

Non rimuovere il contatto di massa o del conduttore di protezione della spina dell'alimentatore.
Estrarre la spina dell'alimentatore prima di un lungo periodo di tempo in cui il monitor non viene
usato o se il cavo di rete, la spina di alimentazione o I'alloggiamento del monitor & danneggiato.

Importante
» Non tentare di aprire il prodotto. Ogni tentativo di aprire il prodotto o di togliere la copertura com-
porta la nullita della garanzia e pué causare gravi lesioni.

vy

6.2 Connettori 40 41 42
\ \ \
40 DC 12V 3,33A @ .
aEIo

41 Ingresso DVI

42 Ingresso VGA ,
Fig. 27
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6.3

6.4

Elementi di comando e impostazioni
8 Interruttore On / Off .
r= < > MITO [V] J

43 Menu, apre il menu in sovrimpressione

44 Selezione della sorgente del segnale. Diminuzione del
valore selezionato nel menu in sovrimpressione /77 7 7 7

45 Regolazione della luminosita. Aumento del valore selezio- 43 44 45 46 8
nato nel menu in sovrimpressione

46 AUTO, regolazione orizzontale e verticale automatica
dell'immagine. Uscita dal menu in sovrimpressione

Fig. 28

Menu in sovrimpressione
Colore

Contrasto (Contrast)
Regolazione del contrasto dell'immagine (differenza
tra le regioni chiare e scure dell'immagine).

Luminosita (Brightness)
Regolazione della luminosita dell'immagine.

Temperatura di colore (Color Temp.)
Selezione di una temperatura di colore tra quelle
preimpostate o regolazione della temperatura di
colore definita dai parametri impostati dall'utente
(9300/6500/5500/USER).

Regolazione automatica dell'immagine (Auto Adjust)
(non selezionabile).

Regolazione del colore (Color Adjust) (non seleziona-
bile).

Fig. 29

Immagine
Le impostazioni in questa voce di menu non possono
essere modificate.
La voce di menu non pud essere selezionata.

Menu in sovrimpressione

Lingua (Language)
Selezione della lingua del menu in sovrimpressione
(inglese / francese / tedesco / italiano / russo / spagnolo /
portoghese / giapponese / coreano / cinese tradizionale /
cinese semplificato).

Posizione orizzontale del menu in sovrimpressione (QSD
H-Pos.)
Impostazione della posizione orizzontale del menu in so-
vrimpressione (a sinistra o a destra).

Posizione verticale del menu in sovrimpressione (QSD
V-Pos.)
Impostazione della posizione verticale del menu in sovrim-
pressione (in alto o in basso).
Timer del menu in sovrimpressione (QSD Timer)

Impostazione del periodo di tempo per il quale il menu in
sovrimpressione rimane visibile (3 ... 60 secondi).

Trasparenza (Transparency)
Impostazione della trasparenza del menu in sovrimpressione.
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71

Strumenti
Modalita immagine (Mode)
Selezione della modalita immagine (PC / giochi / film).
Volume (Audio Volume) - NON disponibile
Regolazione del volume.
Sorgente del segnale (Signal Source)
Selezione della sorgente del segnale (VGA / DVI).

Per I'uso con il sistema EASY view 3D selezionare DVI.

Rapporto d'aspetto (Aspect Ratio)
Selezione del rapporto d'aspetto (16:9 / AUTO / 4:3).

Rapporto di contrasto dinamico (DCR)

Selezione del rapporto di contrasto dinamico (DCR,
Dynamic Contrast Ratio) (On/Off).

Reset

Reset
Ripristino dei parametri impostati originariamente da
Renfert.

Autodiagnosi

Se l'immagine non compare, si apre una finestra con un
messaggio di autodiagnosi.

La funzione di autodiagnosi controlla se & presente un
segnale.

Viene visualizzato "No Input Signal" (segnale di ingresso
assente) se la spina D Sub é inserita, ma il monitor si
trova in modalita DPMS o se il cavo del segnale analogi-
co non & collegato.

Accessori

Fig. 33

No Input Signal

Questo capitolo descrive in che modo si collegano e si usano i componenti accessori del sistema. Questi
componenti non sono in dotazione. Possono essere ordinati e acquistati come accessori (vedere il capito-

lo "Accessori").

In caso di impiego di accessori NON di Renfert, non pud essere concessa alcuna garanzia sulla
funzionalita. Sono all'occorrenza richieste impostazioni specifiche sull‘apparecchio supplementare.

EASY view 3D Videoregistratore HDMI

Con il videoregistratore HDMI si possono registrare e sonorizzare sequenze video in una penna USB.

A tal fine il videoregistratore HDMI viene collegato tra la testata e il monitor.

Al videoregistratore HDMI si collega la penna USB.
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7.1.1 Collegamento

o || cavo HDMI del monitor deve essere sostituito con il cavo HDMI del videoregistratore HDMI (in
(4 dotazione).
= Estrarre tutte le spine dalla testata, ad eccezione di quella di alimentazione elettrica (20, Fig. 2).
= Rimuovere le clip di fissaggio e togliere la canalina dei cavi.
= Estrarre il cavo HDMI del monitor dalla canalina dei cavi.

= Servendosi del sussidio di infilatura, inserire il cavo HDMI del videoregistratore HDMI nella canalina dei
cavi. A tal fine vedere anche il capitolo 8.3.

= Riapplicare le clip di fissaggio e fissare la canalina dei cavi al

braccio di supporto. ?0 ?1 ?2
= Collegare il cavo HDMI del videoregistratore HDMI al connet- /
tore (21, Fig. 2) della testata e al connettore HDMI IN (51) del / / @
videoregistratore HDMI. =) L= g
= Collegare il cavo HDMI del monitor al connettore HDMI OUT HOMIN  YPBPRIN DCIN
HDMI OUT (50) del videoregistratore HDMI. Fig. 34

= Collegare un'altra penna USB alla porta USB HOST (53).
= Collegare l'alimentatore del videoregistratore HDMI al con-

nettore DC IN (52). 53 _T54 x=x55 56
Assicurarsi che il cavo e la presa di collegamento abbiano lo
stesso codice colore! ~
= Inserire la spina di rete in una presa di corrente dell'edificio. @ © d © @
¢ Il LED di segnalazione (55) si accende in verde, segnalan- USBHOST NEW MICN LNEOUT  Rec |
do che il videoregistratore € pronto a registrare. Fig. 35

Dopo aver collegato la penna USB in dotazione come supporto di memoria esterno al videoregi-
stratore HDMI, non é piu possibile salvare screenshot in essa. Per salvare screenshot e registrare
sequenze video, é necessario utilizzare una seconda penna USB.

N,

E possibile iniziare la registrazione solo dopo circa 30 secondi dall'accensione del videoregistra-
tore HDMI o dopo 30 secondi dal collegamento della penna USB.

N,

7.1.2 Registrazione di sequenze video
Dopo aver collegato il videoregistratore HDMI, in un supporto di memoria esterno, ad esempio la penna
USB, si possono registrare sequenze video.
Vengono registrati i dati dell'immagine trasmessi dalla testata al monitor.
Le sequenze video possono essere registrate sia in modalita 2D sia in modalita 3D.

Per poter osservare le sequenze video 3D su un PC, & necessario un monitor in grado di riprodurre im-
magini 3D e occhiali 3D.

Per registrare sequenze video:
= Premere il tasto REC (56, Fig. 35) del videoregistratore HDMI.
¢ La registrazione ha inizio.
+ Il LED di segnalazione (55, Fig. 35) & acceso in rosso.
= Premere di nuovo il tasto REC del videoregistratore HDMI.
¢ La registrazione termina e i dati vengono salvati sul supporto di memoria.
+ || LED di segnalazione lampeggia in rosso, segnalando che ¢ in corso il salvataggio dei dati.

+ |l LED di segnalazione si accende in verde, segnalando che il videoregistratore HDMI & di nuovo
pronto a registrare.

Mentre il LED di segnalazione é acceso o lampeggia in rosso, la penna USB non deve essere rimos-
sa, altrimenti i dati non sarebbero salvati correttamente con la conseguenza di una perdita di dati.

N,
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7.1.3 Registrazione di sequenze video con audio
Con la cuffia dotata di microfono in dotazione si possono commentare le sequenze video mentre vengono
registrate. A tal fine si deve collegare anche il microfono della cuffia.
= Collegare il cavo del microfono della cuffia (spina rosa) al connettore MIC IN (54, Fig. 35) (di colore
rosa).
La spina verde della cuffia dotata di microfono non deve essere collegata al connettore verde
LINE OUT, in modo da evitare la costante percezione di un leggero rumore di fondo.
Per sonorizzare la sequenza video, ad esempio con un sottofondo musicale, al connettore blu “
LINE IN si puo collegare una sorgente audio esterna.

NN, N,

EASY view 3D HDMI-Splitter

Con lo splitter HDMI EASY view 3D & possibile inviare un segnale video 3D o 2D a due monitor.

Il segnale viene duplicato in modo esatto senza perdita di qualita. Questo puo essere utile ad es. per
finalita didattiche.

A questo scopo, collegare la sorgente all’ingresso dello splitter HDMI e collegare un monitor ad ognuna
delle due uscite.

Se si desidera trasmettere un segnale video 3D ad un ulteriore apparecchio di riproduzione 2D (ad es.
monitor, proiettore, beamer), &€ necessario I'impiego del convertitore EASY view 3D Converter 3D/2D
(vedi 7.3).

7.21 Collegamento

Il cavo HDMI-DVI del monitor deve essere sostituito con il S i T s
cavo HDMI-HDMI fornito in dotazione. 57 58

Per sostituire il cavo HDMI-DVI con il cavo HDMI-HDMI fornito / /

in dotazione, vedi il cap. 8.3, e le illustrazioni alla fine di questo )

libretto di istruzioni. © O
POWER: HDMI INPUT

Dopo aver sostituito il cavo:

N,

Fig. 36
= collegare il cavo HDMI-HDMI alla sorgente e all'ingresso dello g
splitter HDMI (58).
= Collegare il cavo HDMI-DVI all’'uscita dello splitter HDMI (59, 60) =TS TS 25T, S
e collegare i monitor. 59 60
= Collegare I'alimentatore dello splitter HDMI all’alimentazione / /
elettrica (57). / /
Assicurarsi che il cavo e la presa di collegamento abbiano lo \“ﬁiﬂﬂ QO U[[:_/:MJ/
stesso codice colore! HDMI OUTPUT 1=/ \=HDi OUTFUT 2
Fig. 37

7.3 EASY view 3D Converter 2D/3D

Il convertitore EASY view 3D Converter 3D/2D permette di inviare il segnale video 3D ai monitor 3D
disponibili e un segnale video 2D ad un ulteriore apparecchio di riproduzione 2D (ad es. beamer, maxi-
schermo, ecc.).

La soluzione ideale se si lavora in modalita 3D (ad es. corsi/dimostrazioni) e se I'auditorio deve seguire
le immagini su un ulteriore apparecchio di riproduzione 2D senza usare occhiali 3D. A questo scopo,
collegare la sorgente all'ingresso del convertitore 2D/3D, all'ingresso 3D del monitor 3D e all’'uscita 2D
dell’'altro apparecchio di riproduzione.
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7.3.1

N,

8.2

A
A

Collegamento

Il cavo HDMI-DVI del monitor deve essere sostituito con il
cavo HDMI-HDMI fornito in dotazione.

Per sostituire il cavo HDMI-DVI con il cavo HDMI-HDMI fornito 61 /////mfz iy 63

in dotazione, vedi il cap. 8.3, e le illustrazioni alla fine di questo RN

libretto di istruzioni.

Dopo aver sostituito il cavo: = & ZM =

= Collegare i cavi HDMI-HDMI alla testata e all‘ingresso del con-
vertitore 2D/3D (62). Fig. 38

= Collegare il cavo HDMI-DVI del monitor all‘uscita 3D del conver-
titore 2D/3D (61) e al monitor.

= Collegare il cavo HDMI dell‘ulteriore apparecchio riproduttore
all‘'uscita 2D del convertitore 2D/3D (63). Questo cavo non viene
fornito a corredo del convertitore 2D/3D.

= Collegare I'alimentatore del convertitore 2D/3D all‘ingresso
12 VDC (64).
Assicurarsi che il cavo e la presa di collegamento abbiano lo
stesso codice colore!

Pulizia / Manutenzione

L'interno dell'apparecchio non contiene componenti che richiedono manutenzione.

Pulire I'alloggiamento soltanto passandovi un panno umido. Usare solo un panno leggermente umido.
Non pulire a spruzzo o utilizzando disinfettanti o detergenti.

Non utilizzare aria compressa per pulire.

Pulire il monitor solo con un panno asciutto.

A causa del prodotto naturale utilizzato, il piano d‘appoggio pud formare uno strato untuoso che si elimina
con un detergente sgrassante come ad es. un comune detergente per piatti.

Pulizia dell'illuminazione

IMPORTANTE!

Pericolo di ustioni per contatto con le lenti ad alta temperatura dell'illuminazione!
Pulire soltanto dopo aver spento e fatto raffreddare I'apparecchio.

Non pulire le lenti dell'illuminazione con detergente.

Pulire solo con un panno leggermente umido.

Pulizia / sostituzione del vetro di protezione

Il sistema ottico delle videocamere & protetto da un vetro di protezione.
Esso puo essere smontato per pulirlo o per sostituirlo.

IMPORTANTE!

Pericolo di lesioni dovute alla rottura del vetro!
Non piegare il vetro di protezione, pericolo di rottura. Indossare occhiali protettivi e guanti protet-
tivi!

IMPORTANTE!

Pericolo di abbagliamento dovuto all'accensione improvvisa dell'illuminazione.

= Estrarre la spina di alimentazione elettrica della testata (20, Fig. 2).
= Ribaltare la testata verso l'alto.

= Premere la linguetta sul lato posteriore.

= Estrarre il vetro di protezione facendolo scorrere verso l'esterno.

= Pulire/sostituire il vetro di protezione.

= Inserire il vetro di protezione finché la linguetta non fuoriesce di nuovo.
Mentre si sposta il vetro di protezione:
- Non angolarlo.
- Non piegarlo.
- Utilizzare un panno per evitare di lasciare impronte digitali.
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8.3 Rimozione / inserimento dei cavi dalla/nella canalina dei cavi

| cavi 0 una parte di essi devono essere estratti/inseriti dalla/nella della canalina dei cavi fissata al braccio
di supporto per diverse ragioni, ad esempio se si desidera collegare un videoregistratore HDMI.
Vedere anche le istruzioni illustrate alla fine di questo manuale.

Il cavo di alimentazione elettrica della testata é integrato nel braccio di supporto e non puo essere
estratto.

8.3.1 Estrazione di un cavo n

= Estrarre tutte le spine dalla testata, ad eccezione di quella di alimentazione
elettrica (20, Fig. 12-a).

= Togliere il cavo HDMI dapprima diritto verso il retro e quindi staccarlo dal clip
di supporto.

= Togliere la canalina dei cavi dal braccio di supporto.
= Rimuovere le clip di fissaggio.

= Rimuovere la fascetta fermacavi dall'estremita del piede della canalina dei
cavi. Prestare attenzione a non danneggiare i cavi.

= Estrarre il cavo desiderato tirandolo attraverso le alette della canalina dei cavi.

N,

8.3.2 Inserimento di un cavo nella canalina dei cavi

Per inserire un cavo, due clip di fissaggio possono essere usate come sussidio
di infilatura.

= Collocare la canalina dei cavi su un piano di appoggio orizzontale.

= Con il sussidio di infilatura afferrare i cavi gia presenti nella canalina.

= Comprimere completamente il sussidio di infilatura.

= Inserire il sussidio di infilatura nella canalina facendola avanzare per 3 0 4 Fig. 42
alette con I'estremita smussata in avanti.

= Condurre la spina del cavo da inserire attraverso il sussidio di infilatura e
spingere il cavo nella canalina ora aperta dal sussidio di infilatura.
Prestare attenzione a inserire la spina dal lato giusto.

N,

=> Afferrare con una mano la canalina dei cavi dietro il sussidio di infilatura.

= Tirare il sussidio di infilatura e a spina del cavo da inserire fino all'altra estremita della canalina dei cavi.
Prestare attenzione a non far fuoriuscire la spina dal sussidio di infilatura.

= Rimuovere il sussidio di infilatura.

= Tirare il cavo attraverso la canalina fino a farlo sporgere di circa 20 cm dalla canalina dei cavi dal lato
della testata EASY view 3D, in modo da non ostacolare la rotazione della testata stessa.

= Sul lato opposto della canalina, con una fascetta fermacavi fissare i cavi alla canalina stessa per impe-
dire che scivolino.

= Applicare tutte le clip di fissaggio sulla canalina dei cavi e fissare quest'ultima Brancher al braccio di
supporto.

Le clip di fissaggio utilizzabili come sussidio di infilatura sono adatte per la parte superiore del
braccio di supporto e le altre per la parte inferiore.

= Collegare i cavi alla testata.

= Inserire il cavo HDMI prima nel clip di supporto e poi inserirlo diritto nella presa.

= Ricollegare l'altra estremita dei cavi.

E anche possibile inserire pili cavi contemporaneamente.

8.4 Parti di ricambio

| componenti soggetti ad usura e le parti di ricambio sono riportati nella
lista dei ricambi reperibile nel sito internet www.renfert.com/p918.

Nel sito indicare il seguente codice articolo: 24000500.

| componenti esclusi dalla garanzia (componenti soggetti ad usura o
materiali di consumo) sono identificati nella lista dei ricambi.

Il numero di serie e la data di produzione sono riportati sulla targhetta
dell'apparecchio.

N,
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9

Eliminazione dei guasti

Errore

Causa

Rimedio

L'immagine non si
mette a fuoco.

» Immagine commutata sulla rappresen-
tazione 3D e occhiali 3D non utilizzati.

* Passare alla rappresentazione 2D.
» Utilizzare gli occhiali 3D.

La nitidezza dell'im-
magine cambia.

* La testata si abbassa da sola.

* Riserrare la vite di bloccaggio per la regolazione in altezza
(35, Fig. 11) (vedere il capitolo 4.3.4).

Il cono di luce si
sposta.

* La testata si inclina da sola verso il
basso.

* Riserrare la vite di bloccaggio (31, Fig. 10) (vedere il capi-
tolo 4.3.4).

Illuminazione as-
sente.

« || sistema si trova in modalita di stand-
by.

* Spostare il mouse o una mano sotto le videocamere.

Non si puo accede-
re in rete alla pen-
na USB.

* Il cavo di rete non & collegato al cavo
di prolunga di rete.

* L'indirizzo IP & stato modificato.

* Il cavo di rete con cui si effettua il collegamento a uno swi-
tch o a un router non & in dotazione.

« Verificare che l'indirizzo IP digitato nel programma di trasfe-
rimento file sia uguale a quello visualizzato sullo schermo.

Immagine 3D non
riconoscibile.

* Occhiali polarizzanti 3D non utilizzati.

* Monitor posizionato scorrettamente.

* Taratura 3D cambiata.

» Monitor PC collegato tramite splitter
HDMI EASY view 3D.

» Utilizzare gli occhiali polarizzanti 3D.

* Posizionare il monitor in modo che la linea di vista sia or-
togonale alla superficie dello schermo (vedere il capito-
lo 4.3.3).

* Tarare la visualizzazione. A tal fine consultare la descrizio-
ne in internet nel sito www.renfert.com/p918.
Nel sito indicare il seguente codice articolo: 24000500.

* Se si utilizza uno splitter HDMI EASY view 3D, la visualiz-
zazione 3D ¢ possibile solo su un monitor Renfert 3D/2D.

La testata non fun-
ziona.

+ L’alimentatore EASY view 3D é stato
collegato al connettore dell’interrutto-
re a pedale.

* Collegare correttamente I'alimentatore e I'interruttore a pe-
dale, tenendo presentii cap. 4.4.1 e 4.4.2.

* Se, dopo averla collegata correttamente, la testata conti-
nua a non funzionare, significa che & stata danneggiata dal
collegamento errato precedente.

+ Contattare I'assistenza Renfert.

Il monitor visualiz-
za difetti del’imma-
gine / strisce.

* Gli spinotti del cavo si sono allentati.

* Non ¢ stato utilizzato un cavo Renfert.

* Collegare il cavo, serrare a fondo le viti dei connettori DVI
del monitor.

* Utilizzare un cavo Renfert.

La testata si abbas-
sa da sola.

+ La vite di bloccaggio (31, Fig. 7) non &
serrata a sufficienza.

* Riserrare la vite di bloccaggio.

Il braccio di sup-
porto si allontana
troppo facilmen-
te o si allontana da
solo.

* La superficie di appoggio del morsetto
universale non € piana.

* Realizzare la planarita del morsetto universale.

* Applicare una striscia di nastro adesivo sul perno di allumi-
nio del braccio di supporto (sotto la guaina di plastica ne-
ra).

Splitter HDMI EASY view 3D

Nessuna immagine
3D su monitor PC
collegato.

* Nessun errore! Con lo spliter HDMI E-
ASY view 3D, sui monitor PC vengono
riprodotte solo immagini 2D.

» Con EASY view 3D, passare alla visualizzazione 2D.
* Se si desidera una visualizzazione 3D, utilizzare un altro
monitor Renfert 2D/3D (accessorio opzionale).

Nessuna immagine
su un apparecchio
di riproduzione 2D
supplementare.

* L'apparecchio di riproduzione 2D non
supporta la funzione Full-HD.

* Impostazioni erronee sull’apparecchio.

+ Utilizzare un monitor PC che supporta la funzione Full-HD.
* Utilizzare monitor Renfert 2D/3D (accessorio opzionale).

* Verificare le impostazioni sull’apparecchio di riproduzione
2D (ad es.: 1080p60).

Nessuna immagi-
ne visualizzata su
un apparecchio TV
collegato.

* Nessun errore!
Allo splitter HDMI EASY view 3D pos-
sono essere collegati soltanto monitor
Renfert 2D/3D o monitor PC.

» Utilizzare un monitor PC che supporta la funzione Full-HD.
» Utilizzare monitor Renfert 2D/3D.
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Errore

Causa

Rimedio

EASY view 3D Converter 2D/3D

Nessuna immagi-
ne 3D visualizzata
sul monitor Renfert
2D/3D.

* Prese 2D / 3D scambiate.

« Verificare che il monitor Renfert 2D/3D sia collegato al-
la presa 3D e che I'apparecchio di riproduzione 2D supple-
mentare sia collegato alla presa 2D.

Nessuna immagi-
ne 3D visualizza-
ta sull’apparecchio
TV collegato.

* Nessun errore!
Sugli apparecchi TV possono essere
visualizzate soltanto immagini 2D.

* Se si desidera visualizzare un'immagine 3D su un altro mo-
nitor, utilizzare lo splitter HDMI EASY view 3D insieme ad
un secondo monitor Renfert 2D/3D (accessorio opzionale).

Nessuna immagine
visualizzata su un
apparecchio di ri-
produzione 2D col-

* L’apparecchio di riproduzione 2D non
supporta la funzione Full-HD.

 Impostazioni erronee sull’apparecchio.

legato.

* Sull'apparecchio di riproduzione 2D &

impostato un ingresso segnale erroneo.

« Utilizzare un apparecchio di riproduzione 2D che supporta
la funzione Full-HD.

« Verificare le impostazioni sull’apparecchio di riproduzione
2D (ad es.: 1080p60).

« Verificare le impostazioni, se necessario consultare il libret-
to di istruzioni dell’'apparecchio di riproduzione 2D.

10 Dati tecnici
10.1

Testata (incl. braccio di supporto)

Tensione nominale: 100/120/230V
Tensione di rete ammessa: 100 -240V
Frequenza di rete: 50 /60 Hz
Potenza assorbita: 13,5W
Risoluzione video: Full HD (1920 x 1080)
Distanza focale: 430 mm [17"]
Ingrandimento: 15x / 20x
llluminamento approssimativo: 40.000 lux
Temperatura del colore: 5.000 kelvin
Capacita di memoria della penna USB: 4 GB
Numero approssimativo di immagini salvabili: 600
Lunghezza max. approssimativa della sequenza video: 15 min

Distanza mass. tra il punto di montaggio del braccio di
supporto e il centro dello schermo:

615 mm [24.2 inch]

Raggio d‘azione del braccio di supporto:

850 mm [33.5 inch]

Mass. spessore del tavolo per morsetto universale:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Mass. spessore del tavolo per fissaggio a foro passante:

max. 26 mm [1.02 inch]

Peso (incl. braccio di supporto):

2,1 kg [4.63 Ibs]

Peso (Testata):

0,7 kg [1.54 Ibs]
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10.2 Monitor

Tensione nominale: 100/120 /230 V

Tensione di rete ammessa: 100 - 240V

Frequenza di rete: 50 /60 Hz

Potenza assorbita: 25W

Risoluzione dello schermo: 1920 x 1080 pixel

Dimensioni incl. piede (larghezza x altezza x profondita): 511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]
Diagonale dello schermo: 546,1 mm [21.5 Inch]

Peso (incl. alimentatore): 3,65 kg [8.0 Ibs]

11

12
12.1

1211

12.1.2

Garanzia

Nell'ambito di un uso conforme alle prescrizioni, Renfert concede su tutti i componenti dell'apparecchio
una garanzia di 3 anni.

Condizione necessaria per il ricorso alla garanzia & I'esibizione della fattura di acquisto originale emessa
dal rivenditore specializzato.

Sono esclusi dalla garanzia i pezzi soggetti a usura naturale e i materiali di consumo. Questi pezzi sono
esplicitamente contrassegnati nella lista dei ricambi.

La garanzia decade in caso di uso improprio, mancata osservanza delle norme d'uso, pulizia, manuten-
zione e collegamento, di riparazioni eseguite in proprio oppure non eseguite da un centro specializzato, di
impiego di parti di ricambio di altre marche e in caso di circostanze inusuali o non ammesse dalle norme
d'uso.

Le prestazioni di garanzia non prevedono proroghe della garanzia stessa.

Istruzioni per lo smaltimento

Smaltimento dell'apparecchio

Lo smaltimento dell'apparecchio deve essere effettuato tramite una ditta specializzata. Tale ditta specia-
lizzata deve essere informata riguardo ai residui nocivi per la salute presenti all'interno dell'apparecchio.

Indicazioni per lo smaltimento nei paesi dell'UE

Per preservare e tutelare I'ambiente, prevenire I'inquinamento ambientale e migliorare il riciclaggio delle
materie prime, la Commissione Europea ha emanato una direttiva secondo cui i dispositivi elettrici ed
elettronici vengono restituiti al produttore per destinarli allo smaltimento a norma o al riciclaggio.
Nell'Unione Europea, gli apparecchi contrassegnati con questo simbolo non devono essere smal-
titi insieme ai normali rifiuti domestici indifferenziati.

Per informazioni sullo smaltimento conforme e corretto rivolgersi agli uffici locali.

Avvertenze speciali per i clienti in Germania

Gli apparecchi elettrici Renfert sono dispositivi per uso commerciale.

Tali apparecchi non devono essere consegnati ai punti di raccolta comunali per le apparecchiature elettri-
che, bensi vengono ritirati direttamente da Renfert.

Vi preghiamo di informarvi sulle attuali modalita di ritiro consultando il sito internet: www.renfert.com

Con riserva di modifiche
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1 Introduccion.

Después de la puesta en servicio, compruebe si existe una nueva version de
software para el EASY view.

El nimero de version del software instalado en su EASY view aparece en la
parte inferior derecha de Ila pantalla tras el encendido (véase el capitulo 5.1).

Encontrara las actualizaciones del software en nuestro sitio web en
www.renfert.com/p918.

Introduzca aqui el nimero de articulo siguiente: 2400 0500.
Estas instrucciones describen la gama de funciones de EASY view hasta la version V2.006 inclusive.

N,

1.1  Simbolos empleados

En estas instrucciones de servicio o bien en el aparato encontrara simbolos con el siguiente significado:

Peligro
Existe peligro inminente de sufrir lesiones. jSe deben consultar los documentos que se acompa-
nan!

Tension eléctrica
Existe peligro por tension eléctrica.

Atencion

El incumplimiento de la indicacion implica el riesgo de que se produzcan dafos en el aparato.
Indicacién

Indica una advertencia util en cuanto al servicio, facilitando al mismo tiempo el manejo.

~ =D B

El aparato cumple con las directivas de la UE vigentes.

m
m

El aparato esta sujeto a la Directiva de la UE 2002/96/CE (Directiva WEEE (Directiva sobre Resi-
duos de Aparatos Eléctricos y Electrénicos)).



2.2

2.3
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2.5

2.5.1

|

v
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Se debe respetar sobre todo la siguiente enumeracion
» Enumeracion
- Enumeracion

= Instruccion de manipulacién / accion requerida / introduccion / sucesion de trabajo:
Se le pedira que realice la manipulacion indicada en el orden especificado.
¢ Resultado de una manipulacioén / reaccion del aparato / reaccion del programa:
El aparato o programa reacciona a su manipulacién, o porque se produjo un evento determinado.

Los demas simbolos se explicaran al exponerse su correspondiente uso.

Seguridad

Utilizacion segun el uso previsto

Este sistema sirve para el aumento estéreo digital en 2D y 3D en tiempo real, asi como para la documen-
tacion.

Utilizacidn no conforme al uso previsto

En este producto se podran usar solo las piezas de accesorio y repuesto suministradas o autorizadas por
la empresa Renfert GmbH. El uso de otras piezas de accesorio o repuesto puede perjudicar la seguridad
del equipo, conlleva el riesgo de lesiones graves, y puede provocar dafios en el medio ambiente o la
averia del producto.

Condiciones externas para un funcionamiento seguro

El aparato tan sélo debera accionarse:

* en espacios interiores,

* hasta una altitud de 2.000 m sobre el nivel del mar,

* a una temperatura ambiente de 5 - 35 °C [41 - 95 °F] ¥),

* a una humedad relativa maxima del 80 % a 31 °C [87,8 °F], decreciendo linealmente hasta una hume-
dad relativa del 50 % a 35 °C [95 °F] *),

» en caso de un suministro de corriente por la red, si las fluctuaciones de tension no son superiores al
10 % del valor nominal,

* en caso de nivel de contaminacion 2,

» en caso de categoria de sobretension Il.

*) El aparato podra ser puesto en servicio con una humedad atmosférica de hasta un 80 % y una temperatura de
5-30 °C [41 - 86 °F]. Con temperaturas de 31 - 35 °C [87,8 — 95 °F], la humedad atmosférica debe disminuir
proporcionalmente para garantizar la disponibilidad de aplicacion (p. €j. con 33 °C [91,4 °F] = 65 % de humedad
atmosférica, con 35 °C [95 °F] = 50 % de humedad atmosférica). El aparato no debera accionarse en caso de
temperaturas superiores a los 35 °C [95 °F].

Condiciones externas para el almacenamiento y transporte

Durante el almacenamiento y transporte se deben cumplir las siguientes condiciones externas:
» temperatura ambiental -20 — +60 °C [-4 — +140 °F],
* maxima humedad relativa 80 %

Indicaciones de peligro y advertencias

AN A

Indicaciones generales

La proteccion prevista ya no podra garantizarse en caso de que el aparato no se accione confor-
me a las presentes instrucciones de servicio.

El aparato no debera ser puesto en servicio antes de haberlo provisto de un cable de red y de un
sistema de conectores especificos del correspondiente pais. Esta modificacion podra realizarse,
en caso necesario, tan sélo por un perito electrotécnico.

El aparato debera ponerse solo en funcionamiento cuando coincidan las especificaciones de la
placa caracteristica con las especificaciones de la red regional.

El aparato tan solo debera enchufarse en cajas de enchufe conectadas al sistema de conductor
de puesta a tierra.

El conector de red ha de ser facilmente accesible.

Antes de realizar cualquier tipo de trabajo en los componentes eléctricos, separar el aparato de la
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red.
> Supervisar con regularidad las lineas de conexiéon (como p. ej. el cable de red), las mangueras y
la carcasa (como p. €j. el panel de control) en busca de posibles dafios (p. ej. pandeos, fisuras,
porosidad) o maduracion.
iNo se deberan accionar los aparatos con conexiones, mangueras o piezas de la carcasa dafadas
o con cualquier otro defecto!
Desconectar de inmediato los aparatos dafnados. Desconectar el enchufe de red y asegurar a que
no se vuelva a conectar. jEnviar el aparato para su reparacion!
Accionar el aparato tan sélo bajo vigilancia.
jRespete las instrucciones de prevencion de accidentes nacionales!
El cumplimiento de las disposiciones nacionales referentes al servicio y repetidas pruebas de
seguridad de aparatos eléctricos es responsabilidad de la compaiia operadora.
En Alemania se trata del reglamento 3 del DGUV (Seguro Legal de Accidentes) junto con la
VDE 0701-0702 (Federacion Nacional de las Empresas de los Sectores Electrotécnico y Electréni-
co).
» Encontrara informaciones acerca del reglamento REACH y las sustancias SVHC en nuestra pagi-
na Web www.renfert.com en el area Postventa.

vyvy v

2.5.2 Indicaciones especificas

No mirar hacia la iluminacién.

Tal y como sucede con todos los sistemas de aumento dptico, el trabajo prolongado con el siste-
ma puede provocar signos de cansancio. Se debe realizar con regularidad una pausa.

» Las gafas 3D no son ningun equipamiento de proteccién para los ojos.

vy

& Encontrara mas indicaciones de seguridad para el monitor en el cap. 6.

2.6 Personas autorizadas

El aparato debera manejarse y entretenerse unicamente por personas correspondientemente instruidas.

Las reparaciones que no se hayan descrito en las presentes instrucciones de uso, las podra realizar solo
un experto electricista.

2.7 Exclusion de responsabilidad

Renfert GmbH declina cualquier derecho a indemnizacién o garantia cuando:

el producto haya sido utilizado para otros fines que los indicados en estas instrucciones de servi-
cio.

el producto haya sido modificado de algin modo — excepto las modificaciones descritas en estas
instrucciones de servicio.

el producto no haya sido reparado por un distribuidor autorizado, o en caso de que no se hayan
usado piezas de recambio originales de Renfert.

el producto se continte utilizando, pese a dafos o deficiencias perceptibles que pongan en peli-
gro la seguridad.

el producto haya sido expuesto a choques mecanicos o se haya dejado caer.

vV v v v VY



3.2

Descripcion del producto

Descripcion general

El sistema EASY view 3D se compone de un cabezal con dos camaras; la iluminacion y la unidad del
procesador de imagenes, asi como de un monitor 3D que incluye unas gafas 3D.

Para facilitar el manejo, el cabezal se monta en un brazo de sujecion regulable.

Conjuntos y elementos funcionales

5
Fig. 1
1 Cabezal 9 Herramienta para el ajuste mediante
2 Brazo de sujecion con zécalo fuerza de apriete (llave Allen)
3 Monitor 10 Interruptor de pie
4 Adaptador de corriente del EASY view 3D 11 Raton
5 Adaptador de corriente del monitor 12 Apoyo para la mesa
6 Ajuste en altura (ajuste fino) 13 Gafas 3D
7 Interruptor de encendido / apagado EASY view 3D 14 Lapiz de memoria USB
8 Interruptor de encendido / apagado del monitor

22 24 25 23 21 20

Fig. 2
Conexiones
20 Alimentacién de tensién 23 Interruptor de pie
21 Salida HDMI 24 Puerto USB para el ratén
22 Puerto USB para lapiz de memoria USB 25 Red



3.3

3.4

4.2

4.3

N,

4.3.1

N,

N,

Volumen de suministro

Cabezal EASY view 3D con red y cable de alimentacion

Brazo de sujecion con cable y zécalo con abrazadera universal
Monitor con adaptador de corriente y cable de alimentacion
Gafas 3D

Lapiz de memoria USB

Ratén

Interruptor de pie

Apoyo para la mesa

Guia de inicio rapido

[EE L L (UL L (I UL IS L N

Accesorios

2200 0420 Pie con sujecioén atornillable

2200 0410 Pie con virola universal

9000 37809 Gafas 3D

9000 37901 Auricolares para grabadora HDMI EASY view 3D (solo si se emplea con 2400 0502 /
2400 0504)

Puesta en servicio

Desembalaje

= Saque el aparato y los accesorios del embalaje.
= Compruebe la integridad del envio (comparese el volumen de entrega).

Montaje del pie del monitor = e 7=

= Coloque una base blanda sobre una superficie lisa.

= Coloque encima el monitor con la pantalla.

= Retire la lamina de proteccion del pie de soporte.

= Introduzca el pie de soporte adjunto en el soporte del monitor.

Colocacion |

Seleccione para la colocacion del sistema EASY view 3D un .
puesto de trabajo bien iluminado. En caso de iluminacion con luz Fig. 3
neodn, reddzcala en caso necesario. A través de los reflejos de —

esta luz ajena en el objeto se pueden producir interferencias.
= Coloque el apoyo para la mesa (12, Fig. 1) sobre la mesa de trabajo.

El apoyo para la mesa se adapta, en cuanto a la estructura de la superficie y el color, al sistema y
evita irritaciones en el ojo, que pueden surgir con una superficie estructurada.

Montaje del brazo de sujecion

El brazo de sujecion se monta preferiblemente en el lado posterior o late-

ralmente, como minimo a una distancia de 400 mm del borde anterior, en

el tablero de la mesa.

De este modo, se aprovecha de manera éptima la zona de giro del brazo

de sujecioén.

= Monte el zécalo con la abrazadera universal en el lado posterior o lateralmen-
te de la mesa de trabajo (Fig. 4).

La abrazadera universal sirve para mesas con un espesor del tablero de

18 - 74 mm.

Para consultar otras posibilidades de fijacion, véase el cap. 3.4.

= Introduzca el brazo de sujecion (2) en el zécalo. Preste atencion a que se
coloque la placa roja de plastico (30) entre el zécalo y el brazo de sujecion.

El cable de suministro de tensién para el cabezal viene integrado en el
brazo de sujecion, los cables para el ratén, el interruptor de pie y el moni-
tor ya vienen introducidos en la canaleta de cables del reverso del brazo
de sujecioén.




= Coloque el ratén (11, Fig. 1) al lado del apoyo de la mesa.

= Coloque el interruptor de pie (10) debajo de la mesa e intro-
duzca el cable del interruptor de pie nel interruptor de pie.

4.3.2 Montaje del brazo de sujecion
Para el montaje del cabezal se requieren cuatro arandelas
(véase la Fig. 7).
Tres pequenas arandelas (oro / negro / oro) ya vienen colo-
cadas en el orden correcto de sucesion sobre el tornillo de

fijacion (31) del brazo de sujecion. La arandela grande viene
sujeta con una cinta adhesiva con un extremo final rojo en el

cabezal.

= Retire la cinta adhesiva con el extremo final rojo.

= Afloje el tornillo de fijacion (31) en el brazo de sujecion.

= Introduzca el tornillo de fijacion con las tres arandelas pe-
quenas a través del adaptador del cabezal.

= Preste atencién a que las tres arandelas pequefias se en-
cuentren colocadas en el orden de sucesién correcto (oro /
negro / oro) y la arandela grande, tal y como se muestra en
la figura.

= Coloque el adaptador con el tornillo de fijacion y apriételo
hasta que el cabezal ya no se caiga hacia abajo.

4.3.3 Colocacion del monitor
= Coloque el monitor de tal manera para que se sitie de manera recta dentro del campo de imagen.

La distancia con el observador debe situarse entre 50 - 70 cm.
= Oriente el monitor de tal manera (inclinar, girar sobre el pie de apoyo) que la direccién de visién se
encuentre en todos los niveles verticalmente hacia el monitor (Fig. 8 / 9).

LN
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Fig. 8

4.3.4 Ajuste de las fuerzas de apriete

Afin de lograr una posicién estable del cabezal, se pueden ajustar
de forma individual las fuerzas de apriete de las tres articulaciones.

» Brazo de sujecion
- Tornillo de fijacién en el cabezal (31).
- Tornillo de apriete central (32).
- Tornillo de apriete en el pie (33).

 Girar hacia la derechalizquierda el cabezal
- Tornillo de apriete (34) con herramienta adjunta (9, Fig. 1).

* Ajuste en altura
- Tornillo de apriete (35) con herramienta adjunta (9, Fig. 1).




4.4

4.4.1

44.2

443

5.1.1

Conexion eléctrica

Los diferentes conectores, asi como los zécalos de conexién correspondientes vienen especifi-
cados mediante puntos de color. jDurante la conexién, se debe prestar atencién a que coincidan
los colores! jUnos componentes mal conectados pueden salir dafiiados a consecuencia de una
tension eléctrica demasiado elevada!

Conexiones en el cabezal

Los cables se conectan en la parte trasera del cabezal.

= Cable del monitor ==> conexién HDMI (21).
Introducir el cable HDMI (36) primero en el clip de sujecién vy,
posteriormente, de forma recta en el conector.

= Cable del interruptor de pie ==> conexion (23).
= Cable del ratébn ==> conexion (24).

= Lapiz de memoria USB ==> conexion (22).

= Cable alargador de red ==> conexion (25).

= Suministro de tension del cabezal (integrado en el brazo de
sujecion) ==> conexion (20).

Adaptador de red del cabezal EASY view 3D

El adaptador de red EASY view 3D (4, Fig. 1) incluye un cable con
un conector acodado (37).

= Introduzca el conector acodado en el enchufe del cable del su-
ministro de tension que sobresale de la base del brazo de suje-
cion. jSe debe prestar atencion a que coincidan los colores
tanto del cable como del zécalo de conexion!

iNo introducir nunca el conector acodado en la conexién del
interruptor de pie (23, Fig. 12-a)! Esto provoca la destruccion
del cabezal.

= Introduzca el cable de alimentacion tanto en el adaptador de red
como en la toma de corriente de la instalacion del edificio.

Conexion del monitor

= Cable del monitor ==> entrada DVI del monitor (41). 40\ 41\

= Asegure el conector con los tornillos integrados. @ R (eaal

= Alimentacién de tensién ==> CC 12 V (40). El adaptador de red et o -—v;—
del monitor (5, Fig. 1) incluye un cable con un conector de CC. : Fig. 14

iSe debe prestar atencion a que coincidan los colores tanto
del cable como del zé6calo de conexion!

= Introduzca el cable de alimentacion tanto en el adaptador de red
como en la toma de corriente de la instalacién del edificio.

Manejo

Conexion

= Conecte el monitor a través de la tecla de conexién / desconexion (8, Fig. 1).
= Conecte el cabezal a través del interruptor de conexion / desconexion (7, Fig. 1).

¢ La iluminacién se enciende.

+ Después de aprox. 20 s aparece una imagen en el monitor.

+ El numero de version del software EASY view aparece en la parte inferior derecha de la pantalla.
El cono luminoso sobre el apoyo para la mesa describe la zona cuyo centro es detectado por la 6ptica.

Estado de reserva

Si no se experimenta ningin movimiento debajo del cabezal y si no se ha desplazado el ratén durante
mas de 10 minutos, se desconectara la iluminacion y la salida del monitor.

La tecla de conexién / desconexion del monitor (8, Fig. 1) parpadeara en tal caso. Al mover el ratéon o me-
diante un desplazamiento dentro de la zona de deteccién de la dptica, se termina el estado de reserva.
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5.2

5.3

5.4

Ajuste del monitor

El monitor se puede emplear en la mayoria de los casos con sus ajustes basicos.

Ajustes

Para enfocar la imagen existen dos posibilidades de ajuste:
» Ajuste grueso mediante el movimiento del cabeza con el brazo de sujecion.
» Ajuste fino a través del ajuste en altura (6, Fig. 1).

La fuerza necesaria para el desplazamiento del brazo de sujecion, el cabezal y el ajuste en altura se
puede regular moviendo los tornillos de fijacion y apriete, véase el cap. 5.4.

Se recomienda el procedimiento siguiente:

= Alinee en la medida de lo posible el cabezal en paralelo a la superficie de la mesa.
= Coloque el objeto sobre el apoyo para la mesa en la zona del cono luminoso.

= Ajuste el cabezal en el centro del ajuste en altura.

= Ajuste el cabezal en el brazo de sujecién de tal manera que el objeto se observe de forma nitida en el
monitor, reajuste en caso necesario con el ajuste en altura.

Asi tendra la posibilidad de corregir con rapidez la nitidez en objetos a alturas diferentes.

Ajustes del sistema

En el monitor se muestran en la parte inferior izquierda los ajustes actuales del sistema.

En cuanto se desplaza el raton, se muestran en el monitor los ajustes posibles y con qué elemento del
raton se puede modificar el ajuste.

Ajustes del sistema

Representacion 2D | Aumento Modo del objeto
/3D (15 veces, 20 veces) (ceramica, metal, estandar, neutral), véase el cap.
55.1.

a,
ws
m

LELALRLELZ NG

Modificar los ajustes del sistema

A B Cc

3 0 &

= Tecla izquierda del | = Gire la rueda del ratén | = Tecla derecha del raton (C)

raton (A) (B) adelante/atras + Conmutacion entre los modos del objeto.
¢ Conmutacion ¢ Conmutacion del

entre represen- aumento 15 veces /

tacion 2D y 3D. 20 veces.

= Pulse/Gire la rueda
del raton (B)

¢ Adaptar la lumino-
sidad de la imagen
de un modo del
objeto (véase el cap.
5.5.1).

Asimismo, se muestra tanto la direccion IP actual como el nombre de host del cabezal EASY view 3D
(véase el cap.5.5.3).
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5.4.1

N,

5.5

5.5.1

5.5.2

Modos del objeto - Ajustes de la luminosidad de imagen

Los modos del objeto estan adaptados a diferentes materiales de los objetos a trabajar:

Ceramica

Metal

Estandar (p. €j. para la elaboracién de prétesis, ceras, etc.)

Neutral (especial para zonas esbeltas, afiligranadas y transiciones en coronas y puentes)

Para utilizar el filiro UV / composite (ver accesorios).

Actualmente no se utiliza.

EREEENE

En los modos de objetos S, C, M se realiza internamente un procesamiento de imagenes que me-
jora la calidad de la imdagen de las reflexiones y de los colores.

Por cada modo del objeto hay guardados diferentes parametros, entre otras cosas, una luminosidad
individual de la imagen. Estos se pueden modificar.
Para ello:
= Seleccione el modo de objeto a modificar (véase el cap. 5.4)
= Pulse la rueda del ratéon (B)
¢ Aparece una barra de ajuste en la que se indica la luminosidad actual de la imagen.
= Modifique la luminosidad de la imagen girando la rueda del ratén.

4 Mas oscuro ° ° ° mas claro
+ La "posicién cero" se corresponde al ajuste de fabrica. i i i

Captura de pantalla / Imagen fija

Con ayuda del interruptor de pie se puede congelar la imagen del monitor (imagen fija) o guardar tam-
bién en el lapiz de memoria USB (captura de pantalla).

Imagen fija
= Accione el interruptor de pie durante mas de 1 s.

¢ Se muestra la imagen fija, es decir se congela la imagen del monitor.
Mientras se muestra la imagen fija, son posibles las acciones siguientes:
= Accione brevemente el interruptor de pie.

+ El contenido de la pantalla se guarda como captura de pantalla en el lapiz de memoria USB (véase el
cap. 5.5.2).

= Accione el interruptor de pie durante mas de 1 s.
+ Regreso a la pantalla en vivo.

Durante la representacion de la imagen fija se pueden modificar los ajustes siguientes:
» Conmutacion entre representacion 2D y 3D.
» Conmutacion del aumento 15 veces / 20 veces.

Guardado de la captura de pantalla

Las capturas de pantalla se guardan solo como imagenes 2D, incluso si en el momento del guardado se
encontraba ajustada la representacién 3D.

= Accione brevemente el interruptor de pie.
¢ El contenido de la pantalla se guarda como captura de pantalla en el lapiz de memoria USB. ——
+ En el monitor aparece el simbolo de captura de pantalla. m
. . Hopall
+ El nombre del archivo aparece en el monitor durante el guardado.
+ Durante el guardado (aprox. 5 s) ya no son posibles otras acciones.
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El nombre del archivo tiene la forma:

* IMGxxx.bmp

» con xxx = contador continuo 000 hasta 999

Si se conecta el lapiz de memoria USB a continuacion a un PC, se podran modificar como de costumbre
los nombres del archivo para poder asignarselos, p. €j., a un cliente.

5.5.3 Acceso a un lapiz de memoria USB en red

Si se conecta el cabezal EASY view 3D a través de la conexién de red (25, Fig. 2) y el cable prolongador

de red (ya introducido en la canaleta de cables) a una red local, se podra acceder a través de la red a las

imagenes (capturas de pantalla) del lapiz de memoria USB del cabezal. El acceso se puede realizar con

programas libres de transferencia FTP (p. ej. Filezilla) o también directamente a través de Windows-Ex-

plorer o el navegador web Safari de Apple.

= Introduzca el cable de red en el conector del cable al final del cable alargador de red y conecte con un
conmutador o ruter. Este cable de red no forma parte del volumen de suministro.

= Desplace el ratén, anote la direccion IP y el nombre de host

¢ La direccion IP y el nombre de host aparecen en el borde inferior de la pantalla
Direccién IP: ftp /XXX XXX XXX XX
Nombre de host:  ftp://Renfet@EV3D_xxxx (xxxx: numero de 4 digitos, especifico del aparato)

A partir de Ila version 2.001:
para mads informacion sobre la direccion IP y el nombre de host, véanse los cap. 5.7 y 5.7.1.

Acceso al programa de transferencia FTP

En funcién del programa de transferencia FTP empleado, debera introducir el nombre de host y/o la di-
reccion IP. Cuando se le pregunte por un nombre de usuario, introduzca "Renfert", no se requiere ningu-
na contrasena, por lo que se puede ignorar.

Acceso a través de WINDOWS - Explorer
= Abra el explorador WINDOWS.

= Introduzca el nombre de host, segun se indica, en la
barra de direccion.

N,

- — -

frpesRerfert ENEVIDN_1294

m o
Tl s
L

Dat=r  Hearbeten  Ansmcht  Bies- 7

= Pulse Intro. Crganisicren = | Offnen Mewer Ordner

+ El contenido del lapiz de memoria USB se mues-
tra en una carpeta.El contenido del lapiz de me-
moria USB se muestra en una carpeta.

¢ NO es posible una previsualizacién de las imagenes.

+ Las imagenes / los archivos se pueden desplazar / copiar con "Arrastrar y Pegar" entre el PC y el
lapiz de memoria USB.

Acceso con Safari

Fig. 15

= Abra el navegador web Safari. ftp://192.168.178.64 X
= Introduzca la direccion IP, segun se indi-
ca, en la barra de direccion. &« X () ftp://192.168.178.64

= Durante la consulta de autentificacion,
introducir "Renfert" como nombre de
usuario, el campo para la contrasefia permanece vacio.

¢ Los archivos del lapiz de memoria USB se muestran solo en tablas/formato de texto.
+ No es posible un desplazamiento de los archivos.

Segtn la configuracién de la red, al cabezal EASY view 3D se le asigna tras la conexion una nueva
direccion IP. Si no existe ninguna conexion, se debera verificar la direccion IP.

Fig. 16

N,

5.6 Trabajar con 3D

Tras conmutar a la representacion 3D, se produce en el monitor una imagen en 3D. Al trabajar con la
representacion 3D se deben usar de manera obligatoria las gafas 3D. La visualizacion de la imagen 3D
sin gafas 3D (p. e]j. mirar por encima del hombr o de otra persona) es muy fatigosa, por lo que no se
recomienda.

Al trabajar con la representacioén 3D resulta importante que el monitor se encuentre correcta-
mente alineado. El nivel del monitor debe encontrarse, en la medida de lo posible, en vertical en
direccion de la mirada. Véase también el cap. 4.3.3.

N,
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5.7

N,

N,

Split Screen (Division de pantalla)

A partir de la version 2.001, el sistema Easy view 3D incluye la funcién Split Screen. Con ella se puede
visualizar una imagen adicional en el monitor. Esta puede representar una imagen procedente del lapiz
de memoria USB o una captura de pantalla recién creada. Se pueden seleccionar tanto el tamafio como
la posicién de la imagen que se esta visualizando.

Con la funcién Split Screen, las imagenes visualizadas se representan unicamente en 2D.

Encontrara la Gltima version de software con funcién de pantalla dividida E"’ E
en el area de descargas de nuestra pagina Web www.renfert.com/p915. -
Introduzca aqui el numero de articulo siguiente: 24000500.

Seleccione la categoria de descarga ,Software de producto®. E

¢ Abrir el menu principal de la division de pantalla:

= pulsar el boton derecho del ratén hasta que aparezca el menu IE
principal de Split Screen.

Manejo y navegacion por los menus Split Screen:
= Accionar la rueda del ratén

¢ Preseleccionar el punto de menu / submenu Black & White
= Pulsar la tecla izquierda del raton

¢ Seleccionar el punto de menu / submenu
= Pulsar la tecla derecha del raton

+ Regresar al nivel de menu anterior
= Pulsar prolongadamente la tecla derecha del raton

¢ Cierra el menu Split Screen y restablece el manejo normal

Mientras se encuentre abierto el menu Split Screen, no se podran modificar los ajustes del siste-
ma (2D / 3D, aumento 15x / 20x, modo de objeto).

Split Screen

Exit (Salir)
En todos los menus y submenus [ TR

¢ Cierra el menu Split Screen y restablece el manejo normal. Fig. 18

Split Screen - Menu principal

En este menu se puede seleccionar lo siguiente: E Split Screen

» Split Screen:  abrir el submenu Split Screen.

» USB: seleccionar y visualizar la imagen de un lapiz
de memoria USB.

» Black & White: seleccion de las partes de la imagen que se
deben representar en blanco / negro / o en Black & White
color.

* Exit (Salir): cerrar el menu Split Screen.

Submenu - Split Screen

En este menu se puede seleccionar lo siguiente:
 Seleccionar y visualizar la imagen de un lapiz de memoria USB.
 Crear y visualizar la captura de pantalla.
» Ajustes
- Posicién de la imagen que se esta visualizando.
- Tamafio de la imagen que se esta visualizando (3 tamafios +
imagen completa).
- Informacion del sistema
» Desconectar la funcién Split Screen, retirar la imagen que se
esta visualizando.
« Exit (Salir): cerrar el menu Split Screen.

El simbolo de la fuente actualmente seleccionada para la imagen
que se esta visualizando (lapiz de memoria USB captura de pan-
talla) se representa en color verde.
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Visualizar la imagen del lapiz de memoria USB

= En el menu principal Split Screen (Fig. 20) o en el submenu Split EEEER TR
Screen (Fig. 21), seleccionar el lapiz de memoria. = i

= Seleccionar con el botén izquierdo del ratén.

+ En la zona del menu se muestra una lista de los archivos del
lapiz de memoria USB.

=> Seleccionar un archivo con la rueda del ratén.

+ Se muestra una previsualizacion del archivo en una esquina
de la pantalla.

2018-05%-03 THG 0079 . k=g

= Seleccionar el archivo deseado con el botén izquierdo del ratén. Fig. 21
+ El archivo aparece de forma permanente en la esquina opues-
ta.
+ El nombre del archivo de la imagen seleccionada se represen-
ta en color verde.
= Elegir otro archivo con la ruedecilla del raton o cerrar la lista de
detalles con el boton derecho del ratén.
Visualizar la captura de pantalla Live
= En el submenu Split Screen (Fig. 21), seleccionar la entrada ?;,:"
Screen Shot (captura de pantalla). Fig. 22

= Seleccionar con el botén izquierdo del ratén.

+ Durante la creacion de la captura de pantalla aparece un reloj
de arena en el monitor.

¢ La captura de pantalla recién creada aparece en la esquina
seleccionada del monitor.

Submenu negro / blanco / en color

Se puede elegir entre las combinaciones siguientes:

» La imagen principal negro / blanco, la imagen que acaba de
visualizarse en color.

» La imagen principal en color, la imagen que acaba de visualizar-
se en negro / blanco.

* Ambas imagenes en negro / blanco.

* Ambas imagenes en color.

+ Exit (Salir): cerrar el menu Split Screen.

La combinacion seleccionada se representa en color verde.

Fig. 23

Submenu - Ajustes

En este menu se puede seleccionar lo siguiente:
* Visualizar la imagen en las esquinas derecha o izquierda del
monitor.

Si se debe visualizar una imagen procedente de un lapiz de
memoria USB, aparece una previsualizacién del archivo se-
leccionado en la esquina contraria del monitor, véase “Visua-
lizar la imagen del lapiz de memoria USB”.

* Modificar el tamafio de la imagen que se esta visualizando (3
tamarios + imagen completa).

* Mostrar la informacion del sistema.

+ Exit (Salir): cerrar el menu Split Screen.

Con el tamano de la imagen se puede elegir también una ima-
gen de tamafo completo. En este caso, se dejara de visuali-
zar la imagen en 2D o 3D.
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6.1
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Informacion del sistema

El submenu para la informacion del sistema aporta informacién

-,

sobre:
* El nombre del sistema Fig. 25
» La versién del software soportado
Si el EASY view 3D se encuentra conectado a una red, se mues- E'TF"' f‘:l""i“ a0
. . farsion: E.
tran. asimismo: Operating Time: 2693 h
 Direccion IP IP-Adross: 192 .168.200.100

* Nombre de host Host Name: Laborserver

Esta informacion se requiere si el EASY view 3D va a conectarse
a una red para poder acceder a través de la misma a las image-
nes del lapiz de memoria USB. Fig. 26

Monitor

Renfert recomienda no modificar los ajustes de fabrica del monotor como configuracion basica para el
EASY view 3D.

Indicaciones de seguridad

Puesta en servicio

No cerrar las aberturas de ventilacion.

Colocar el monitor en un lugar bien ventilado para evitar un sobrecalentamiento.

Emplear inicamente accesorios especificados por el fabricante o vendido junto con el monitor.
Seleccionar el lugar de colocacion de forma que el monitor no quede expuesto a temperaturas
extremas ni a una humedad elevada del aire ni a la luz solar directa ni a un entorno lleno de polvo.
Evitar la cercania a aparatos que produzcan fuertes campos magnéticos.

Agua y humedad
No conectar el monitor cerca de agua. Para reducir el peligro de fuego y electrocucién, no se debe
exponer el monitor a lluvia ni a humedad.

Cable de alimentacion y conexién del cable de alimentacién

Tender los cables de alimentacion de tal forma que no se pise sobre ellos o se puedan daiar.
Tenga en cuenta la posicién de los cables, enchufes, tomas de corriente y el punto de conexién
del monitor.

Cuidado del producto

No tocar la pantalla directamente con los dedos. La grasa de la piel puede dejar huellas en la
pantalla que son dificiles de eliminar y que pueden dafar la misma. No ejercer ninguna presion en
la pantalla.

Limpieza

Limpiar solo con un pafo seco.

Reparacion

No reparar el monitor por uno mismo. Tras la apertura o retirada de la cubierta se puede entrar en
contacto con elevadas tensiones. Peligro de electrocucion. Encargarle la reparacion solo a perso-
nal cualificado.

Rayo

Para una seguridad adicional durante una tormenta o cuando el monitor funciona sin vigilancia
durante un periodo prolongado de tiempo o0 no se emplea este, retirar el cable de alimentacién del
adaptador de corriente, asi como el cable del monitor. Esto evita dafios en el monitor por rayos y
sobretensiones.

Conexioén de red

No retirar la masa o la toma de tierra del conector del adaptador de red.

Retirar el conector del adaptador de red si no se usa el monitor durante un periodo prolongado de
tiempo, o si el cable de red, el conector de red o la carcasa del monitor estan dafiados.

jAtencion!

No intente abrir el producto. Todo intento de abrir el producto o de retirar la cubierta, conlleva la
pérdida de la garantia y puede provocar lesiones de gravedad.
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Conexiones

40 CC 12V 3,33A 40\ 41\ 42\
41 Entrada DV ® - dEb
42 Entrada VGA binets T“ e

Manejo y ajustes

8 Conexion / Desconexion /
< = O [J]

43 Menu, abre el menu del monitor

44 Seleccionar la fuente de la sefial. Reduzca el valor seleccio-
nado en el menu del monitor

45 Ajustar la luminosidad. Aumente el valor seleccionado en el
menu del monitor

46 AUTO, ajustes automaticos horizontales y verticales de la
imagen. También para abandonar el menu del monitor

— 7 7 7 7
43 44 45 46 8

N

Menu del monitor
Color

Contraste (Contrast)
Ajuste el contraste de la pantalla (diferencia entre
zonas claras y oscuras de la imagen).

Luminosidad (Brightness)
Ajuste la luminosidad de la pantalla.

Temperatura del color (Color Temp.)
Ajuste la seleccion entre diferentes temperaturas del
color preajustadas o de propios parametros definidos
por el usuario. (9300/6500/5500/USER).

Ajuste automatico de la imagen (Auto Adjust) (no se Fig. 29
puede seleccionar).

Configuracion del color (Color Adjust) (no se puede
seleccionar).

Pantalla

Los ajustes de este punto de menu son fijos y no se
pueden modificar.
No se puede seleccionar este apartado del menu.

Menu del monitor

Idioma (Language)
Seleccione el idioma para el menu del monitor (inglés
/ francés/ aleman / italiano / ruso / espafiol / portu-
gués / japonés / coreano / chico tradicional / chino
simplificado).

Posicion horizontal del menu del monitor (pos. H.

QSD)
Ajuste de la posicién horizontal del menu del monitor
(a laizquierda o derecha).

Posicion vertical del menu del monitor (pos. V. QSD)
Ajuste de la posicién vertical del menu del monitor
(arriba o abajo).

Fig. 31
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Ajuste de tiempo del menu del monitor (QSD Timer)
Ajuste del tiempo durante el que se muestra el menu del monitor (3-60 segundos).

Transparencia (Transparency)
Ajuste de la transparencia del menu del monitor.

Otros

Modo de pantalla (modo)
Seleccién del modo de pantalla (PC / juegos / video).
Volumen de audio (Audio Volume) - NO disponible
Ajuste del volumen acustico.
Fuente de la seinal (Signal Source)
Seleccién de la fuente de la senal (VGA / DVI).
Se selecciona para la aplicacion con el sistema EASY-
view 3D D.
Relacion de aspecto (Aspect Ratio)
Seleccion de la relacién de aspecto (16:9 / AUTO / 4:3).
DCR
Seleccione DCR (Dynamik Contrast Ratio - relacion
dinamica de contraste) (conectado / apagado).

Reset

Reset
Restablezca los ajustes del monitor a los ajustes de
fabrica de Renfert.

Autodiagnostico

Si no existe ninguna pantalla se muestra una ventana de Fig. 33
aviso de autodiagnéstico.

La funleon de autodla.gnostlco comrgrueba si existe una sefal. N No Input Signal

Se indica "No Input Signal" (son sefial de entrada) cuando esta introdu-

cido el conector D Sub, pero cuando el monitor se encuentra en modo
DPMS o cuando el cable analdgico de sefal no esta introducido.

Accesorios

A continuacion, se describe cémo se conectan y manejan los componentes de los accesorios al sistema.
Estos componentes no se incluyen en el volumen de suministro. Los mismos se pueden pedir por sepa-
rado como accesorios (véase el capitulo "Accesorios").

En caso de emplear accesorios que NO sean de Renfert, no se puede asumir ninguna garantia de
funcionamiento. Puede que sea necesario realizar algunos ajustes especificos en el aparato adicional.

EASY view 3D grabadora de video HDMI

Con la grabadora de video HDMI se pueden grabar secuencias de video en un lapiz de memoria USB e
incorporar sonido a los videos.

Para ello se emplean la grabadora de video HDMI entre el cabezal y el monitor.

En la grabadora de video HDMI se conecta el lapiz de memoria USB.
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7.1.1
[ /

N,

N,

71.2

N,

713

Conexioén
El cable HDMI del monitor se debe sustituir por el cable HDMI de la grabadora HDMI (adjunto).

= A excepcion del suministro de tension (20, Fig. 2), se deben retirar todos los conectores del cabezal.
= Retire los clips de sujecion y la canaleta de cables.
= Retire el cable HDMI del monitor de la canaleta de cables.

= Introduzca el cable HDMI de la grabadora de video HDMI con ayuda del dispositivo introductor en la
canale Para ello, véase también el cap. 8.3.

= Coloque de nuevo los clips de sujecién y sujete la canaleta

de cables en el brazo de sujecion. 50 51 152
/ /
= Introduzca el cable HDMI de la grabadora de video HDMI / /
del cabezal en la conexion (21, Fig. 2), y en la grabadora @
HDMI-en la conexion HDMI IN (51). ) LJ g
= Introduzca el cable del monitor de la grabadora HDMI en la HDI OUT HDMIIN  YPBPRIN DCIN
conexion HDMI OUT (50). Fi
ig. 34
= Introduzca otro lapiz de memoria USB en el puerto USB
HOST (53).
= Conecte el adaptador de corriente de la grabadora de video
HDMI en la conexion DC IN (52). 53 FJL54 =u55 56

iSe debe prestar atencién a que coincidan los colores tanto
del cable como del zécalo de conexion!

= Conecte el enchufe de red en la toma de la instalacion eléc- @ ®) d ® @
trica del edificio.

UsB HOST LINEIN MICIN LINEQUT REC
¢ EI LED de sefalizacion (55) se ilumina en color verde y Fig. 35
senala la predisposicion para grabar.

Si el lapiz de memoria USB suministrado se emplea como medio de almacenamiento y se conecta
en la grabadora de video HDMI, ya no podra guardarse ninguna captura de pantalla. Si se van a
guardar capturas de pantalla y grabar secuencias de video, se debera emplear un lapiz de memo-
ria USB adicional.

Las grabaciones serdn posibles solo tras aprox. 30 segundos, después de la conexién de la gra-
badora de video HDMI, o 30 segundos después de introducirse el lapiz de memoria USB.

Grabacion de video

Con la grabadora de video HDMI conectada se pueden grabar secuencias de video en un medio de
guardado conectado; p. €j., el lapiz de memoria USB.

En este caso, se graban los datos de pantalla que se envian del cabezal al monitor.

Las secuencia de video se pueden grabar en los modos tanto 2D como 3D.

Para poder visualizar secuencias de video 3D posteriormente en un PC, se requieren tanto un monitor
capaz de reproducir en 3D como unas gafas 3D.

Para grabar secuencias de video:
= Pulse la tecla REC (56, Fig. 35) de la grabadora de videos HDMI.
¢ Se inicia la grabacién de video.
¢ EI LED de sefalizacion (55, Fig. 35) se ilumina en color rojo.
= Pulse de nuevo la tecla REC de la grabadora de videos HDMI.
+ Se termina la grabacion en video y se guardan los datos en el medio de almacenamiento.
¢ EI LED de sefializacion parpadea en color rojo, se guardan los datos.

+ El LED de senalizacion se ilumina en color verde, la grabadora de video HDMI est4 lista para otra
grabacion.

Mientras el LED de senalizacién se ilumina o parpadea en color rojo, no se debe retirar el lapiz de
memoria USB puesto que los datos no se guardaran correctamente y se perderan los mismos.

Grabacion de video con sonido

Con los auriculares adjuntos se pueden introducir comentarios durante la grabacién de las secuencias de
video.
Para ello, se debe conectar también el micréfono de los auriculares.

= Introduzca el cable del micréfono de los auriculares (conector rosa) en la conexion MIC IN (54, Fig. 35)
(marca rosa).
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La clavija verde de los auriculares no se debe introducir en el conector verde LINE-OUT; de lo
contrario, se oira un ruido permanente.

N,

Para grabar el video, p. ej., con musica, se podra introducir una fuente de audio externa en el co-
nector azul LINE-IN.

N,

7.2 EASY view 3D HDMI-Splitter

Con el EASY view 3D HDMI Splitter se puede enviar una sefial de video en 3D o 2D a un segundo mo-
nitor 2D/3D de Renfert. La sefial se duplica en la misma forma. Esto puede emplearse, p. €j., para fines
formativos. Para ello se conecta el cabezal en la entrada del separador HDMI, y un monitor, respectiva-
mente, en las dos salidas.

Al emplear un monitor de PC estandar, sera unicamente posible una representacién en 2D.

Para la emision en otros equipos reproductores en 2D (p. €j. televisor, monitor, proyector), se requiere el
EASY view Converter 3D/2D (véase el punto 7.3).

7.21 Conexion

e  F| cable HDMI-DVI del monitor se debe cambiar por el S de el
( cable HDMI-HDMI adjunto. 57 58
Para cambiar el cable HDMI-DVI por el cable HDMI-HDMI adjun- / /
to, véase el cap. 8.3, asi como las instrucciones ilustradas que
figuran al final del presente manual. © ©
HDMI INPUT
Tras el cambio del cable: Fig. 36
= Introducir el cable HDMI-HDMI tanto en el cabezal como en la ’
entrada del separador HDMI (58). TS TRET BT S
= Introducir el cable HDMI-DVI de los monitores en la salida del 59 60
separador HDMI (59, 60) y en los monitores. J: / /
= Conectar la fuente de alimentacion del separador HDMI en la / /
entrada de potencia (57). \L@ Q0 @JI
iSe debe prestar atencidén a que coincidan los colores tanto del HEM OUTPUT 1=/ \-Ho oUTFUT 2
cable como del z6calo de conexion! Fig. 37

7.3 EASY view 3D Converter 2D/3D

Con el EASY view 3D Converter 3D/2D se puede enviar la sefial de video 3D al monitor 3D existente, asi
como una sefal de video 2D a un reproductor 2D adicional (p. €j., televisor, proyector, etc.).

La solucion ideal cuando se trabaja en modo 3D (p. ej., formador/presentador) y el auditorio debe seguir
los pasos a través de un aparato emisor 2D adicional sin gafas 3D. Para ello, se conecta la cabecera en
la entrada del Converter 2D/3D, en la salida 3D el monitor 2D/3D de Renfert, asi como en la salida 2D de

cualquier otro aparato reproductor 2D.

7.3.1 Conexion
El cable HDMI-DVI del monitor se debe cambiar por el cable HDMI-HDMI adjunto.

N,

Para cambiar el cable HDMI-DVI por el cable HDMI-HDMI adjun-

to, véase el cap. 8.3, asi como las instrucciones ilustradas que

figuran al final del presente manual.

Tras el cambio del cable:

= Conectar el cable HDMI-HDMI en el cabezal y en el Converter
2D/3D-In (62).

= Conectar el cable HDMI-DVI del monitor en el Converter
2D/3D-0Out 3D (61) y en el monitor.

= Conectar el cable HDMI del otro reproductor en el Converter
2D/3D-0Out 2D (63). Este cable no viene incluido en el volumen
de suministro del Converter 2D/3D.

= Conectar la fuente de alimentacion del Converter 2D/3D en la
entrada 12 V CC (64).
iSe debe prestar atencion a que coincidan los colores tanto del
cable como del z6calo de conexién!
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8.2

8.3

N,

8.3.1

Limpieza y mantenimiento

El aparato no contiene en el interior ninguna pieza que requiera mantenimiento alguno.

Limpie la carcasa solo con un trapo humedo. Emplee solo un pafio ligeramente humedo.
No aplique ninguna limpieza por rocio ni desinfectantes o detergentes.

No emplee aire comprimido para la limpieza.

Limpie el monitor con un pafio seco.

Debido al producto natural utilizado, la almohadilla puede formar una capa oleosa que puede eliminarse
con un liquido desengrasante come par €j. un detergente lavavajillas comercial.

Limpieza de la iluminacion

ATENCION!

iPeligro de quemaduras en las lentas calientes de la iluminacién!
Limpiar solo con el aparato desconectado y ya frio.

No limpie las lentes de la iluminacién con detergentes.

Limpie unicamente con un pafio ligeramente humedo.

Limpiar / Cambiar el cristal protector

La éptica de la camara viene protegida con un cristal protector.
Tanto para limpiarla como cambiarla se puede retirar el mismo.
ATENCION!

iPeligro de lesién en caso de rotura!

No doblar el vidrio protector, hay peligro de rotura. jUse gafas de proteccion y guantes de protec-
cion!

ATENCION!

Peligro de deslumbramiento por la conexiéon repentina de la iluminacion.
= Retire el enchufe del suministro de tensién del cabezal (20, Fig. 2).

= Abata el cabezal hacia arriba

= Presione la lengtieta del lado inferior

= Retire el vidrio protector

= Limpie / Cambie el vidrio protector

= Introduzca el vidrio protector hasta que salga de nuevo la lengleta

Al desplazar el vidrio protector:

- no se debe ladear

- no se debe doblar

- Emplee un pafio para evitar huellas dactilares.

Retirar / Introducir el cable de / en la canaleta de cables

Por diferentes motivos, p. €j., al conectar una grabadora HDMI, se deben retirar los que se encuentren
tendidos sobre el brazo de sujecién o introducir otros cables nuevos.

Para ello, véanse asimismo las instrucciones ilustradas que figuran al final del presente manual.

El cable del suministro de tensién del cabeza viene integrado en el brazo de sujecién y no se
puede retirar.

Retirada del cable

= A excepcion del suministro de tensién (20, Fig. 12-a), se deben retirar
todos los conectores del cabezal.

= Retirar el cable HDMI primero recto hacia atras y, posteriormente, del
clip de sujecion.

= Retire la canaleta de cables del brazo de sujecion.

= Retire los clips de sujecion.

= Retire el sujetacables de la base de la canaleta de cables. Preste
atencion a que no se dafie ningun cable.

= Retire el cable deseado a través de las laminillas de la canaleta de
cables.
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8.3.2
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N,

8.4

Introduccién del cable en la canaleta de cables

Para introducir cables nuevos, existen dos clips de sujecion como dis-
positivo introductor.

= Coloque la canaleta de cables sobre una superficie lisa.

= Rodee con el dispositivo introductor los cables existentes en la cana-
leta de cables.

= Presione por completo el dispositivo introductor.

= Introduzca el dispositivo introductor con el extremo final oblicuo entre
3 y 4 laminillas hacia dentro en la canaleta de cables.

= Guie el conector del cable a introducir a través del dispositivo intro-
ductor y presione el cable a través de la canaleta de cables abierto
por el dispositivo introductor.

Se debe prestar atencion a que el conector se introduzca por el lado correcto.

Fig. 42

= Sujete la canaleta de cables detras del dispositivo introductor.

= Guie el dispositivo introductor y el conector del cable a introducir hasta el otro extremo a través de la
canaleta de cables. Preste atencion a que el conector no salga del dispositivo introductor.

= Retire el dispositivo introductor.

= Introduzca el cable hasta que en el lado del cabezal EASY view 3D sobresalgan aprox. 20 cm de la
canaleta de cables para no obstaculizar el cabezal al girar.

= Fije los cables en el lado opuesto de la canaleta de cables con un sujetacables en la canaleta para que
no se caigan.

= Coloque todos los clips de sujecion en la canaleta de cables y sujete la canaleta de cables en el brazo
de sujecion.

Los clips de sujecion que figuran como dispositivo introductor, se adaptan a la parte superior del

brazo de sujecion, los demas se adaptan a la inferior.

= Introduzca los cables del cabezal.

= Introducir el cable HDMI primero en el clip de sujecion y, posteriormente, de forma recta en el conector.
= Introduzca de nuevo el otro lado de los cables.

También se pueden introducir varios cables juntos.

Piezas de recambio

Encontrara las piezas de desgaste o de recambio en la lista de piezas de recam-
bio en Internet en www.renfert.com/p918.
Introduzca aqui el numero de articulo siguiente: 24000500

Las piezas excluidas de la prestaciéon de garantia (piezas de consumo, piezas
sujetas a desgaste) vienen especificadas en la lista de piezas de recambio.

El nimero de serie y la fecha de fabricacion estan indicados en la placa identifi-
cadora del aparato.
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Solucion de averias

Fallo

Causa

Solucion

La imagen no se
ajusta con nitidez.

* La representacion ha cambiado a
3D y no se usan gafas 3D.

» Cambie a la representacion en 2D.
* Emplee unas gafas 3D.

La nitidez de la pan-
talla se altera.

* El cabezal se desplaza solo hacia
abajo.

* Apriete de nuevo el tornillo de sujecion para el ajuste en altu-
ra (35, Fig. 11) (véase el cap. 4.3.4).

El cono luminoso se
desplaza.

* El cabezal se abate solo hacia
abajo.

* Apriete de nuevo el tornillo de sujecion (31, Fig. 10) (véase
el cap. 4.3.4).

Sin iluminacién.

* El sistema se encuentra entonces
en modo de espera.

* Desplace el ratén o la mano debajo de las camaras.

La red no accede
al lapiz de memoria
USB.

* No hay conectado ningun cable de
red al cable prolongador de la red.

» Se ha modificado la direccién IP.

« El cable de red, con el que se establece la conexién con un
conmutador o ruter, no forma parte del volumen de suminis-
tro.

* Compruebe que la direccion IP mostrada en la pantalla coin-
cide con la introducida en el programa de transferencia.

No se detecta ningu-
na imagen 3D.

* No se usan gafas 3D.

* Monitor mal orientado.

* Calibracién 3D cambiada.

* Monitor de PC conectado a través
del EASY view 3D HDMI Spiltter.

* Use las gafas 3D.

+ Oriente el monitor de tal manera que la vista se dirija en verti-
cal sobre el monitor (véase el cap. 4.3.3).

« Calibre la representacion.
Para ello, véase la descripcion de Internet en

www.renfert.com/p918.
Introduzca aqui el nimero de articulo siguiente: 24000500.

» Al emplear el EASY view 3D HDMI Splitter, la imagen en 3D
sera posible unicamente en un monitor 3D/2D de Renfert.

Cabezal que no fun-
ciona.

* La fuente de alimentaciéon EASY
view 3D se ha introducido en la co-
nexion del interruptor de pie.

» Conecte correctamente el adaptador de corriente y el inte-
rruptor de pie, tenga en cuenta para ello los cap. 4.4.1y 4.4.2.

« Si el cabezal continla sin funcionar una vez conectado co-
rrectamente, se habra danado debido a la anterior conexion
incorrecta.

« Contacte con el Servicio Técnico de Renfert.

El monitor muestra
imagenes erréneas /
rayas.

» Se han aflojado los conectores de
los cables.

* No se ha empleado ninguin cable
de Renfert.

» Compruebe el cable, atornille el conector DVI en el monitor.

* Emplee el cable de Renfert.

El cabezal descien-
de de manera auto-
noma.

* El tornillo de sujecion (31, Fig. 7)
no se ha apretado lo suficiente.

* Apriete de nuevo el tornillo de sujecion.

El brazo de sujecion
se puede girar facil-
mente hacia un lado
o gira solo.

« La superficie de contacto de la
abrazadera universal es irregular.

* Procure que la abrazadera universal se asiente de forma pla-
na.

* Fije una tira de cinta adhesiva en el pasador de aluminio del
brazo de sujecion (debajo del manguito negro de plastico).
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Fallo

Causa

Solucion

EASY view 3

D HDMI Splitter

Sin imagen 3D en un
monitor de PC co-
nectado.

« iNingun error!
Con el EASY view 3D HDMI Spilit-
ter se emiten en los monitores de
PC dUnicamente imagenes en 2D.

* En el EASY view 3D, cambiar a la imagen en 2D.
+ Si se desea una imagen en 3D, se debe emplear otro monitor
2D/3D de Renfert (accesorio opcional).

No aparece ninguna
imagen en el apara-
to reproductor 2D
adicional.

« El aparato reproductor 2D no fun-
ciona en Full-HD.

» Configuracion erronea del aparato.

» Emplear un monitor de PC que reproduzca en Full-HD.
» Emplear un monitor 2D/3D de Renfert (accesorio opcional).

» Comprobar los ajustes en el aparato reproductor 2D
(p. €j.: 1080p60).

Sin imagen en el te-
levisor conectado.

« iNingun error!
En el EASY view 3D HDMI Splitter
se pueden conectar Unicamente
monitores 2D/3D de Renfert o mo-
nitores de PC.

* Emplear un monitor de PC que reproduzca en Full-HD.
* Emplear un monitor 2D/3D de Renfert.

EASY view 3D

Converter 2D/3D

No se detecta ningu-

na imagen 3D en el
monitor 2D/3D.

« Las conexiones 2D / 3D estan
intercambiadas.

» Comprobar si el monitor 2D/3D de Renfert esta conectado a
la conexion 3D, y si lo est4 el aparato reproductor 2D adicio-
nal a la conexion 2D.

No se detecta nin-

guna imagen 3D en
el televisor conec-

tado.

« iNingun error!
En los televisores se pueden re-
producir unicamente imagenes en
2D.

+ Si se desea una imagen 3D en otro monitor, se debe emplear
el EASY view 3D HDMI Splitter junto con el segundo monitor
2D/3D de Renfert (accesorio opcional).

Sin imagen 2D en el
aparato reproductor
conectado.

« El aparato reproductor 2D no fun-
ciona en Full-HD.

+ Configuracion erronea del aparato.

» Entrada de sefal mal configurada
en el aparato reproductor 2D.

» Emplear un aparato reproductor 2D que funcione en Full-HD.

» Comprobar los ajustes en el aparato reproductor 2D
(p. €j.: 1080p60).

» Comprobar los ajustes, consultar en caso necesario el ma-
nual de instrucciones del aparato reproductor 2D.

10 Datos técnicos

10.1 Cabezal (brazo de sujecién incluido)
Tensiéon nominal: 100/120/ 230 V
Tensién de red admisible: 100 -240V
Frecuencia de red: 50/60 Hz
Potencia absorbida 13,5W

Resolucién de video:

Full-HD (1920 x 1080)

Zona de nitidez:

430 mm [17 pulgadas]

Aumento: 15/ 20 veces
Intensidad luminica aprox.: 40.000 lux
Temperatura de color: 5.000 Kelvin
Capacidad del lapiz de memoria USB: 4GB
Numero aprox. de imagenes que se pueden guardar: 600
Longitud max. de secuencias de video, aprox.: 15 min

Distancia max. entre punto de montaje del brazo de soporte

y el centro de la pantalla:

615 mm [24.2 inch]

Radio de accion del brazo de soporte:

850 mm [33.5 inch]

Grosor max. del tablero de la mesa con virola universal:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Grosor max. del tablero de la mesa con sujecién atornillada:

max. 26 mm [1.02 inch]

Peso (brazo de sujecion incluido)

2,1 kg [4.63 Ibs]

Peso (Cabezal):

0,7 kg [1.54 Ibs]
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10.2 Monitor

Tension nominal: 100/120 /230 V
Tension de red admisible: 100 - 240V
Frecuencia de red: 50 /60 Hz
Potencia absorbida 25W

Resolucién de pantalla:

1920 x 1080 pixeles

Medidas incl. pie (Anchura x Altura x Profundidad):

511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]

Diagonal de la pantalla:

546,1 mm [21.5 Inch]

Peso (fuente de alimentacion incluida):

3,65 kg [8.0 Ibs]

11 Garantia

Ejerciendo un uso correcto, Renfert le concede en todas las piezas del aparato una Garantia de 3 afos.

Condicion previa para la prestacion de servicios en garantia es la existencia de la factura original de ven-
ta de su distribuidor. La garantia no incluye componentes que se encuentren sometidos a un desgaste
natural (piezas sometidas a desgaste), ni tampoco piezas fungibles Estas piezas vienen especificadas en

la lista de piezas de recambio.

La garantia expira en caso de un uso inadecuado, en caso de no observarse las instrucciones de servi-
cio, de limpieza, de mantenimiento y de conexién, al igual que en caso de reparaciones por cuenta propia
o reparaciones que no se hayan efectuado por distribuidores autorizados. La garantia expira igualmente
al usar piezas de recambio de otros fabricantes y en caso de influencias inusuales o no admisibles segun

las instrucciones de uso.

La prestacion de servicios en garantia no provoca ninguna prolongacion del plazo de garantia.

12

12.1 Eliminacion del aparato

Indicaciones para la eliminacion del aparato

El desecho del aparato tiene que realizarse por una empresa especializada. A dicho servicio especializa-
do se le debe informar sobre posibles residuos peligrosos en el aparato para la salud.

12.1.1

Indicaciones para la eliminacién en paises de la UE

La Comision Europea ha promulgado una directiva con el fin de conservar y proteger el medio ambiente,
evitar la contaminacién del mismo y mejorar el reciclaje de las materias primas.Segun esta directiva, los
fabricantes de aparatos eléctricos y electronicos aceptan la devolucion de los mismos, a fin de destinar-
los a una eliminacién controlada o bien al reciclaje.

Es por esta razén que los aparatos marcados con este simbolo no deberan eliminarse dentro de
la Unién Europea junto con la basura doméstica no clasificada.

Por favor, informese con las autoridades locales sobre una eliminacion controlada.

12.1.2

Advertencias especiales para los clientes en Alemania

Los aparatos eléctricos de Renfert constituyen aparatos para el uso comercial.

Estos aparatos no se podran entregar en los lugares municipales de captacion para aparatos eléctricos,
sino que Renfert se encarga de recogerlos directamente.

Sobre las posibilidades actuales para el retorno, inférmese en la direccién de Internet: www.renfert.com
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1 Introducao.

Apoés a colocagcdo em funcionamento, verifique se uma nova versao do
software esta disponivel para o EASY view. O niumero da versdo do sof-
tware instalado em suo EASY view é exibido na margem inferior direita da
tela apos a ligagao (ver Cap. 5.1). As atualizag6es de software podem ser
encontradas em nosso site em www.renfert.com/p918.

Introduza ai o seguinte numero de artigo: 2400 0500.

Estas instrugbes descrevem a gama de fungdes do EASY view até e incluindo a versédo V2.006.

N,

1.1 Simbolos utilizados

Tanto neste manual como no aparelho encontrara simbolos com o seguinte significado:
Perigo
Perigo imediato de ferimentos. Respeitar os documentos de apoio!

Tensao elétrica

Perigo devido a tensao elétrica.

Atencao

Em caso de nao observancia da indicagao, existe perigo de que o aparelho se danifique.
Indicacao

Indicacgéo util para a operagao do aparelho, facilitando seu manejo.

N = B>

m

€ O aparelho estd em conformidade com as Diretivas UE aplicaveis.
O aparelho esta em conformidade com a Diretiva UE 2002/96/CE (Diretiva REEE).

» Enumeracgio que deve ser tida especialmente em conta.
* Enumeragéao
- Enumeracgéao

= Instrugao de procedimento / agdo necessaria / entrada / sequéncia de operacgoes:
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2.2

2.3
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2.5

2.5.1

v

vvvyVvy v

E-lhe solicitado que execute a agdo indicada na sequéncia especificada.
Resultado de um procedimento / reagcéo do aparelho / reagdo do programa:
O aparelho ou programa reage a sua agéo ou porque ocorreu um determinado evento.

Outros simbolos serdo explicados a medida que forem surgindo.

Seguranca

Utilizagao correta

O sistema tem como finalidade a ampliagdo estéreo digital 2D e 3D em tempo real e a documentacao.

Utilizagao indevida

No uso desse produto podem ser utilizados apenas as pegas de reposi¢cao, acessorios ou componentes,
fornecidos ou aprovados pela empresa Renfert GmbH. O uso de outros acessorios e pegas 0 componen-
tes ndo autorizadas pode influir na seguranga do equipamento, com o o risco de produzir graves lesdes
corporais, e de causar também danos ao meio ambiente ou danos no produto.

Condi¢coes ambientais para o funcionamento seguro

O aparelho s6 pode ser operado:

* em espagos interiores,

* a uma altitude de até 2.000 m acima do nivel médio do mar,

* a uma temperatura ambiente de 5 a 35 °C [41 a 95 °F] ¥),

» com uma umidade relativa do ar maxima de 80 % a 31 °C [87,8 °F], reduzindo linearmente até 50 % de
umidade relativa a 35 °C [95 °F] *),

» com alimentagao de corrente da rede elétrica, se as variagdes de tensao néo forem superiores a 10 %

do valor nominal,

* em grau de poluigéo 2,

» em categoria de sobretenséo II.

*) De 5 a 30 °C [41 a 86 °F], o aparelho pode trabalhar com uma umidade do ar de até 80 %. Com temperaturas de
31 a 35°C [87,8 a 95 °F], a umidade do ar tem que diminuir proporcionalmente, de forma a garantir a operaciona-
lidade (p. ex., a 33 °C [91,4 °F] = 65 % de umidade relativa, a 35 °C [95 °F] = 50 % de umidade relativa). Em caso
de temperaturas acima de 35 °C [95 °F], o aparelho ndo deve ser operado.

Condi¢coes ambientais para armazenamento e transporte

Durante o armazenamento e transporte devem ser observadas as seguintes condigdes ambientais:
» temperatura ambiente de -20 a + 60 °C [-4 a + 140 °F],
» umidade relativa do ar maxima de 80 %.

Indicagoes de perigo e avisos

VAN

Indicagbes gerais

Se o aparelho nao for operado de acordo com o presente manual de utilizagdo, a protegao previs-
ta ndo esta garantida.

O aparelho s6 pode ser colocado em funcionamento por meio de um cabo elétrico com sistema
de plugue especifico do pais. A conversao eventualmente necessaria s6 pode ser efetuada por
um técnico eletrotécnico.

O aparelho s6 pode ser colocado em funcionamento se os dados da placa de caracteristicas cor-
responderem as especificagoes da rede elétrica da regiao.

O aparelho s6 pode ser ligado a tomadas que possuam o sistema de condutor de protecao.

O plugue do cabo elétrico tem de estar facilmente acessivel.

Antes de realizar trabalhos em componentes elétricos, separar o aparelho da rede elétrica.
Controlar regularmente os cabos de ligagao (p. ex., o cabo elétrico), as mangueiras e a carcaga (p.
ex., a membrana vedante do botao) a fim de verificar se apresentam danos (p. ex., pregas, fissu-
ras, porosidade) ou desgaste por envelhecimento.

Aparelhos com cabos de ligagdo, mangueiras ou pecgas da carcaga deterioradas ou outros defei-
tos nao podem mais ser colocados em funcionamento!

Retirar imediatamente de servigo os aparelhos danificados. Retirar o plugue da tomada e assegu-
rar que nao se volta a ligar. Enviar o aparelho para reparagao!

Operar o aparelho somente sob supervisao.
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Respeitar os regulamentos aplicaveis em matéria de prevengao de acidentes!

E da responsabilidade do proprietario garantir o respeito dos regulamentos nacionais durante a
operacao e relativamente a um controle de seguranga constante dos aparelhos elétricos.

Na Alemanha se aplica o regulamento 3 da DGUV (Seguro Estatutario Alemao de Acidentes) em a
VDE 0701-0702 (Associacido de Tecnologia Elétrica e Eletronica).

» Informagdes sobre Registo, Avaliagao, Autorizagao e Restricio dos Produtos Quimicos (REACH)
e sobre substancias que suscitam elevada preocupag¢io (SVHC) podem ser encontradas em nos-
so sitio Internet em www.renfert.com na se¢ao Suporte.

vy

2.5.2 Indicacgoes especificas

Nao olhar diretamente para a luz.

Tal como em todos os sistemas 6pticos de ampliagao, o trabalho prolongado com o sistema pode
originar sintomas de fadiga. Faga pausas regulares.

» Os 6culos 3D nao substituem qualquer equipamento de protecao para os olhos.

vy

& Vocé encontrara mais recomendagdes de seguranga no cap. 6.

2.6 Pessoas autorizadas

A operagéo e a manutencao do aparelho sé podem ser realizadas por pessoas devidamente instruidas.

As reparagdes que nao estejam descritas nestas informagdes de usuario sé podem ser efetuadas por um
eletricista especializado.

2.7 Exoneracao de responsabilidade

A Renfert GmbH rejeita qualquer responsabilidade de garantia ou indenizagao se:

» o produto for utilizado para outros fins que ndao aqueles mencionados no manual de utilizagao.

» o produto for de alguma forma modificado, excetuando as modificagées descritas no manual de
utilizagao.

> se o produto nao for reparado no comércio especializado ou utilizar pegas sobressalentes que
ndo as originais da Renfert.

» o produto continuar a ser utilizado apesar de apresentar falhas de seguranga ou danos percepti-
veis.

» o produto sofrer impactos mecanicos ou quedas.


http://www.renfert.com

3.2

Descricao do produto

Descricao geral

O sistema EASY view 3D é composto por uma cabega com duas cameras, a iluminagéo e a unidade de
processamento de imagens, bem como um monitor com capacidade 3D, inclusive uns 6culos 3D.

Para facilitar o manuseio, a cabega esta montada em um brago de suporte.

Modulos e elementos funcionais

5

1 Cabega 9 Ferramenta para ajuste da forga de aperto
2 Braco de suporte com base (chave Allen)

3 Monitor 10 Pedal de acionamento

4 Fonte de alimentagdo EASY view 3D 11 Mouse

5 Fonte de alimentagéo do monitor 12 Base de mesa

6 Regulagem da altura (focalizar) 13 Oculos 3D

7 Botdo Lig / Desl EASY view 3D 14 Pen-drive USB

8 Botéao Lig / Desl monitor

22 24 25

Fig. 2
Conexoes
20 Alimentacao de tensao 23 Pedal de acionamento
21 Saida HDMI 24 Conexao USB para o mouse
22 Conexao USB para pen-drive USB 25 Rede



3.3 Material fornecido

Cabeca EASY view 3D com fonte de alimentagéo e cabo elétrico
Braco de suporte com cabo e base com grampo universal
Monitor com fonte de alimentacéo e cabo elétrico

Oculos 3D

Pen-drive USB

Mouse

Pedal de acionamento

Base de mesa

Quick Start Guide

JHL L UL (UL (UL UL UL (I UL §

3.4 Acessorios

2200 0420 Base com fixagao por parafuso

2200 0410 Base com grampo universal

9000 37809 Oculos 3D

9000 37901 EASY view 3D Headset HDMI Recorder (apenas para utilizagdo com 2400 0502 /
2400 0504)

4 Colocacao em funcionamento

4.1 Desembalar

= Retire 0 aparelho e os acessoérios da embalagem de transporte.
= Verifiqgue se o material fornecido estd completo (compare com ,Material fornecido®).

4.2 Montar o pé do monitor
= Coloque uma base macia sobre uma superficie horizontal e plana.
= Deite o monitor sobre essa base, com a tela para baixo.
= Remova a pelicula de proteg¢ao do pé.

= Encaixe o pé fornecido no suporte do monitor. — m.. ' —_
4.3 Instalar el g ———Lw

Para instalar do sistema EASY view 3D, selecione um local de traba-

Iho com iluminagéao suficiente. Caso a iluminacéo seja feita com luz de ———

neon, podera ser necessario reduzi-la. Os reflexos da luz ambiente no Fig. 3

objeto podem originar interferéncias.
= Coloque a base (12, Fig. 1) sobre a mesa de trabalho.

Devido a sua estrutura da superficie e a sua cor, a base para mesa é adequada ao sistema e evita
irritacbées na vista que poderiam resultar de uma superficie estruturada.

N,

4.3.1 Montar o brago de suporte

O braco de suporte deve ser montado preferencialmente no lado traseiro ou
lateral do tampo da mesa e a uma distdncia minima de 400 mm em relagao
a borda da frente da mesa. Deste modo, a drea de acdo do brago de suporte
pode ser aproveitada de forma ideal.

N,

= Monte a base com grampo universal no lado traseiro ou lateral do tampo da
mesa (Fig. 4).

O grampo universal é adequado para tampos de mesa com uma espessura de

18 a 74 mm.

Para mais possibilidades de fixagao, ver cap. 3.4.

= Encaixe o brago de suporte (2) na base. Certifique-se de que o disco vermelho
de plastico (30) fica posicionado entre a base e o brago de suporte.

O cabo para alimentagao de tensao da cabeca esta integrado no braco de
suporte e os cabos para o mouse, o pedal e o monitor ja estao introduzidos
no duto de cabos existente no lado traseiro do braco de suporte.

N,




= Coloque o mouse (11, Fig. 1) perto da base de mesa.
= Coloque o pedal (10, Fig. 1) debaixo da mesa.

4.3.2 Montar a cabecga

Para a montagem da cabeca sdo necessarias quatro arrue-

las (ver Fig. 7).

As arruelas pequenas (dourada / preta / dourada) ja estéao

enfiadas no parafuso de fixagéo (31) do brago de suporte na

sequéncia correta. A arruela grande esta presa na cabega

por meio de uma fita adesiva com extremidade vermelha.

= Remova a fita adesiva com extremidade vermelha.

= Desaperte o parafuso de fixagédo (31) no brago de suporte.

= Enfie o parafuso de fixagdo com as trés arruelas pequenas
através do adaptador da cabeca.

= Certifique-se de que as trés arruelas pequenas estao dis-
postas na sequéncia correta (dourada / preta / dourada) e
que a arruela grande esta posicionada tal como mostrado

na figura.
= Aplique o adaptador com o parafuso fixador, apertando o
parafuso até a cabeca deixar de tombar para baixo.

4.3.3 Instalar o monitor
= Posicione o monitor de modo que ele fique de frente para o campo de visdo. Der Abstand zum Betrach-

ter sollte zwischen 50 - 70 cm betragen.
= Ajuste o monitor (inclinar, rodar o pé) de modo que todos os planos da linha de visdo fiquem perpendi-

culares ao monitor (Fig. 8 / 9).
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Fig. 8

4.3.4 Ajustar as forgas de aperto
Para conseguir uma posigéo estavel da cabeca, é possivel ajustar individual-
mente as forgas de aperto das trés articulagoes.

* Braco de suporte
- Parafuso de fixagédo na cabeca (31).

- Parafuso de aperto no meio (32).
- Parafuso de aperto junto a base (33).

 Girar a cabeca para a direita / esquerda
- Parafuso de aperto (34) com a ferramenta fornecida (9, Fig. 1).

* Regulagem da altura
- Parafuso de aperto (35) com a ferramenta fornecida (9, Fig. 1).




4.4

4.4.1

4.4.2

443

Ligagao elétrica

Diversos conectores e respectivas tomadas de conexao estao identificados por meio de pontos
coloridos. Ao efetuar a conexao, respeitar a correspondéncia entre as cores! Componentes co-
nectados incorretamente podem se danificar devido a tensao excessiva!

Conexodes na cabeca

Os cabos sao conectados no lado de tras da cabeca.
= Cabo do monitor ==> Conexao HDMI (21).

Encaixe primeiro o cabo HDMI (36) no clipe de retengéo e,
em seguida, insira-o a direito na tomada.

= Cabo do pedal ==> Conexao (23).

= Cabo do mouse ==> Conexao (24).

= Pen-drive USB ==> Conexao (22).

= Cabo de extensao de rede ==> Conexao (25).

= Alimentacéo de tensdo da cabega (integrado no brago de
suporte) ==> Conexao (20).

Fonte de alimentagdao EASY view 3D para a cabega

A fonte de alimentagdo EASY view 3D (4, Fig. 1) possui um
cabo com conector jack angulado (37).

= Insira o conector na tomada do cabo de alimentac&o de ten-
sdo que sobressai na base do brago de suporte.
Observar a correspondéncia de cores entre cabo de liga-
¢ao e tomada de conexao!

Nunca inserir o conector jack na conexao para o pedal
(23, Fig. 12-a)! Isso provocaria a destruigdo da cabeca.

= Ligue o cabo elétrico a fonte de alimentacdo e a uma tomada
da instalacgao elétrica do edificio.

Conectar o monitor

— Cabo do monitor ==> Entrada DVI do monitor (41). 40 41

= Fixe o conector com os parafusos integrados. b . o e

= Alimentagdo de tensdo ==> DC 12 V (40). A fonte de alimen- e
tacdo do monitor (5, Fig. 1) possui um cabo com um conector 25 = F‘;_Z 14

redondo.
Observar a correspondéncia de cores entre cabo de liga-
¢ao e tomada de conexao!

= Ligue o cabo elétrico a fonte de alimentacdo e a uma tomada
da instalacao elétrica do edificio.

Operacao
Ligar

= Ligue o monitor no bot&o Lig / Desl (8, Fig. 1).
= Ligue a cabeca no botéo Lig / Desl (7, Fig. 1).

¢ Ailuminagao acende-se.

¢ Apos aprox. 20 seg. surge uma imagem no monitor.

¢ O numero da versao do software EASY view é exibido na margem inferior direita da tela.
O feixe de luz sobre a base de mesa descreve o campo cujo centro é capturado pela objetiva.



5.1.1

5.2

5.3

5.4

Stand-By

Se nao ocorrer nenhum movimento por baixo da cabega durante mais de 10 minutos e se o mouse nao
for movimentado durante mais de 10 minutos, a iluminagéo e a saida do monitor desligam-se.

Nesse caso, o botao Lig / Desl do monitor (8, Fig. 1) fica piscando. O estado de Stand-By termina se o
mouse for movimentado ou ocorrer um movimento no campo de captura da objetiva.

Configurar o monitor

O monitor pode ser utilizado na maioria dos casos com suas configuragdes basicas.

Afinar

Para focalizar a imagem existem duas possibilidades de ajuste:
+ Ajuste aproximado movendo a cabega com o braco de suporte.
 Ajuste preciso por meio da regulagem da altura (6, Fig. 1).

A forga necessaria para movimentar o brago de suporte e a cabega e regular a altura pode ser ajustada

pelos parafusos de fixagdo e de aperto, ver cap. 5.4.

Recomendamos o seguinte procedimento:
= Posicione a cabega o mais paralelo possivel ao plano da mesa.
= Coloque o objeto sobre a base de mesa, na area do feixe de luz.
= Ajuste a cabeca a meio da regulagem da altura.

= Ajuste a cabecga no bracgo de suporte de modo que o objeto se veja com nitidez no monitor.Se necessa-
rio, afine com a regulagem da altura.

Desta forma, vocé tem a possibilidade de corrigir rapidamente a nitidez em objetos com diferentes altu-

ras.

Configuragdes do sistema

As configuragdes atuais do sistema s&o exibidas no canto inferior esquerdo do monitor.

Assim que o mouse é movimentado sao exibidas no monitor as configuragdes possiveis e que elemento
do mouse pode alterar a configuragéo.

Configuragoes do sistema

Representagao 2D- /
3D

Ampliagéo
(15 vezes, 20 vezes)

Modo de objeto
(cerémica, metal, standard, neutro), ver cap. 5.5.1.

o O
.09,

2.{0,

LELALRLELZ NG

Alterar as configuragoes do sistema

A

il
O

B

g
U

Cc

PO
.

= Botéo esquerdo do
mouse (A)

¢ Trocar entre re-
presentagao 2D
e 3D

= Rolar o scroll do mou-
se (B) para a frente /
para tras

¢ Trocar de ampliagao
15 vezes / 20 vezes

= Pressionar / rolar o
scroll do mouse (B)

¢ Ajustar o brilho da
imagem de um obje-
to (ver cap. 5.5.1).

= Botao direito do mouse (C)
¢ Trocar os modos de objeto

Adicionalmente, séo exibidos o endereco IP atual e o hostname da cabega EASY view 3D (ver

cap. 5.5.3).
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5.41 Modos de objeto - ajuste do brilho da imagem

Os modos de objeto sdo adequados aos diferentes materiais dos objetos que se pretendem processar:

Ceramica

Metal

Standard (por ex., para processamento de proéteses, ceras, etc.)

Neutro (especialmente para zonas delicadas e finas e transicdes em coroas e pontes)

Para usar o filtro UV / composto (ver acessorios).

Atualmente ndo usado.

EREEENE

Nos modos de objeto S, C e M ocorre internamente um tratamento da imagem que melhora a sua
qualidade relativamente a reflexos e reproducao de cores.

N,

Para cada modo de objeto sdo aplicados diferentes parametros, entre os quais um brilho de imagem
individual. Este pode ser alterado.

Para isso:
= Selecione o modo de objeto que deseja alterar (ver cap. 5.4).
= Pressione o scroll do mouse (B).
¢ Surge uma barra de ajuste, na qual esta indicado o brilho atual da imagem.
= Altere o brilho da imagem rolando o scroll do mouse.

4 mais escuro ) ° ° mais claro
o » , . ° ° °
¢ A “posicao zero” corresponde ao ajuste de fabrica.

5.5 Screen shot / Imagem estatica

Com o auxilio do pedal, a imagem do monitor pode ser congelada (imagem estatica) ou também gravada
no pen-drive USB (screen shot).

5.5.1 Imagem estatica

= Pressione o pedal durante mais de 1 seg.

+ Aimagem estatica é exibida, ou seja, a imagem no monitor fica congelada.
Enquanto a imagem estatica estd sendo exibida, vocé pode realizar as seguintes acdes:
= Pressione brevemente o pedal.

¢ O conteudo da tela é gravado no pen-drive USB como screen shot (ver cap. 5.5.2).
= Pressione o pedal durante mais de 1 seg.

+ Volta a imagem ao vivo.

Durante a apresentacédo da imagem estatica, vocé pode alterar as seguintes configuragdes:
» Trocar entre representacao 2D e 3D.
» Trocar de ampliagdo 15 vezes / 20 vezes.

5.5.2 Gravar o screen shot

Os screen shots sdo armazenados apenas como imagens 2D, mesmo se ho momento da gravagao esti-
ver selecionada a representagao 3D.

= Pressione brevemente o pedal.
¢ O conteudo da tela é gravado no pen-drive USB como screen shot. P——
¢ O simbolo de screen shot é exibido no monitor. m
+ O nome do arquivo é exibido no monitor enquanto decorre o0 armazenamento.
+ Durante o armazenamento (aprox.5 seg.) nao é possivel realizar qualquer outra agéo.

-11 -



O nome do arquivo tem o formato:
* IMGxxx.bmp
» sendo que xxx = numeros consecutivos de 000 a 999

Se, em seguida, o pen-drive for conectado a um computador, os nomes dos arquivos podem ser modifi-
cados como desejado, por ex., para que seja possivel associa-los a um cliente.

5.5.3 Acessar o pen-drive USB via rede

Se a cabega EASY view 3D estiver ligada a uma rede local por meio da conexéo de rede (25, Fig. 2) e do
cabo de extensao de rede (ja inserido no duto de cabos), é possivel acessar as imagens (screen shots)
da pen-drive USB na cabeca através da rede.

O acesso pode ser feito com programas de transferéncia FTP livres (por ex., FileZilla) ou também direta-
mente por via do WINDOWS Explorer ou do navegador da web Safari da Apple.

= Conecte o cabo de rede na tomada existente na extremidade do cabo de extensao de rede e ligue a
um switch (comutador) ou router (roteador). Este cabo de rede néo esta incluido no material fornecido.

= Movimente o mouse e anote o enderecgo IP e 0 hostname.
¢ O endereco IP e o hostname séao exibidos na margem inferior da tela.
Endereco IP: ftp /XXX XXX XXX XX
Hostname: ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx: numero de 4 algarismos, especifico do aparelho)

A partir da versao 2.001:
para informagées sobre o endereco IP e o hostname, ver cap. 5.7 e 5.7.1.

N,

Acessar via programa de transferéncia FTP

Dependendo do programas de transferéncia FTP utilizado, vocé tem de inserir o hosthame e/ou o ende-
reco IP.

Quando solicitado um nome de usuario, insira “Renfert”. A senha ndo é necessaria e pode ser ignorada.

Acessar via WINDOWS Explorer
= Abra o WINDOWS Explorer. —— -

= Insira o0 hostname na barra de endereco, tal como @aﬁ_ A% ftp: /i Rerfert EVEVID_17234
mostrado. : -
Dakzi  Bearbeten Anmcht  Extras- 7

= Pressione Enter.
¢ O conteudo do pen-drive USB € exibido como um  Cirganisieren = | Cifnen Mewer Drdner
contetdo de uma pasta.
¢ NAO é possivel uma pré-visualizacéo das ima- Fig. 15
gens.
+ As imagens / os arquivos podem ser movidos / copiados entre o computador e o pen-drive USB por
meio de Drag & Drop.
Acessar via Safari
= Abra o navegador da web Safari.

= Insira o enderego IP na barra de ende- ftp://192.168.178.64 X

reco, tal como mostrado.

= Na pergunta de autenticacéo, insira < X © f1p://192.168.178.64

“Renfert” como nome do usuario. O
campo da senha fica vazio.

+ Os arquivos do pen-drive USB sao apresentados apenas em tabelas / formato de texto.
¢ Nao é possivel mover os arquivos.

Dependendo da configuragado da rede, é atribuido um novo enderec¢o IP a cabe¢a EASY view 3D
depois de o aparelho ser ligado. Se nao existir qualquer ligagao, o endereco IP deve ser verificado.

Fig. 16

N,

5.6 Trabalhar com 3D

Depois de se mudar para a representacao 3D, é gerada uma imagem 3D no monitor.
Para se trabalhar com a representagcéo 3D é obrigatério usar os 6culos 3D.

A observagao da imagem 3D sem 6culos 3D (por ex., outra pessoa espreitando por cima do ombro) é
muito penosa e nédo é recomendada.

Ao trabalhar com representagao 3D é crucial que o monitor esteja alinhado corretamente. O plano
do monitor deve estar o mais perpendicular possivel a linha de visdo. Ver também cap. 4.3.3.

N,
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5.7

N,

N,

Split Screen

A partir da versao 2.001, o sistema Easy view 3D inclui a fungéo Split Screen. Isso permite inserir uma
imagem adicional no monitor. Pode ser uma imagem proveniente de um pen-drive USB ou um screen
shot recém-criado. E possivel selecionar o tamanho e a posigdo da imagem inserida.

As imagens inseridas com a fungao Split Screen sao exibidas somente em 2D.

O software atual com a fungdo Split screen pode ser encontrado E"’ E
em nosso site na se¢ao Download em www.renfert.com/p915. "
Introduza ai o seguinte numero de artigo: 24000500.
Selecione o download na categoria “Software de Produto”. E

¢ Abrir o menu principal Split Screen:
= Pressionar o botgo direito do mouse até surgir o menu principal IE BpELE Horsen

Split Screen.
Controle e navegagao no menu Split Screen:
= Girar a roda do mouse
¢ Selecionar o ponto do menu / 0 submenu
= Pressionar o botdo esquerdo do mouse
¢ Acessar o ponto do menu / 0 submenu
= Pressionar o botao direito do mouse
¢ Voltar ao nivel de menu anterior
= Pressionar longamente o botao direito do mouse
+ Fechar o menu Split Screen e voltar a operacédo normal

Enquanto estiver aberto um menu Split Screen, nao é possivel alterar as configuracées do siste-
ma (2D / 3D, ampliacdo 15x / 20x, modo de objeto).

Black & White

Exit
m Exit
Em todos os menus e submenus

¢ Fechar o menu Split Screen e voltar a operagdo normal. Fig. 18

Split Screen - menu principal

Neste menu é possivel efetuar as seguintes selegdes: E split Screen
» Split Screen:  abrir o submenu Split Screen.
» USB: selecionar e inserir uma imagem a partir

de um pen-drive USB.
 Black & White: selecionar qual a parte da imagem que
deve ser exibida em preto e branco / cores. Black & White
 Exit: fechar o menu Split Screen.

Submenu - Split Screen

Neste menu é possivel efetuar as seguintes selegdes:
* Selecionar e inserir uma imagem a partir de um pen-drive USB.
* Criar e inserir um screen shot.
* Ajustes
- Posicdo da imagem inserida.
- Tamanho da imagem inserida (3 tamanhos + tela cheia).
- Informagdes do sistema
* Desligar a fungéo Split Screen, remover a imagem inserida.
« Exit: fechar o menu Split Screen.

O simbolo da fonte atualmente selecionada (pen-drive USB ou
screen shot) da imagem inserida é exibido em verde.

-13-
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N,

Inserir imagem a partir de um pen-drive USB
= Selecionar o pen-drive USB no menu principal Split Screen
(Fig. 20) ou no submenu Split Screen (Fig. 21).
= Acessar com o botdo esquerdo do mouse.
+ Na area do menu é exibida uma lista dos arquivos no pen-dri-
ve USB.
= Selecionar um arquivo com a roda do mouse.

+ Uma pré-visualizagdo do arquivo € exibida em um canto da
tela.

= Acessar o arquivo desejado com o botdo esquerdo do mouse.
+ O arquivo é inserido permanentemente no canto oposto.

¢ O nome do arquivo da imagem selecionada é exibido em
verde.

= Selecionar outro arquivo com a roda do mouse ou fechar a lista
de arquivos com o bot&o direito do mouse.

Inserir um screen shot

= No submenu Split Screen (Fig. 21), selecionar o item screen
shot.

= Acessar com o botdo esquerdo do mouse.

+ Quando o screen shot estiver sendo criado, surge uma ampu-
Iheta no monitor.

4 O screen shot concluido € inserido no canto selecionado do
monitor.

Submenu em preto e branco / cores

Podem ser selecionadas as seguintes combinacgoes:

+ Aimagem principal em preto e branco, a imagem inserida em
cores.

+ Aimagem principal em cores, a imagem inserida em preto e
branco.

» Ambas as imagens em preto e branco.

* Ambas as imagens em cores.

 Exit: fechar o menu Split Screen.

A combinagao selecionada é exibida em verde.

Submenu - Ajustes

Neste menu é possivel efetuar as seguintes selegdes:
* Inserir imagem no canto direito ou esquerdo do monitor.

Caso seja inserida uma imagem a partir de um pen-drive
USB, no canto oposto do monitor surge uma pré-visualizagao
do arquivo selecionado, ver “Inserir imagem a partir de um
pen-drive USB”.

+ Alterar o tamanho da imagem inserida (3 tamanhos + tela
cheia).

+ Exibir informacdes do sistema.

+ Exit: fechar o menu Split Screen.

No tamanho da imagem também se pode selecionar uma
exibicdo em tela cheia. Nesse caso, a imagem 2D ou 3D deixa
de ser visivel.
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6.1
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Informagao do sistema

—,

O submenu Informagéo do sistema apresenta:

* O nome do sistema Fig. 25
» Aversao do software incluido

Se o EASY view 3D estiver conectado a uma rede, sdo também - I —_—
apresentados: Version: 2.1

« 0O enderego IP Cparating Timea: 2693 h

IP-Adrass: 192.168.200.100
¢ O hostname

Host Hame: Laborservar

Se o0 EASY view 3D for conectado a uma rede, estas informacoes
s&0 necessarias para se poder acessar as imagens do pen drive
USB através da rede.

Fig. 26

Monitor

A Renfert recomenda que as configuragdes de fabrica do monitor como ajuste basico para o EASY view
3D né&o sejam alteradas.

Indicagdes de seguranga

Colocagidao em funcionamento

Nao fechar as aberturas de ventilagao.

Instalar o monitor em um local bem ventilado para evitar um superaquecimento.

Utilizar somente os acessoérios recomendados pelo fabricante ou vendidos com o monitor.
Selecionar um local de instalagao no qual o monitor nao esteja exposto a quaisquer temperaturas
extremas, umidade do ar elevada, luz solar direta e ambiente com poeiras. Evitar a proximidade
de aparelhos que possam gerar campos magnéticos fortes.

Agua e umidade
Nao operar o monitor na proximidade de agua. Para reduzir o perigo de incéndio e de choque
elétrico, ndo expor o monitor a chuva ou umidade.

Cabos elétricos e respectiva conexao
Assentar os cabos elétricos de modo que ndo possam ser pisados ou danificados. Atente a posi-
¢ao dos cabos, conectores, tomadas e pontos de conexdao no monitor.

Conservagao do produto

Nao tocar na tela diretamente com os dedos. A gordura da pele pode deixar marcas na tela, que
sao dificeis de remover e a podem danificar. Ndo exercer pressao sobre a tela.

Limpeza

Limpar somente com um pano seco.

Reparagao

Nao efetuar reparos no monitor autonomamente. Apos a abertura ou remogéao da cobertura, ficam
acessiveis tensoes elevadas. Perigo de choque elétrico. Os reparos devem ser realizados somen-
te por pessoal qualificado.

Queda de raios

Para seguranga adicional durante uma trovoada ou quando o monitor fica muito tempo sem
supervisao ou utilizagao, retirar o cabo elétrico da fonte de alimentagédo e o cabo do monitor. Isto
evita danos no monitor devido a raios e sobretensées.

Ligacao a rede elétrica

Nao remover a massa ou a ligagao do condutor de prote¢ao no conector da fonte de alimentagao.
Desligar o conector da fonte de alimentagao se o monitor nao for utilizado durante um longo peri-
odo ou existirem danos no cabo elétrico, no conector ou na carcaga do monitor.

Atencao

Nao tente abrir o produto. Qualquer tentativa para abrir o produto ou retirar a cobertura resuta na
perda da garantia e pode ter como consequéncia ferimentos graves.
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6.2

6.3

6.4

Conexoes

40
4
42

DC 12V 3,33A
Entrada DVI
Entrada VGA

Operacao e ajustes

8
43
44

45

46

Ligar / Desligar

Menu, abre 0 menu do monitor

Selecionar a fonte de sinal Reduzir o valor selecionado no
menu do monitor

Ajustar o brilho. Aumentar o valor selecionado no menu do
monitor

AUTO, ajuste automatico horizontal e vertical da imagem.
Também para sair do menu do monitor

Menu no monitor

Cor

Contraste (Contrast)

Ajustar o contraste da tela (diferencga entre as areas
claras e escuras da imagem).

Brilho (Brightness)

Ajustar o brilho da imagem.

Temperatura de cor (Color Temp.)

Selecionar entre diferentes temperaturas de cor
predefinidas ou ajustar parametros proprios definidos
pelo usuario. (9300/6500/5500/USER).

Ajuste automatico da imagem (Auto Adjust) (ndo
selecionavel).

Ajuste da cor (Color Adjust) (ndo selecionavel).

Imagem

Os ajustes neste ponto do menu estao definidos de
forma fixa e ndo podem ser alterados.
O ponto do menu n&o pode ser selecionado.

Menu do monitor

Idioma (Language)

Selecionar o idioma do menu do monitor (inglés /
francés / alemé&o / italiano / russo / espanhol / portu-
gués / japonés / coreano / chinés tradicional / chinés
simplificado).

Posigao horizontal do menu do monitor (QSD H-Pos.)

Ajustar a posi¢ao horizontal do menu do monitor (para
a esquerda ou para a direita).

Posicéo vertical do menu do monitor (QSD V-Pos.)

Ajustar a posicao vertical do menu do monitor (para
cima ou para baixo).

Definicao de tempo do menu do monitor (QSD Timer)

Definir o tempo durante o qual o menu do monitor é
exibido (3 a 60 segundos).
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Transparéncia (Transparency)
Ajustar a transparéncia do menu do monitor

Outros

Modo de imagem (Mode)
Selecionar o modo da imagem (PC / jogos / cinema).

Volume (Audio Volume) - NAO disponivel
Ajustar o volume do som.
Fonte de sinal (Signal Source)
Selecionar a fonte de sinal (VGA/ DVI).
Para a utilizagdo com o sistema EASY view 3D, sele-
cionar a opgao DVI.
Relagao de aspecto (Aspect Ratio)
Selecionar a relagéo de aspecto (16:9/ AUTO / 4:3).
DCR
Selecionar a DCR (Dynamic Contrast Ratio - relagdo
de contraste dinamico) (ligada / desligada).

Reset

Reset
Os ajustes do monitor sdo repostos nos ajustes de
fabrica Renfert.

Autodiagnéstico

Se nao estiver disponivel qualquer imagem, é exibida
uma janela de mensagem do autodiagnéstico.

A funcdo de autodiagnéstico verifica se existe um sinal
disponivel.

“No Input Signal” (nenhum sinal de entrada) é exibido
quando o conector D-Sub esta ligado mas o monitor se
encontra em modo DPMS ou quando o cabo de sinal
analégico nao esta conectado.

Acessorios

Fig. 33

No Input Signal

Esta segédo descreve como conectar ao sistema e operar os componentes acessorios. Estes compo-
nentes nao estdo incluidos no material fornecido. Eles podem ser encomendados separadamente como

acessorios (ver cap.“Acessorios”).

Caso se utilizem acessoérios que NAO sejam da Renfert, ndo é possivel assumir qualquer garantia pela
funcionalidade. Serdo eventualmente necessarios ajustes especificos no aparelho suplementar.

EASY view 3D HDMI Video-Recorder

O HDMI Video-Recorder permite registrar e sonorizar sequéncias de video em um pen drive USB. Para o

efeito, o HDMI Video-Recorder é aplicado entre a cabega e o monitor.

O pen drive USB é conectado ao HDMI Video-Recorder.
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711 Conectar
e O cabo HDMI do monitor tem de ser trocado pelo cabo HDMI (fornecido) do HDMI Video-Recorder.

[/

= Retire todos conectores da cabega, com excegéo da alimentagao de tensao (20, Fig. 2).
= Remova os clipes de retengao e retire o duto de cabos.
= Puxe o cabo HDMI do monitor para fora do duto de cabos.
= Com o auxilio da ajuda de insergéo, insira o0 cabo HDMI do
HDMI Video-Recorder no duto de cabos. “Remover cabos do
duto de cabos / enfiar cabos no duto de cabos” 8.3.
= Apliqgue novamente os clipes de retencéo e fixe o duto de ca- 50 51 52
bos no brago de suporte. ; ; J
= Conecte o cabo HDMI do HDMI Video-Recorder na conexéo /
(21, Fig. 2) da cabeca e na conexao HDMI IN (51) do HDMI D ) @
Video-Recorder. =
= Conecte o cabo HDMI do monitor na conexdo HDMI OUT (50) HOMIouT HOMIIN ~ YPePRIN DO
do HDMI Video-Recorder. Fig. 34
= Insira um outro pen drive USB na conexao USB HOST (53).
= Conecte a fonte de alimentagdo do HDMI Video-Recorder na 53 §£54§55\56

conexao DC IN (52).
N . . ~ N A— ]
Observar a correspondéncia de cores entre cabo de ligagao e <

tomada de conexao! % ®) d (@) @

= Ligar o plugue a tomada da instalagéo elétrica do edificio. weboer  umEw woN NEOW RS
¢ O LED de sinal (55) acende-se verde sinalizando a disponibi- Fig. 35
lidade para captura.
Se o pen drive USB fornecido for utilizado como meio de armazenamento e conectado ao HDMI

Video-Recorder, deixa de ser possivel gravar qualquer screen shot. Se deseja memorizar screen
shots e gravar sequéncias de video, é necessario utilizar um pen drive adicional.

[ —

N,

S6 é possivel iniciar as gravag¢ées depois de aprox. 30 segqundos apés o HDMI Video-Recorders
ser ligado ou 30 segundos apés o pen drive USB ser conectado.

N,

7.1.2 Gravar video

Com o HDMI Video-Recorder conectado é possivel registrar e memorizar sequéncias de video num meio
de armazenamento conectado, por ex., um pen drive USB. Nesse caso, sdo gravados os dados da tela
que forem enviados da cabega para o monitor. E possivel registrar sequéncias de video tanto em modo
2D como em modo 3D. Para que seja possivel mais tarde observar as sequéncias de video 3D num
computador, sdo necessarios um monitor com capacidade 3D e uns 6culos 3D.

Para registrar sequéncias de video:
= Pressione o botdo REC (56, Fig. 35) no HDMI Video-Recorder.
+ A gravacao de video inicia-se.
¢ O LED de sinal (55, Fig. 35) acende-se vermelho.
= Pressione novamente o botdo REC no HDMI Video-Recorder.
¢ A gravagdo de video termina e os dados sdo memorizados no meio de armazenamento.
4 O LED de sinal pisca vermelho, os dados estdo sendo memorizados.
¢ O LED de sinal acende-se verde, o HDMI Video-Recorder esta pronto para nova gravacgao.

O pen drive USB nao deve ser retirado enquanto o LED de sinal estiver piscando ou aceso verme-
Iho, caso contradrio os dados ndo serao memorizados corretamente e havera perda de dados.

N,

7.1.3 Gravar video com som
O headset fornecido permite acrescentar comentarios as sequéncias de video durante a gravagéo. Para
isso, € necessario que o microfone do headset também esteja conectado.

= Conecte o cabo do microfone do headset (conector rosa) na conexao MIC IN (54, Fig. 35) (identificada
arosa).

O conector verde do headset ndao deve estar inserido na tomada LINE OUT, caso contrario sera

perceptivel ruido baixo e permanente.

N,

Para adicionar, por ex., musica ao video, é possivel conectar uma fonte de audio externa a toma-
da azul LINE IN.

N,
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7.2

7.2.1

N,

7.3

7.3.1

N,

EASY view 3D HDMI-Splitter

Com o EASY view 3D HDMI Splitter é possivel enviar um sinal de video 3D ou 2D para um segundo
monitor Renfert 2D/3D. O sinal é duplicado de forma inalterada. Isso pode ser usado, p. ex., para treina-
mentos.

Para isso, a cabeca é conectada a entrada do HDMI-Splitter e em cada uma das duas saidas é conecta-
do um monitor.

Caso se utilize um monitor normal de computador, sé é possivel uma representacao 2D.

Para a visualizagdo em outros dispositivos de saida 2D (p. ex., aparelho de TV, monitor, projetor, bea-
mer), & necessario o EASY view Converter 3D/2D (ver 7.3).

Conectar

O cabo HDMI-DVI do monitor tem de ser trocado pelo cabo S e e esrEes)
HDMI-HDMI fornecido. 57 58
Para saber como trocar o cabo HDMI-DVI pelo cabo HDMI-HDMI / /

fornecido, consultar o cap. 8.3 e o manual ilustrado no final deste '
manual de utilizagao. O @}
POWER: HDMI INPUT

Depois de trocar o cabo:

= Conectar o cabo HDMI-HDMI a cabecga e ao input do HDMI- Fig. 36
Splitter (58).

= Conectar os cabos HDMI-DVI dos monitores aos outputs do T e AT
HDMI-Splitter (59, 60) e aos monitores. / 59 °°°go

= Conectar a fonte de alimentacao do HDMI-Splitter a entrada / /
Power (57). / /
Observar a correspondéncia de cores entre cabo de ligagdo e \L / oo / J
tomada de conexao! %%%AH

Fig. 37

EASY view 3D Converter 2D/3D

Com o EASY view 3D Converter 3D/2D ¢é possivel enviar o sinal de video 3D para o monitor 3D existente
e enviar um sinal de video 2D para um dispositivo de saida 2D adicional (p. ex., aparelho de TV, beamer,
etc.).

A solugao ideal para se trabalhar em modo 3D (p. ex., formador/demonstrador) e o auditério acompanhar
a evolugao do trabalho através de um dispositivo de saida 2D adicional sem necessidade de 6culos 3D.
Para isso, a cabega é conectada a entrada do Converter 2D/3D, a saida 3D do monitor Renfert 2D/3D e
a saida 2D de outro dispositivo de saida 2D.

Conectar
O cabo HDMI-DVI do monitor tem de ser trocado pelo cabo HDMI-HDMI fornecido.

Para saber como trocar o cabo HDMI-DVI pelo cabo HDMI-HDMI
fornecido, consultar o cap. 8.3 e o manual ilustrado no final deste
manual de utilizagao.

Depois de trocar o cabo:

= Conecte o cabo HDMI-HDMI na cabec¢a e na conexao “In” do
Converter 2D/3D (62).

= Conecte o cabo HDMI-DVI do monitor na conexao “Out 3D” do
Converter 2D/3D (61) e no monitor.

= Conecte o cabo HDMI do outro dispositivo de saida na conexao
“Out 2D” do Converter 2D/3D (63). Este cabo n&o esta incluido
no material fornecido com o Converter 2D/3D.

= Conecte a fonte de alimentacdo do Converter 2D/3D na entrada
12 VCC (64).
Observar a correspondéncia de cores entre cabo de ligagdo e
tomada de conexao!
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8.2

A

8.3

N,

8.3.1

Limpeza / Manutencao

O aparelho ndo tem no seu interior qualquer pega que necessite de manutencao.

Limpar a carcaga apenas com um pano umido. Utilizar um pano apenas ligeiramente imido.
Nunca utilizar borrifos para limpeza ou desinfe¢ao ou qualquer outro produto de limpeza.
Nunca utilizar ar comprimido para limpar.

Limpar o monitor somente com um pano seco.

Devido ao produto natural utilizado, a base da mesa pode formar uma camada oleosa que pode ser re-
movida com um detergente desengordurante, como por exemplo, um detergente comercial para lavagem
de louca.

Limpar a iluminagao

ATENGAO!

Perigo de queimaduras nas lentes quentes da iluminagao!
S6 efetuar a limpeza com o aparelho desligado e arrefecido.
Nunca limpar as lentes da iluminagdo com produtos de limpeza.
Limpar somente com um pano ligeiramente Umido.

Limpar / trocar o vidro de protecao

A objetiva da cdmera esta protegida por um vidro de protegao.
Este pode ser removido para limpeza ou substituigao.
ATENGCAO!

Perigo de ferimentos em caso de quebra!

Nao flexionar o vidro de protegao, perigo de quebra. Use 6culos de protegao e luvas de protegao!
ATENCAO!

Perigo de ofuscamento pelo acendimento repentino da iluminagao.
= Retire o conector da alimentag&o de tensdo da cabeca (20, Fig. 2).

= Incline a cabecga para cima.

= Pressione a lingueta no lado de baixo.
= Deslize o vidro de protegao para fora.
= Limpe / substitua o vidro de protecéo.
= Insira o vidro de protegdo até a lingueta saltar para fora.

Ao deslocar o vidro de protegao:

- n&o entorte

- nao flexione

- utilize um pano para evitar impressodes digitais.

Remover cabos do duto de cabos / enfiar cabos no duto de cabos

Por diversos motivos, por ex., ao conectar um HDMI Video-Recorder, é necessario retirar ou inserir
cabos no duto de cabos que se encontra preso ao brago de suporte. Ver também o manual ilustrado no
final deste manual de utilizagao.

O cabo da alimentagao de tensdo da cabeca estd integrado no braco de suporte e ndo pode ser
removido.

Remover cabos

= Retire todos conectores da cabega, com excegao da alimentagéo de tensao
(20, Fig. 12-a).

= Puxe primeiro o cabo HDMI para fora, a direito e para tras, e depois retire-o
do clipe de retencéo.

= Remova o duto de cabos do brago de suporte.

= Remova os clipes de retengao.

= Remova a bragadeira de cabos na extremidade da base do duto de cabos.
Certifique-se de que nenhum cabo é danificado.

= Puxe para fora o cabo desejado através das lamelas do duto de cabos.
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8.3.2

Inserir cabos no duto de cabos

Para inserir cabos novos, dois clipes de retengao foram concebidos como ajuda

de insergéo.

= Coloque o duto de cabos sobre uma base plana.
= Com a ajuda de insergdo, envolva os cabos ja existentes no duto de cabos.

= Aperte bem a ajuda de insergéao.

= Introduza a ajuda de inser¢éo, com o lado bisotado para a frente, 3 ou 4 lame-

las ao longo do duto de cabos.

= Passe o conector do cabo novo através da ajuda de insergao e pressione o
cabo para dentro da abertura do duto de cabos criada pela ajuda de insergao.

N,

Fig. 42

Certifique-se de que introduz o conector da extremidade certa do cabo .

= Segure o duto de cabos atras da ajuda de insergéo.

= Puxe a ajuda de inser¢éo e o conector do cabo novo através do duto de cabos até a outra extremida-
de. Ao puxar, certifique-se de que o conector ndo se desprende da ajuda de insergéo.

= Remova a ajuda de insergao.

= Puxe o0 cabo de modo que sobressaia do duto de cabos aprox. 20 cm do lado da cabega EASY view
3D para nao obstruir os movimentos da cabeca.

= No lado oposto do duto de cabos, fixe os cabos com uma bragadeira de cabos, evitando assim que
eles se desloquem.

= Encaixe todos os clipes e retencdo no duto de cabos e fixe o duto de cabos no brago de suporte.

N,

= Conecte os cabos na cabega.
= Encaixe primeiro o cabo HDMI no clipe de retengéo e, em seguida, insira-o a direito na tomada.
= Conecte a outra ponta dos cabos.

E possivel inserir varios cabos juntos.

8.4

Pecas de reposicao

As pecas de desgaste ou de reposicdo podem ser consultadas na lista de pecas
de reposicao na Internet, em www.renfert.com/p918.

Introduza ai o seguinte niumero de artigo: 24000500.

Os clipes de retengao que foram concebidos como ajuda de inser¢do assentam bem na parte
superior do brago de suporte e as restantes na parte inferior.

Os componentes ou pecas excluidos da garantia (como consumiveis ou pecas
sujeitas a desgaste) estdo marcados como tal na lista de pecas de reposigao.

O numero de série, a data de fabricagdo e a versdo encontram-se na placa de
identificagao do aparelho.

9 Eliminar falhas

Erro

Causa

Solugao

Nao é possivel ajustar
uma imagem nitida.

 Arepresentagéo estd comutada
para 3D e os 6culos 3D nao estédo
sendo utilizados.

» Comutar a representacao para 2D.
« Utilizar os 6culos 3D.

A nitidez da imagem
altera-se.

* A cabega move-se sozinha para
baixo.

* Reapertar o parafuso de aperto na regulagem da altura
(35, Fig. 11) (ver cap. 4.3.4).

O feixe de luz desloca-
-se.

+ A cabeca tomba sozinha para baixo.

* Reapertar o parafuso de aperto (31, Fig. 10)
(ver cap. 4.3.4).

Nao existe iluminagao.

« O sistema encontra-se no modo
Stand-By.

* Mover 0 mouse ou passar a mao por baixo da camera.

Nao é possivel acessar
o pen drive USB através
da rede.

» Nao esta nenhum cabo de rede
conectado ao cabo de extensdo de
rede.

» O endereco IP foi mudado.

* O cabo de rede que estabelece a conex&o a um switch
ou router ndo esta incluido no material fornecido.

+ Confirmar se o endereco IP exibido na tela corresponde
ao indicado no programa de transferéncia.
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Erro

Causa

Solugdo

Nao é perceptivel qual-
quer imagem 3D.

* Os 6culos 3D néo estdo sendo
usados.

* O monitor ndo esta alinhado corre-
tamente.

« Calibragem 3D alterada.

* Monitor de computador conectado
através do EASY view 3D HDMI
Spiltter.

« Utilizar os 6culos 3D.

* Alinhar o monitor de modo que a viséo fique direcionada
perpendicularmente para o monitor (ver cap. 4.3.3).

« Calibrar a representacgéo. Para isso, ver a descrigdo na

internet em www.renfert.com/p918.
Introduza ai o seguinte numero de artigo: 24000500.

+ Caso se utilize um EASY view 3D HDMI Splitter, apenas
um monitor Renfert 3D/2D permite a visualizagao de
uma imagem 3D.

A cabega nao funciona.

» A fonte de alimentagdo EASY view
3D foi ligada a conexao do pedal.

 Conectar corretamente a fonte de alimentagao e o pe-
dal, observando para isso os cap. 4.4.1 e 4.4.2.

» Se a cabeca continuar ndo funcionando apds ser conec-
tada corretamente, ela ficou danificada devido a cone-
xao errada efetuada anteriormente.

« Contatar o servigo de assisténcia da Renfert.

O monitor exibe falhas
de imagem / listras.

» Os conectores de cabo se soltaram.

* Nao esta sendo usado cabo da
Renfert.

« Verificar os cabos e apertar bem o plugue DVI no moni-
tor.

« Utilizar cabos da Renfert.

A cabecga desce sozi-
nha.

* O parafuso de fixagéo (31, Fig. 7)
nao esta suficientemente apertado.

» Reapertar o parafuso de fixagao.

O brago de suporte
pode ser girado para
fora com excessiva fa-
cilidade ou gira sozinho
para fora.

* A superficie de apoio do grampo
universal é irregular.

* Nivelar o grampo universal.

+ Aplicar uma tira de fita adesiva no pino de aluminio do
brago de suporte (por baixo do revestimento de plastico
preto).

EASY view 3D HDMI Splitter

Nenhuma imagem 3D
em um monitor de com-
putador conectado.

* Nenhum erro!
Com o EASY view 3D HDMI Split-
ter, os monitores de computador sé
exibem imagens 2D.

* No EASY view 3D, mudar para representagdo 2D.
» Caso se deseje uma representagao 3D, utilizar um
monitor Renfert 2D/3D (acessoério opcional).

Nenhuma imagem em
um dispositivo de saida
2D adicional.

« Dispositivo de saida 2D sem capa-
cidade Full-HD.

« Ajustes incorretos no dispositivo.

« Utilizar um monitor de computador com capacidade Full-
-HD.
« Utilizar um monitor Renfert 2D/3D (acessorio opcional).

* Verificar ajustes no dispositivo de saida 2D (p. ex.:
1080p60).

Nenhuma imagem em
um aparelho de TV co-
nectado.

* Nenhum erro! No EASY view 3D
HDMI Splitter sé podem ser conec-
tados monitores Renfert 2D/3D ou
monitores de computador.

« Utilizar um monitor de computador com capacidade Full-
HD.
« Utilizar um monitor Renfert 2D/3D.

EASY view 3D Con

verter 2D/3D

Nao é perceptivel qual-
quer imagem 3D no mo-
nitor Renfert 2D/3D.

* Conexdes 2D/3D trocadas.

« Verificar se o monitor Renfert 2D/3D esté ligado na co-
nexao 3D e se o dispositivo de saida 2D esta ligado na
conexao 2D.

Nao é perceptivel qual-
quer imagem 3D no apa-
relho de TV conectado.

* Nenhum erro!
Em aparelhos de TV s6 podem ser
exibidas imagens 2D.

*» Caso se deseje uma imagem 3D em outro monitor, utili-
zar o EASY view 3D HDMI Splitter juntamente com um
monitor Renfert 2D/3D (acessorio opcional).

Nenhuma imagem em
um dispositivo de saida
2D conectado.

« Dispositivo de saida 2D sem capa-
cidade Full-HD.

« Ajustes incorretos no dispositivo.

» Entrada de sinal ajustada incorreta-
mente no dispositivo de saida 2D.

« Utilizar um dispositivo de saida 2D com capacidade
Full-HD.

« Verificar ajustes no dispositivo de saida 2D
(p. ex.: 1080p60).

» Verificar ajustes, consultando eventualmente o manual
de utilizagdo do dispositivo de saida 2D.
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10 Dados técnicos
10.1 Cabecga (incl. brago de suporte)

Tensado nominal: 100/120 /230 V
Tensao de rede admissivel: 100-240V
Frequéncia de rede: 50 /60 Hz
Consumo de poténcia: 135W

Resolucédo do video:

Full HD (1920 x 1080)

Distancia focal:

430 mm [17 inch]

Ampliagéo: 15/ 20 vezes
Luminosidade aprox.: 40.000 lux
Temperatura da cor: 5.000 Kelvin
Capacidade de armazenamento do pen-drive USB: 4 GB
Numero aprox. de imagens armazenaveis: 600
Duragao max. de sequéncia de video, aprox.: 15 min.
Distancia max. entre ponto de montagem do brago de suporte e centro da tela: 615 mm [24.2 inch]

Raio de agéo do brago de suporte:

850 mm [33.5 inch]

Espessura max. do tampo da mesa para o grampo universal:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Espessura max. do tampo da mesa para a fixagao por parafuso: no max. 26 mm [1.02 inch]

Peso (incl. brago de suporte):

2,1 kg [4.63 Ibs]

Peso (Cabega):

0,7 kg [1.54 Ibs]

10.2 Monitor

Tensao nominal: 100/120 /230 V
Tensdo de rede admissivel: 100 - 240V
Frequéncia de rede: 50 /60 Hz
Consumo de poténcia: 25W

Resolucéo da tela:

1920 x 1080 pixels

Dimensdes incl. suporte (largura x altura x profundidade):

511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]

Diagonal do ecra:

546,1 mm [21.5 Inch]

Peso (incl. fonte de alimentaco):

3,65 kg [8.0 Ibs]

-23 -




11

12
12.1

1211

12.1.2

Garantia

Com utilizagao apropriada, a Renfert oferece para todas as pecas do aparelho uma garantia de 3 anos.

A apresentagéo da fatura de compra original no comércio especializado € um pré-requisito para o aciona-
mento da garantia.

Pecas sujeitas a um desgaste natural, assim como pegas de consumo, ndo se encontram cobertas pela
garantia. Essas pegas estao identificadas na lista de pecgas de reposicao.

A garantia é anulada se houver utilizagéo indevida, se nao forem respeitadas as prescrigdes de opera-
¢ao, limpeza, manutengéo e ligagao, se forem executadas reparagdes pelo proprio ou por outros que nao
0 comércio especializado, se forem utilizadas pecas de reposicédo de outros fabricantes e se existirem
influéncias excepcionais ou ndo permitidas pelas prescri¢cdes de utilizacao.

As prestagdes de servigos de garantia ndo resultam no prolongamento da garantia.

Indicagoes relativas ao descarte

Descarte do aparelho

O descarte do aparelho tem de ser realizado por meio de uma firma especializada. A firma especializada
deve ser informada da presenca no aparelho de residuos perigosos para a saude.

IndicagOes relativas ao descarte para paises da UE

Para preservar e proteger o meio ambiente, evitar poluicdo ambiental e melhorar o reaproveitamento de
matérias-primas (reciclagem), a Comissao Europeia promulgou uma diretiva, segundo a qual os apa-
relhos elétricos e eletronicos sao devolvidos aos fabricantes para que sejam descartados segundo as
regras ou reciclados.

Assim, os aparelhos que estejam identificados com este simbolo ndo podem, dentro da Unido
Europeia, ser descartados juntamente com lixo doméstico nao selecionado.

Consulte as autoridades locais para obter informacgdes relativamente a uma eliminagéo correcta.

Indicagdes especiais para clientes na Alemanha

Os aparelhos elétricos da Renfert sdo aparelhos para utilizagdo comercial.

Estes aparelhos ndo podem ser entregues nos depdsitos comunais. Eles devem ser devolvidos direta-
mente a Renfert.

Relativamente as opgdes atuais de devolugao, informe-se pela internet em www.renfert.com

Reserva-se o direito de efetuar modificagoes
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Giris.

ilk galigtirmadan sonra EASY view igin daha yeni bir yazilim siiriimiiniin
olup olmadigini kontrol ediniz. EASY view cihazinizda yliklii olan yazilimin
stiriim numarasi, acgildiktan sonra ekranin sag alt béliimiinde gériintiilenir
(bkz. B6liim 5.1). Yazilim giincellemelerine www.renfert.com/p918 adli inter-
net sitemizden ulagabilirsiniz.

Asagidaki Uriin numarasini giriniz: 2400 0500.
Bu talimatlar, V2.006 surimine kadar ve dahil olmak tGizere EASY view iglevlerinin araligini agiklar.

Kullanilan semboller

Bu talimatta veya cihaz (izerinde asagida anlami agiklanan semboller bulunmaktadir:

Tehlike
Dogrudan yaralanma tehlikesi mevcuttur. Uriin ekindeki belgeleri dikkate aliniz!

Elektriksel gerilim
Elektriksel gerilim nedeniyle tehlike olugmaktadir.

Dikkat
Bu talimat dikkate alinmadiginda cihazin zarar gérme tehlikesi vardir.

Uyari
Kullanim igin faydali, kullanimi kolaylastiran bir uyari vermektedir.

Cihaz iligkili AB-yonergelerine uygundur.

Cihaz 2002/96/AT numarali AB yénergesine (WEEE Yo6nergesi) tabidir.
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Siralama, 6zellikle dikkat edilmesi gereken hususlar:
» Siralama
- Siralama

= Eylem talimati / Gerekli eylem / Giris / Faaliyet sirasi:
Belirtilen eylemi belirtilen sirada yapmaniz talep edilmektedir.
4 Bir eylemin sonucu / Cihaz reaksiyonu / Program reaksiyonu:
Cihaz veya program eyleminize tepki verir veya belirli bir olay meydana geldiginde tepki verir.

Diger semboller kullanim esnasinda agiklanmigtir.

Guvenlik

Amaca uygun kullanim

Sistem, gercek zamanli olarak 2D ve 3D dijital stereo biyitme ve belgeleme amagh kullaniimaktadir.

Amaca aykiri kullanim

Bu cihazda yalnizca Renfert GmbH Limitet Sirketi tarafindan teslim edilen veya onaylanan aksesuar ve
yedek pargalar kullanilabilir. Bagkaca aksesuar veya yedek pargalarin kullanimi cihazin gtvenligine zarar
verebilir; agir yaralanma riski tasir ve gevreye zarar verebilir ya da trlinde hasar olmasina neden olabilir.

Guvenli igletim igin ortam kosullari

Cihaz yalnizca asagida aciklanan gevresel kosullar altinda calistirilabilir:

» Kapali mekanlarda;

» Deniz seviyesinden 2.000 m yukseklige kadar;

* 5ila 35 °C [41 - 95 °F] ortam sicakliginda;

+ 31 °C [87,8 °F] sicaklik altinda maksimum % 80 bagil nem altinda; dogrusal olarak azalarak 35 °C
[95 °F] *) sicaklik altinda % 50 oranina kadar olan bagil nem altinda;

* Gerilim degerindeki dalgalanmalar nominal degerin % 10'undan fazla olmamak kosuluyla sebeke elekt-
rigi beslemesiyle;

+ Kirlenme Derecesi 2 olan ortamlarda;

» Asir gerilim kategorisi Il olan ortamlarda.

*) 5ila 30 °C [41 - 86 °F] sicaklikta cihaz % 80 oranina kadar olan bir hava nemi altinda kullanilabilir.
31 ila 40 °C [87,8 - 104 °F] sicakliklarda , kullanilabilirligin saglanmasi i¢in hava neminin oransal olarak dismesi
gerekmektedir (Ornegin: 35 °C [95 °F] sicaklikta = % 65 hava nemi; 35 °C [95 °F] sicaklikta = % 50 hava nemi).
35 °C [95 °F] Uzeri sicakliklarda cihaz galistirilamaz.

Saklama ve nakliye i¢in ortam kosullarn

Saklama ve nakliye islemlerinde asagida belirtilen ortam kosullarina uyulmasi gerekmektedir:
* Ortam sicakligi -20 — + 60 °C [-4 — + 140 °F],
» Maksimum bagil nem % 80.

Tehlikeler ve uyari talimatlar

AL

Genel uyarilar

Eger cihaz mevcut kullanim talimatina uygun olarak galistiriimaz ise, 6ngoriilmiis koruma artik
saglanmaz.

Cihaz yalnizca lilkeye 06zel fig sistemiyle donatilmis sebeke elektrigi kablosuyla igletme alinabilir.
Kablo lUzerinde muhtemel gerekli degisiklik yalnizca uzman elektrik teknisyeni tarafindan yapilabi-
lir.

Cihaz yalnizca, tip plaka etiketi lizerindeki bilgiler, bolgesel elektrik gerilim sebekesinin standartla-
rina uygun olmasi sartiyla igletime alinabilir.

Cihaz yalnizca toprakl sistem prizlere takilabilir.

Fise erigsim kolay olmalidir.

Elektrikli pargalar lizerinde yapilacak ¢aligsmalar 6ncesinde cihazin elektrik baglantisini kesiniz.
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Baglanti hatlarini (6rnegin elektrik sebekesi kablolarini), hortumlar ve muhafazalar (6rnegin kulla-
nim folyosu) diizenli olarak hasarlar bakimindan (6rnegin kivrilmalar, ¢atlaklar, gézeneklilik) ya da
asinma bakimindan kontrol ediniz.

Hasarh baglanti hatlarina, hortumlarina veya muhafaza pargalarina sahip ya da baskaca arizalari
bulunan cihazlar ¢aligtirllamaz!

Hasar gormiis cihazlan derhal igletim digina aliniz. Elektrik sebekesi fisini ¢ekiniz ve yeniden takil-
mamasi igin giivenlik altina aliniz. Cihazi tamire gonderiniz!

Cihazi yalnizca kontrol altinda ¢alistiriniz.

Ulusal kazalardan korunmaya yoénelik kurallarina uyunuz!

Isletim esnasinda ve elektrikli cihazlarin diizenli olarak yapilan giivenlik testiyle iligkili ulusal
kurallara uyulmasi igsletmecinin sorumlulugundadir. Aimanya’da bu Alman Elektrik-Elektronik
Teknisyenleri Birligi (VDE) Talimatname 0701-0702 ile baglantili olarak Alman Yasal Kaza Sigortasi
Kurumu (DGUV) Talimatname 3 iginde diizenlenmistir.

REACH ve SVHC’ye iligkin ayrintili bilgileri www.renfert.com adli internet sitemizin Destek boélii-
miinde bulabilirsiniz.

Ozel talimatlar

Aydinlatma elemani igine bakmayiniz.

Tiim optik biiyiitme sistemlerinde oldugu gibi bu sistemle uzun siireli galisma yorgunluk belirtile-
rine yol acgabilir. Diizenli olarak galismaya ara veriniz.

3D - gozlugu gozler igin koruyucu donanim yerini tutmaktadir.

Monitorle iligkili diger glivenlik talimatlarini Boliim 6’da bulabilirsiniz.

Uygun goriulen kigiler
Cihazin kullanimi ve bakimi yalnizca egitilmis kigiler tarafindan gergeklestirilebilir.

Bu kullanici bilgilendirme belgesinde agiklanmamis tamir islemleri yalnizca uzman elektrik teknisyenleri
tarafindan yapilabilir.

Sorumluluk reddi

Renfert GmbH Limitet Sirketi, asadida agiklanan kosullarin olusmasi durumunda her tirltu zarar tazminati
taleplerini ve yine garanti kapsamindaki her tirli talebi reddeder:

Eger iiriin kullanim talimatinda belirtilen amaglardan farkli amaglar i¢in kullaniliyorsa;

Eger iiriin kulanim talimatindaki agiklanan degisikler harici herhangi bir sekilde degistiriliyor ise;
Eger iiriin yetkili satici tarafindan tamir edilmemis ise veya orijinal Renfert yedek pargalan kulla-
nilmamis ise;

Eger iiriiniin kullanimina gériilebilir glivenlik kusurlari veya hasarlara ragmen devam ediliyor ise;
Eger iiriin mekanik garpmalara maruz kalmis ise veya yere diigurilmiis ise.
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3  Uriin hakkinda agiklama

3.1 Genel aciklama

EASY view 3D goriintileme sistemi iki kamerali bir kafa boélimu, aydinlatma elemani, gorsel islemci tni-
tesi ve 3D - gozltgu dahil bir 3D-6zellikli bir monitérden olusmaktadir.

Kolay kullanim igin kafa bélimu ayarlanabilir tutucu bir kola monte edilmektedir.

3.2  Yapi gruplari ve islev goren elemanlar

5
Resim 1
1 Kafa bolimd 9 Sikistirma kuvveti ayari igin alet
2 Kaideli tutucu kol (alyan anahtar)
3 Monitér 10 Pedalli anahtar
4 Adaptor EASY view 3D 11 Maus
5 Adapt6r Monitor 12 Masa Ustl ped
6 Yiikseklik ayar {initesi (Odaklama ayari) 13 3D - g6zIlugu
7 Acma / Kapama anahtari EASY view 3D 14 USB-bellek gubugu
8 Ac¢ma/ Kapama anahtari Monitor

22 24 25

| | N O
Resim 2
Baglantilar
20 Gerilim besleme baglantisi 23 Pedalli anahtar
21 HDMI-gikigi 24 Maus icin USB-baglantisi
22 USB-bellek gubugu icin USB-baglantisi 25 Ag baglantisi



3.3

3.4

4.2

4.3

N,

4.3.1

N,

Z

Teslimat igerigi

EASY view 3D kafa bdlimi, adaptor ve adaptér kablosuyla birlikte
Kabilo ile birlikte tutucu kol ve Giniversal mengene ile birlikte kaide
Monitér, adaptor ve adaptér kablosuyla birlikte

3D - gozlugu

Maus

USB-bellek gubugu

Pedalli anahtar

Masa Ustl ped

Quick Start Guide (= Hizh baslangi¢ kilavuzu)

JHL L UL UL (UL UL L (I (I §

Aksesuar

2200 0420 Vidal sabitleme elemaniyla donatiimis kaide

2200 0410 Universal kelepgeli althk

9000 37809 3D - gozlugu

9000 37901 EASY view 3D kulaklik HDMI kaydedici (sadece 2400 0502 / 2400 0504 ile kullanildiginda)

Toplam hacim

Ambalajin agilmasi

= Cihazi ve aksesuarlari génderi kolisinden ¢ikariniz.
= Teslimati tamlik bakimindan kontrol ediniz (bakiniz "Teslimat igerigi").

Monitor ayaginin montaji L

= Yumusak althigi diz bir ylizey lizerine koyunuz.

= Monitéri ekranla birlikte bunun Uzerine koyunuz.

= Stant ayagdindaki koruyucu folyoyu ¢ikartiniz.

= Urinlin ekinde teslim edilen stant ayagini monitér destegine takiniz.

N

Kurulum

EASY view 3D sisteminin kurulumu igin yeterince aydinlatiimis bir

calisma yeri seciniz. Gerekmesi halinde neon-isikla yapilan aydinlat- i
mayla bunu azaltabilirsiniz. Obje Gzerine yabanci i1sigin yansimasiyla

girisimler meydana gelebilir.

= Masa Ustl pedi (12, Resim 1) ¢alisma tezgahi lzerine koyunuz.

Masa (istii pedi yiizey yapisi ve renk bakimindan sisteme uygundur ve dokulu bir yiizeyin s6z
konusu oldugunda meydana gelebilecek géz yanilgilarindan kacginilmasini saglar.

. Resim 3

Tutucu kolun montaji

Tutucu kol tercihen arka tarafa veya yan kisma 6n kenardan minimum
400 mm mesafede masa tablasi lizerine monte edilir.

Boyilelikle tutucu kolun doniis alanindan optimum yararlanma olanagi
dogar.

= Kaideyi Universal mengeneyle birlikte calisma masasinin arka tarafina veya yan
kismina monte ediniz (Resim 4).
Universal mengene 18 ila 74 mm tabla kalinhidi olan masalar igin uygundur.
Diger sabitleme olanaklari i¢in bakiniz Bélim 3.4.

= Tutucu kolu (2) kaidenin igine sokunuz. Kirmizi plastik (30) kaide ile tutucu kol
arasina yerlestiriimis olmasina dikkat ediniz.

Kafa béliimii i¢in kullanilan gerilim besleme kablosu tutucu kola entegre
edilmistir. Maus kablosu, pedalli anahtar ve monitér tutucu kolun arka tara-
findaki kablo kanalina 6nceden gecirilerek takilmis durumdadir.

Resim 4

L2
-

Resim 5
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= Mausu (11, Resim 1) masa Ustl pedin yanina yerlestiriniz.
= Pedalli anahtar (10, Resim 1) masanin altina yerlestiriniz.

Kafa bolimiunin montaiji

Kafa boliminin montaji igin dort adet rondela gereklidir
(bakiniz Resim 7).

Ug adet kiigiik rondela (altin / siyah / altin) énceden dog-
ru siralama halinde tutucu kol Gzerindeki sabitleme vidasi
(31) Gzerine gegcirilmistir. Blylk rondela bir yapigkan seritle
kirmizi u¢ kisimdan kafa bolimiine sabitlenmisgtir.

= Yapiskan seridi kirmizi ug kisim ile gikariniz.

= Tutucu koldaki sabitleme vidasini (31) gevsetiniz.

= Sabitleme vidasini U¢ adet kiiguk rondelalarla birlikte kafa
boliminin adaptdri icine sokunuz.

= Ug adet kiigiik rondelanin dogru siralamada olmasina
(altin / siyah / altin) ve buyuk rondelanin resimde gosteril-
digi gibi yerlestiriimis olmasina dikkat ediniz.

= Adaptori sabitleme vidasiyla yerlestiriniz ve sabitleme
vidasini kafa bolima artik asagiya dogru dismeyecek
bigimde sikiniz.

Monitoriin kurulumu
= Monitéri dogrudan goris alaninda olacak bigimde yerlestiriniz. izleyiciye olan mesafe 50 ila 70 cm
olmaldir.

= Monitord, bakis yoni tim dizlemlerde monitére dikey olacak bigimde hizalayiniz (yatiriniz, stant ayagi
Uzerinden doéndiriniz) (Resim 8/ 9).

RNEN]
W !/

Resim 8 Eesim 9

Sikigtirma kuvvetinin ayarlanmasi

Kafa bélimunun istikrarl bir konuma erigsmesi igin (¢ adet mafsalin sikistirma
kuvveti bireysel olarak ayarlanabilir.

* Tutucu kol
- Kafa bolimiindeki sabitleme vidasi (31).
- Ortadaki sikistirma vidasi (32). N
- Ayak bolimuUndeki sikistirma vidasi (33). Resim 10

+ Kafa bolimini saga / sola dogru dondiriiniiz
- Uriinle birlikte teslim edilen aletle (9, Resim 1) birlikte sikistirma vidasi (34).

* Yukseklik ayar unitesi
- Urtinle birlikte teslim edilen aletle (9, Resim 1) birlikte sikistirma vidasi (35).

Resim 11
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Elektrik baglantisi

Cesitli konnektorler ve bunlara ait baglanti soketleri renkli noktalarla karakterize edilmistir. Bag-
lanti sirasinda birbirine uygun renklerle yapilan atamaya dikkat ediniz. Yanlig baglanan bilegenler
cok yiiksek gerilim nedeniyle tahrip olabilir!

Kafa bolimiindeki baglantilar

Kablolar kafa bélimuanun arka trarafina baglanmistir.
=> Monitor kablosu ==> HDMI-baglantisi (21).

HDMI-Kablosunu (36) 6nce tutucu klipse ve daha sonra diiz
olarak sokete sokunuz.

= Pedalli anahtar kablosu ==> Baglanti (23).
= Maus kablosu ==> Baglanti (24).

= USB-bellek cubugu ==> Baglanti (22).

= Ag-uzatma kablosu ==> Baglanti (25).

= Kafa boliminiin gerilim besleme baglantisi (tutucu kola entegre
edilmistir) ==> Baglanti (20).

Adaptor EASY view 3D Kafa bolimui

EASY view 3D adaptoru (4, Resim 1) kavisli bir jack fisiyle (37)

donatilmig bir kabloya sahiptir.

= Jack fisini gerilim besleme baglantisinin kablosunda yer alan ve
tutucu kolun ayagindan disari tasan soketin igine sokunuz.
Konnektorler ve baglanti soketlerinin birbirine uygun renk-
lerle atanmasina dikkat ediniz. Resim 13

Jack fisini hi¢ bir zaman pedalli anahtarin (23, Resim 12-a)

baglantisina sokmayiniz! Bu durum kafa béliimiin tahrip ol-

masina yol agar.

= Enerji kablosunu adaptdre ve bina tesisatinin prizine sokunuz.

Monitor baglantisi

= Monitér kablosu ==> Monitériin DVI girigi (41). 40 41

= Figi entegre vidalarla guvenlik altina aliniz. b 3 e[zl e}

= Gerilim besleme baglantisi ==> DC 12 V (40). Monit6r adapto- e
ru (5, Resim 1) ici bos fisle donatilmis bir kabloya sahiptir. 25 i Res‘;': 14

Konnektorler ve baglanti soketlerinin birbirine uygun renk-
lerle atanmasina dikkat ediniz.

= Enerji kablosunu adaptére ve bina tesisatinin prizine sokunuz.

Kullaniwm

Calistirma

= Monitéri agma / kapama tusundan (8, Resim 1) calistiriniz.
= Cihazi agma / kapama salteri (7, Resim 1) Gzerinden aginiz.

¢ Aydinlatma elemani yanar.

+ Yaklasik 20 saniye sonra monitdrde bir gérintu olusur.

+ EASY view yazilimin strim numarasi ekranin sag alt tarafinda gorintilenmektedir.
Masa Ustl ped Uzerindeki i1sik konisi, merkezi mercek tarafindan algilanan alani gosterir.

Stand-By igletim modu

Eger kafa bélimunin altinda 10 dakikadan daha uzun bir siire boyunca hareket gerceklesmezse ve yine
maus 10 dakikadan daha uzun bir siire boyunca hareket ettiriimezse, aydinlatma elemani ve monitér
cikist kapatilir. Monitér agma / kapama tusu (8, Resim 1) yanip séner. Mausun hareket ettiriimesiyle veya
mercek algilama alaninda bir hareket gergeklesmesiyle Stand-By isletim modu sonlandirilir.

-9-
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Monitoriun ayarlanmasi

Monitdr bir cok durumda temel ayarlariyla kulanilabilir.

Ayar

Gorintluye odaklanmak igin iki ayar olanagi bulunmaktadir:
+ Tutucu kolla kafa bdlimunln hareket ettirilmesiyle gergeklestirilen kaba ayar.
* Yikseklik ayar Unitesiyle (6, Resim 1) hassas ayar.

Tutucu kolun, kafa bdlumunin ve yukseklik ayar tnitesinin hareket ettirilmesi igin gerekli kuvvet, sabitle-
me ve sikistirma vidalari yardimiyla ayarlanabilir, bakiniz B6lim 5.4.

Asagidaki hareket tarzi tavsiye edilir:
= Kafa bolimini mimkin oldugunca masa dizlemine paralel olarak hizalayiniz.
= Objeyi masa Ustu pedin Uzerine, 11k konisi alaninin igine koyunuz.

= Kafa boliminua yikseklik ayar Unitesi Uzerinden ortalayarak ayarlayiniz.

= Kafa boliminu tutucu kol Uzerinden, obje monitérde net bir sekilde gérinecek bicimde ayarlayiniz.
Gerekmesi halinde sonradan ayarlama yapiniz.

Boylelikle farkli yikseklikteki objeler s6z konusu oldugunda netligi hizli bir bicimde dizeltme olanaginiz

bulunmaktadir.

Sistem ayarlari

Monitdrde alt solda glincel sistem ayarlari goérintilenmektedir.
Maus hareket ettirilir ettirilmez, monitér Gzerinde olasi ayarlar ve hangi elamanla ayarin degistirilebilecegi

gOruntulenir.

Sistem ayarlari

2D- / 3D-goriuntileme

Blyutme
(15-kat, 20-kat)

Obje modu
(seramik, metal, standart, nétr), bakiniz Bolum 5.5.1.

o O
.09,

[ALN

LELALRLELZ NG

Sistem ayarlarinin degistirilmesi

A

il
W

B

g
W

Cc

= Sol maus tusu (A)
¢ 2D- ve 3D-gorun-
tileme arasinda
gecis

= Maus topunu (B) ileri /
geri dondurme
¢ 15-kat / 20-kat bi-
yutmeye gegis
= Maus topunu (B) bas-
tirma / déndirme
¢ Bir obje modunun
gorsel parlakhdinin

uyarlanmasi (baki-
niz Bélim 5.5.1).

= Sag maus tusu (C)

¢ Obje modlari arasinda gegis

ilave olarak giincel IP-adresi ve yine EASY view 3D kafa bélimiinin host adi gésterilmektedir (bakiniz

BSlim 5.5.3).
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5.41 Obje modlarn - Gorsel parlakliginin ayarlanmasi

Obje modu, isleme alinacak ¢esitli malzemelere uyarlanmistir:

Seramik

Metal

Standart (6rnegdin protezlere, mumlara vs. islem yapmak igin)

Notr (6zellikle kirllgan, hassas alanlar igin ve kronlarda gegis yerleri igin)

UV filtresi / kompozit kullanmak i¢in (aksesuarlara bakin).

Su anda kullaniimamaktadir.

EREEENE

Obje modu S, C, M s6z konusu oldugu durumda dahili olarak, refleksiyonlar ve renk reprodiiksiyo-
nuyla iligkili olarak gérsel kalitesini iyilegtiren bir gérsel isleme fonksiyonu.

N,

Her bir obje modu i¢in ¢esitli parametreler olusturulmugtur. Bunlar arasinda 6zellikle bireysel gorsel par-
lakhdi sayilabilir. Bu 6zellik degistirilebilir.

Bunun igin:
= Degistirici obje moduna seginiz (bakiniz Bolim 5.4).
= Maus tekerlegine bastiriniz (B).
¢ Gucel gorsel parlakligini gdsteren ayar gubuklari gdsterilir.
= Gorsel parlakhigini maus tekerlegini dondirerek degistiriniz.

¢ Daha koyu ° ° ° daha acik ° ° °
¢ “Sifir konumu” fabrika ayarina karsilik gelir.

5.5 Screen Shot (=Ekran goruntiisii) / Hareketsiz gorintu

Pedalli anahtar yardimiyla monitér goériintlisi dondurulabilir (hareketsiz goriintli) veya ayni zamanda
USB-bellek gubuguna kaydedilebilir (screen shot).

5.5.1 Hareketsiz goruntu

= Pedalli anahtari 1 saniyeden daha uzun sure galistiriniz.
+ Hareketsiz imaj goruntilenir; bagka bir deyisle, monitér goériintisi dondurulur.
Hareketsiz goruintl goruintllenirken, asagida belirtilen eylemlerin gerceklestiriimesi mimkuindur:
= Pedalli anahtari kisa sureli olarak galistiriniz.
¢ Ekran igerigi screen shot olarak USB-bellek gubuguna kaydedilir (bakiniz Bélim 5.5.2).
= Pedalli anahtari 1 saniyeden daha uzun sure galigtiriniz.
¢ Canl goruntiye geri doniniz.

Hareketsiz goruintli gosterimi sirasinda asagida belirtilen ayarlar degistirilebilir:
» 2D- ve 3D-gorintileme arasinda gegis.
» 15-kat / 20-kat blyUitmeye gegcis.

5.5.2 Screen Shot ‘un (=Ekran goruntusu) kaydedilmesi

Kaydin yapildi§i zaman noktasinda 3D-gériintlileme ayarlanmig olsa bile, Screen shot’lar yalnizca

2D-gorseller olarak kaydedilir.

= Pedalli anahtari kisa sureli olarak ¢alistiriniz.
¢ Ekran igerigi screen shot olarak USB-bellek gubuguna kaydedilir. ——
¢ Monitor Gzerinde screen shot semboll gorintilenir. Ej
¢ Veri dosyasinin ismi kayit islemi sirasinda monitérde goruntulenir.
+ Kayit islemi sirasinda (yaklasil 5 saniye) baskaca eylemlerin yapilmasi mimkun degildir.
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Veri dosyasinin ismi asagida gosterilen formdadir;
* IMGxxx.bmp
* xxx = 000 ila 999 kadar devam eden sayilarla birlikte.

Eger USB-bellek gubugu daha sonra bir bilgisayara baglanirsa, veri dosyasi isimleri, 6rnegin bir musteri-
ye gore siniflandirma yapmak igin bilindigi bigimde degistirilebilir.
5.5.3 Ag uzerinden USB-bellek gubuguna erisim

Eger EASY view 3D kafa bolimi ag baglantisi Gizerinden (25, Resim 2) ve ag-uzatma kablosu Uzerin-
den (zaten kablo kanali igine yerlestirilmistir) bir yerel aga baglanirsa, ag tzerinden kafa bolimu iginde
USB-cubuk bellekteki goriintllere (screen shots) erisilebilir.

Erisim serbest FTP-transfer programlari ile (6rnegin FileZilla) veya ayni zamanda dogrudan WINDOWS-
Explorer ya da Appel Webbrowser Safari izerinden gergeklestirilebilir.

= Ag kablosunu ag uzatma kablosunun ucundaki kablo soketine sokunuz ve bir switch’e ya da router’a
. baglayiniz. Bu ag kablosu teslimat icerigine dahil degildir.
tr

= Mausu hareket ettiriniz; IP-adresini ve Host adini not ediniz.
+ |IP-adresi ve host adi ekranin alt kenarinda goérintilenmektedir:
IP-adresi: ftp:// XXX XXX XXX.XX
Host adi: ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx: 4-Haneli numara, cihaza 6zel)

Siiriim 2.001°den itibaren:
IP adresi ve bilgisayar adl ile ilgili bilgiler i¢in 5.7 ve 5.7.1.’inci béliimlere bakiniz

N,

FTP-transfer programi lizerinden erigsim

Kullanilan FTP-transfer programina bagli olarak host adini ve / veya IP-adresini girmek zorundasiniz.-
Kullanici adinin sorulmasi durumunda “Renfert” giriniz. Bir parola gerekli degildir ve bu yok sayilabilir.
WINDOWS-Explorer lizerinden erigim

= WINDOWS-Explorer programini aginiz. - — .

= Host adini, gosterildigi gibi adres satirina giriniz. @LJ v ftp://Rerfert DEVID_1234

= Enter’a basiniz.
¢ USB-bellek gubugunun icerigi bir klasor icerigi gibi
gosterilir. Cirganisieren = | Bffnen Mewer Ordner
¢ Goérintiilerin 6n izlemesi miimkiin DEGILDIR.

Dot Bearberten  Ansmcht  Betras

+ Goruntuler / veri dosyalari bilgisayar ile USB-bel- Resim 15
lek cubugu arasinda Surikle & Birak fonksiyonuy-
la iceri aktarilabilir / kopyalanabilir.
Safari lizerinden erigim
= Web-tarayicisi Safari'yi aginiz.
= |IP-adresini gosterildigi gibi adres satirina ftp://192.168.178.64 X
giriniz.
= Kimlik dogrulama sorgulamasinda kullani- < X | @ fip://192.168.178.64
ci adi olarak “Renfert” giriniz; parola alani Resim 16

bos kalmaktadir.
¢ USB-bellek gubuguna ait veri dosyalari yalnizca tablolar / metin formunda goérintilenir.
+ Veri dosyalarini striklenmesi mumkun degildir.

Her bir ag konfigiirasyonuna goére EASY view 3D kafa boliimii i¢in cihaz devreye sokulduktan son-
ra yeni bir IP-adresi tahsis edilir. Eger baglanti yoksa, IP-adresini kontrol etmek gerekir.

N,

5.6 3D moduyla caligma

3D-modunda gorintilemeye gegis sonrasi monitdrde bir 3D-gorintisu olusturulur.
3D-goérintileme modunda ¢alisma sirasinda kesinlikle 3D - g6zligu takilmasi gerekmektedir.

3D - gbzlugu olmaksizin 3D-gorintindn izlenmesi (6rnegdin bir baska kisinin omzundan bakig) ¢ok yoru-
cudur ve tavsiye edilmez.

3D-gériintiileme modunda ¢alisma sirasinda, monitériin dogru hizalanmis olmasi1 6nemlidir.

Monitér diizlemi miimkiin oldugunca bakig yéniine diisey konumda olmalidir. Ayni zamanda baki-
niz Béliim 4.3.3.

N,
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5.7

N,

N,

Bolunmus ekran

Easy view 3D sistemi, 2.001’inci striminden itibaren bolinmls ekran islevine sahiptir. Bu, monitére ilave
bir gérintinin eklenmesine imkan saglar. Bu bir USB bellekten gériintl veya az 6nce ¢ekilmis bir ekran
goruntusi olabilir. Eklenen gortintiinin boyutunu ve pozisyonunu ayarlamak mimkuinddr.

Béliinmiis ekran iglevi ile eklenen gériintiiler yalnizca 2D’de gériintiilenir.

Bél[].nm[]§ Ekr_an ilglt_avi_ne.sahip guncel yazilimi \{\I_W\{v._renfert.com/9915 E"‘ E
adl internet sitemizin Indirme Bolimunde bulabilirsiniz. -
Litfen orada asagidaki Griin numarasini giriniz: 24000500.

”Uriin Yazilimi” indirme kategorisini seginiz. E

¢ BOlinmus ekran ana menusunu agin:

= Bolinmis ekran ana menusu goériniinceye kadar farenin sag IE
digmesine basin.

Boliinmis ekran meniisiinde igletim ve gezinti:
= Fare tekerlegini déndiriin

+ Meni 6gesini / alt menlyu segin
= Farenin sol digmesine tiklayin

Split Screen

Black & White

¢ MenU 6gesini / alt menlyl segin
= Farenin sag diigmesine tiklayin

+ Onceki menii seviyesine déner
= Farenin sag digmesine basili tutun

¢ Bolinmus ekran menidsind kapatir ve normal igletime geri déner

Béliinmiis ekran acik oldugu siirece sistem ayarlari (2D / 3D, 15x / 20x biiyiitme, nesne modu)
degistirilemez.

Resim 17

Cikis
. . . m Exit
Tum mendulerde ve alt menulerde:

¢ Boluinmusg ekran menlsini kapatir ve normal isletime geri Resim 18
doner.

Boliinmiis ekran - ana menii

Bu meniide asagdidaki segimler mimkiindiir: IE BpFLL Horeon

* BolinmuUs ekran: BolinmuUs ekran alt menusini agin.

» USB: USB flag belleginden bir goriintl segin ve
bunu ekleyin.

» Siyah & beyaz: Hangi gorinti segiminin gorintilenecegini
secin siyah & beyaz / renkli.

» Exit (Cikis): Bolinmus ekran menlsuni kapatin.

Black & White

Resim 19

Alt menii - bollinmiis ekran

Bu menude asagidaki segimler mimkundur:
» USB flas belledinden bir goriintl secin ve ekleyin.
* Bir ekran gorintisi alin ve bunu ekleyin.
* Ayarlar
- Eklenen goruntinun pozisyonu.
- Eklenen gorintinin boyutu (3 boyut + tam ekran).
- Sistem bilgisi
* BolinmuUs ekran islevini kapatin, eklenen gorintlyd kaldirin.
* Cikis: Bolinmus ekran menisind kapatma.

Eklenen gorintinin (USB flas bellek veya ekran goériintis) hali-
hazirdaki segili kaynaginin sembolu yesil olarak gortntilenir.

Resim 20
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http://www.renfert.com/p915

N,

N,

USB flas belleginden bir goriintii ekleme

= Bo6linmus ekran ana menusinde (Res. 20) veya bolinmus ek- 2018-05-01_IMG_0078. bug
ran alt menusinde (Res. 21) USB flag bellegini segin. so18-08.08 M i
= Farenin sol digmesini kullanarak segin. 2018-05-04_
+ Menude USB flag bellegindeki dosyalarin bir listesi goriintile-

nir.
= Bir dosya se¢cmek icin fare tekerlegini kullanin.
¢ Ekranin bir kdsesinde dosyanin 6nizlemesi goruntulenir.
= Farenin sol digmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin.
+ Dosya eklenir ve karsi kdsede sabitlenir.
¢ Secilen gorintiniin dosya adi yesil olarak goriintilenir.

= Fare tekerlegini kullanarak baska bir dosya secin veya farenin
sag digmesini kullanarak dosya listesini kapatin.

Resim 21

Ekran gériintiisii ekleme
= Bolinmus ekran alt menlsinde ekran goérintisi 6gesini segin ?;Lw.a

(Res. 21).
= Farenin sol digmesini kullanarak segin. Resim 22

¢ Ekran goruntisu olusturulurken monitérde kum saati simgesi
gorindr.

¢ Alinmis olan ekran gortntlsu monitérin segili kdsesine yer-
lestirilir.

Siyah & beyaz / renkli alt menii

Asagidaki kombinasyonlar mimkuindur: E
 Asil gérintu siyah & beyaz, eklenen gorunti renkli.
* Asil gérinta renkli, eklenen goérintu siyah & beyaz.
* Her iki resim de siyah & beyaz.

* Her iki resim de renkli.

* Cikis: BAlunmUs ekran menusind kapatma.

Secilen kombinasyon yesil olarak goérintilenir.

Resim 23

Alt meniiler - ayarlar

Bu meniide asagidaki segimler mimkindur:

» GOorlntlyd monitérin sag veya sol kdsesine yerlestirin.

USB flas belleginden bir gériintii eklendiginde, monitériin
karsi késesinde segilen dosyanin bir 6nizlemesi gériintiilenir,
bakiniz “USB flas belleginden goriintii ekleme”.

» Eklenen gorintinin boyutunu degistirme (3 boyut + tam ekran).
+ Sistem bilgisini goruntileme.

» Cikis: Bolinmis ekran menusunu kapatma.

Tam ekran gériintiisii ayrica gériintii boyutu seceneklerinden
de segilebilir. Bu durumda, 2D veya 3D gériintii artik gériile-
mez.

Resim 24
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5.7.1 Sistem bilgisi

Sistem bilgisi alt menUsitnun saglamis oldugdu bilgiler:

-,

+ Sistem adi Resim 25
* Mevcut yazilim surdmi

Eger EASY view 3D bir aga baglanirsa buna ek olarak asagidaki- [Fae==—s I —_—

ler goérantilenir: Version: 2.1

* |P adresi Cparating Timea: 2693 h

L IP-Adress: 192.168.200.100
« Bilgisayar adi

Bu ag Gzerinden USB flas bellegindeki gorintilere erisim sag-
lamak igin EASY view 3D, bir aga entegre edilecekse bu bilgi
gereklidir.

Host Hame: Laborservar

Resim 26

6 Monitor

Renfert, EASY view 3D igin temel ayarlar olarak kullanilan monitér ayarlarinin degistiriimemesini tavsiye
eder.

6.1 Gilivenlik talimatlari

Toplam hacim

Havalandirma agikhklarini kapatmayiniz.

Asiri isinmadan kaginmak i¢in monitori iyi havalandirilmig bir yere kurunuz.

Yalnizca liretici tarafindan 6n goriilen veya monitorle birlikte satilan aksesuar kullaniniz.

Kurulum yerini, monitor asir sicakliklara, yiiksek hava nemine, dogrudan giines 1si1gina ve tozlu
bir ortama maruz kalmayacak bigcimde seginiz. Yogun manyetik alan lireten cihazlara yaklagtirmak-
tan kagininiz.

Su ve nem
» Monitorii suyun yakinda galigtirmayiniz. Yangin ve elektrik garpmasi riskini azaltmak i¢i monitoru
yagmura veya neme maruz birakmayiniz.

Enerji kablosu ve enerji kablosu baglantisi
» Enerji kablolarini lizerinde yuirinmeyecek veya bunlara zarar verilmeyecek bi¢cimde déseyiniz.
Monitoérdeki kablolar, figler, prizler ve baglanti noktalarinin konumuna dikkat ediniz.

Uriin bakimi
» Ekrana dogrudan parmakla dokunmayiniz. Cilteki yag ekran lizerinde, zor temizlenen ve ekrana
zarar verebilen izler birakabilir. Ekran iizerine baski uygulamayiniz.

Temizlik
» Yalnizca kuru bezle siliniz.

Onarim

» Monitori kendiniz onarmaya ¢alismayiniz. Kapak agildiktan veya gikarildiktan sonra yiiksek ge-
rilimlere maruz kalma riski vardir. Elektrik garpmasi riski. Onarimlari yalnizca kalifiye personele
yaptiriniz.

Yildirnm garpmasi

» Firtinali havada ilave givenlik i¢in veya monitér uzun siire gézetim disinda tutulacak veya kullanil-
mayacaksa, adaptoriin enerji kablosunu ve monitér kablosunu ¢ekip gikariniz. Bu durum yildirim
carpmasi ve asin asiri gerilimler nedeniyle monitérdeki hasarlari engeller.

Enerji baglantisi

Adaptoérin fisindeki topraklama ya da koruyucu iletken baglantisini gikarmayiniz.

Eger monitér uzun siire kullanilmayacaksa; enerji kablosu, fis veya monitér muhafazasi hasarliysa

adaptorin figinin ¢ekiniz.

Dikkat

» Uriinii agmayi denemeyiniz. Her iiriinii agma veya kapagi gikarma denemesi garantinin ortadan
kalkmasina yol agar ve agir yaralanmalara neden olabilir.

\AA A A

vy

6.2 Baglantilar 40 41 42
\ \ \
40 DC 12V 3,33A @ ST
41 DVI Giris B - s
42 VGA Giris Resim 27
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6.3

6.4

Kullanim ve ayarlar

8 Ac¢ma/ Kapama anahtari
43 MenU; monitdr menlsunl agar

44 Sinyal kaynagi segimi. Monitér menisiinde segilen
degderin azaltiimasi

45 Parlakhk ayari. Monitér menisiinde segilen degerin
arttiriimasi

46 AUTO, Otomatik yatay ve dikey gorintu ayarlari Ayni
zamanda monitdr menisunin terk edilmesi igin

Monitor menusi

Renk

Kontrastlik (Contrast)
Ekran kontrasthiginin (gériintiiniin agik ve koyu bolge-
leri arasindaki fark) ayarlanmasi.

Parlaklik (Brightness)
Goruntinin parlakliginin ayarlanmasi.

Renk sicakligi (Color Temp.)
Cesitli Gnceden ayarlanmis renk sicakliklari arasin-
da sec¢im veya kullanicinin kendisinin yaptigi kul-
lanici tarafindan belirlenmis parametrelerin ayari.
(9300/6500/5500/USER).

Otomatik goriintii ayan (Auto Adjust) (secilebilir

degil).

Renk ayari (Color Adjust) (secilebilir degil).

Resim

Bu meni 6gesinin altindaki ayarlar sabit olarak ayar-
lanmigtir, degistirilemez.
Menl 6gesi segilemez.

Monitor menisi

Dil (Language) _

Monitor menusi icin dil segimi_(lngilizce / Fransizca /
Almanca / ltalyanca / Rusga / Ispanyolca / Portekizce /
Japonca / Korece / Geleneksel Cince / Basitlestirilmis
Cince).

Monitér meniisiiniin yatay konumu (QSD H-konumu)
Monitér mendsinin yatay konumunun ayarlanmasi
(sol veya sag).

Monitor menisiiniin dikey konumu (QSD V-konumu)
Monitér menlsinin dikey konumunun ayarlanmasi
(yukari veya asagi).

Monitor meniisii Zaman ayari (QSD Timer)

Monitér menlstnin gosterildigi zamanin ayarlanmasi
(3 - 60 saniye).

Seffaflik (Transparency)

Monitér mendsinun seffafliginin ayarlanmasi.
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71

Diger 6zellikler

Gorinti-modu (Mode)
GOoruintd modu secimi (bilgisayar / oyunlar / film).
Ses diizeyi (Audio Volume) - Mevcut DEGIL
Ses diizeyi ayar.
Sinyal kaynagi (Signal Source)
Sinyal kaynagi segimi (VGA/ DVI).
EASY view 3D sistemiyle kullanim igin DVI segimi.
Goriintii boyutu (Aspect Ratio)
GOoruntlu boyutu se¢imi (16:9/ AUTO / 4:3).
DCR
DCR (Dynamik Contrast Ratio - dinamik kontrastlik
orani) secgimi (acik / kapal).

Sifirlama

Sifirlama
Monitér ayarlarinin Renfert fabrika ayarlarina geri
doéndurilimesi.

Self diyagnoz

Eger gorintl yoksa, self diyagnoz bildirim penceresi gortntilenir.
Self diyagnoz fonksiyonu, bir sinyalin olup olmadigini kontrol eder.

Eger D-sub fig takiimissa ve fakat monitér DPMS modunda bulunu-
yorsa veya analog sinyal kablosu takilmamissa “No Input Signal”

(giris sinyali yok) goéruntulenir.

Aksesuar

Resim 32

Resim 33

Asagida aksesuarlarin sisteme nasil takilacagi ve kullanilacag! aciklanmaktadir. Bu bilesenler teslimat
icerigine dahil degildir. Bunlar aksesuar olarak ayrica siparis edilebilir (bakiniz Bolim “Aksesuar”).

Renfert'in haricinde aksesuar kullanildigi taktirde islevsellik konusunda herhangi bir garanti tstleniimez.

Gerekirse ilave cihaz lzerinde cihaza 6zgln ayarlar gerekebilir.

EASY view 3D HDMI-Video-Recorder

HDMI-Video-kaydedicisiyle video sekanslari bir USB-belek gubuguna kaydedebilir ve sesli olarak kayde-
dilebilir. Bu amagla HDMI-Video-kaydedicisi kafa bolima ile monitér arasina yerlestirilir.

HDMI-Video-kaydedicisine USB-bellek gubugu baglanir.
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7.1.1 Baglanti
®  Monitériin HDMI-kablosu HDMI-Video-kaydedicisinin HDMI-kablosuyla (iiriiniin yani sira teslim
(4 edilmistir) degistirilmelidir.
= Gerilim besleme baglantisi (20, Resim 2) harig kafa bélimindeki tim figleri gekip ¢ikariniz.
= Tutucu klipsleri uzaklastiriniz ve kablo kanalini gikariniz.
= Monitériin HDMI-kablosunu kablo kanalindan digari ¢ikariniz.

= HDMI-Video-kaydedicisinin HDMI-kablosunu takma asistani
yardimiyla kablo kanalina gegiriniz. Ayni zamanda bakiniz

Bolum 8.3.
= Tutucu klipsleri yeniden takiniz ve kablo kanalini tutucu kola
sabitleyiniz. 50 51 52
= HDMI-Video-kaydedicisinin HDMI-kablosunu kafa bolimiin- / / /
t deki baglantiya (21, Resim 2) ve HDMI-kaydedicisindeki / / /
f HDMI IN (51) baglantisina sokunuz. s O @
= Monitérin HDMI-kablosunu HDMI-kaydedicisindeki HOMI OUT MO I YPIN om
HDMI OUT (50) baglantisina sokunuz.
= Bir bagka USB-bellek gubugunu, USB HOST (53) baglantisina Resim 34
sokunuz.
= HDMI-Video-kaydedicisinin adaptdrint DC IN (52) baglantisina ey
baglayiniz. 53 554;‘@‘55 56
Konnektdrler ve bagdlanti soketlerinin birbirine uygun renklerle / T~—~A—7
atanmasina dikkat ediniz. d
= Fisi bina tesisatina ait prize sokunuz. % © © @

USB HOST LNEIN MICIN LINE OUT REC

¢ Sinyal LED-lambasi (55) yesil yanar ve cihazin kayda hazir
oldugunun sinyalini verir.

Eger liriinle birlikte teslim edilen USB-bellek cubugu kayit araci olarak kullaniliyor ve HDMI-Video-
kaydedicisine baglaniyorsa, artik screen shot’lar kaydedilemez. Eger hem screen shot’lar hem de
video sekanslari kaydedilecekse, ilave bir USB-bellek cubugu kullaniimalidir.

Resim 35

N,

Kayitlar ancak HDMI-Video-kaydedicisinin devreye alinmasindan yaklasik 30 saniye sonra veya
USB-bellek cubugu sokulduktan yaklasik 30 saniye sonra miimkiindiir.

7.1.2 Video kaydi
Baglh HDMI-Video-kaydedicisinde video sekanslari bagl bir kayit aracina, 6rnegin USB-bellek gubuguna
alinabilir. Bu baglamda kafa béluminden monitére gonderilen ekran verileri kaydedilmektedir.
Video sekanslari hem 2D hem de 3D modunda kaydedilebilir. 3D-video sekanslarini daha sonra bir PC’de
izleyebilmek icin bir 3D-6zellikli monitdr ve yine bir 3D - g6zIuigu gereklidir.
Video sekanslarinin kaydedilmesi igin:
= HDMI-Video-kaydedicisindeki REC-tusuna (56, Resim 35) basiniz.
+ Video kaydi baslatilir.
¢ Sinyal LED-lambasi (55, Resim 35) kirmizi yanar.
= HDMI-Video-kaydedicisindeki REC-tusuna yeniden basiniz.
+ Video kaydi sonlandirilir ve veriler bellek aracina kaydedilir.
+ Sinyal LED-lambasi kirmizi yanip soner; veriler kaydedilir.
+ Sinyal LED-lambasi yesil yanar; HDMI-Video-kaydedicisi artik yeni bir kayit igin hazirdir.

Sinyal LED-lambasi kirmizi yanarken veya yanip sénerken USB-bellek cubugu ¢ikartilamaz, ¢iinkii
veriler o zaman dogru bir bicimde kaydedilemez ve bunun sonucu veri kaybidir.

7.1.3 Sesli video kaydi

Uriiniin ekinde teslim edilen Headset ile video sekanslari kayit sirasinda yorumlarla donatilabilir.

Bu amagla Headset'in mikrofonu baglanabilir.

= Headset'in mikrofon kablosunu (pembe fig) MIC IN baglantisina (54, Resim 35) (pembe karakterizas-
yon) sokunuz.

Headset’in yesil fisi yesil renkli LINE-OUT soketine sokulmamalidir, ¢iinkii aksi halde siirekli ola-

rak diigiik sesli bir higirti algilanir.

N,

N,

N,

Videoyu 6rnegin miizikle diizenlemek igin, harici bir akustik kaynak mavi renkli LINE-IN soketine
sokulabilir.

N,
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7.2 EASY view 3D HDMI-Splitter
EASY view 3D HDMI Splitter ile 3D veya 2D video sinyali ikinci bir Renfert 2D/3D Monitériine génderilebi-
lir. Sinyal ¢gogaltiimig olur, ancak degdismez. Bu 6zellik 6rnegin egitim amaciyla kullanilabilir.
Bunun i¢in kafa bélimu HDMI-Splitter’in girisine ve birer monitor de iki ¢cikisa baglanir.
Standart bir PC monit6ra kullanildiginda, yalnizca 2D gorinti elde edilir.
Diger 2D cihazlarda ¢ikis i¢in (6r. TV, monitor, projektér, beamer), Easy View Converter 3D/2D (bkz. 7.3)

gerekir.
7.21 Baglanti
*® Monitoriin HDMI-DVI-kablosu (irtin ekindeki HDMI-HDMI- A =eea)
( / kablosuyla degistirilmelidir. 57 58

/ /
HDMI-DVI-kablosunun HDMI-HDMI-kablosuyla degistiriimesi «
icin bakiniz Bolim 8.3 ve bu kullanim kilavuzunun sonundaki @) O
resimli talimat. POWER-— HDM! INPUT
Resim 36

Kablolar degistirildikten sonra:

= HDMI-HDMI-kablosunu kafa bdlimine ve HDMI-Splitter-
Input’a (58) sokunuz. / [T a0 255 2 S

= Monitérlerin HDMI-DVI-kablosunu HDMI-Splitter-Output’a 59 60
(59, 60) ve monitorlere sokunuz. / /

= HDMI Splitter’in adaptoriniu gug girigsine (57) baglayiniz. ,/ ,/
Konnektorler ve baglanti soketlerinin birbirine uygun renk- \LW&i’EﬂﬂJO Otﬁtﬁwﬁ

lerle atanmasina dikkat ediniz. HEMI OUTPUT 1= =HDMI QUTPLT 2
Resim 37

7.3 EASY view 3D Converter 2D/3D

EASY view 3D Converter 3D/2D sayesinde, 3D bir video mevcut 3D monitére ve 2D video sinyali ilave bir
2D cihaza (6r. TV, beamer vb.) gonderilebilir.

3D modda (6rnegin egitmen / demonstrator) galisildiginda, 3D gozlik olmadan ilave bir 2D cikish aygit
araciligiyla izleyici takip ettiginde en ideal ¢oziimdir. Bu nedenden 6tiir(i, kafa bolimi 2D/3D donustiri-
clinlin girisine, 2D/3D Renfert monitériin 3D ¢ikisina ve diger herhangi bir 2D cihazin 2D c¢ikisina bagla-
nir.

7.3.1 Baglanti
Monitériin HDMI-DVI--kablosu (iriin ekindeki HDMI-HDMI-kablosuyla degistirilmelidir.

N,

HDMI-DVI-kablosunun HDMI-HDMI-kablosuyla degistiriimesi igin

bakiniz Bolim 8.3 ve bu kullanim kilavuzunun sonundaki resimli

talimat.

Kablolar degistirildikten sonra:

= HDMI-HDMI-kablosunu kafa boliimtne ve 2D/3D-In konverto-
re (62) sokunuz.

= Monitérin HDMI-DVI-kablosunu 2D/3D-Out 3D konvertore (61)

o Resim 38
ve monitére sokunuz.
Dig t ih HDMI-kabl 2D/3D-Out 2D
- k(l)gr]:/;ﬁ?;z I((r3n3a) zlolf‘lerl:SJIzn Bu kablg ZES/II;BL.Jkonvertbr[l]Jn teslimat / // /// /m UH m\\\\\\\ \\\64

kapsamina dahil degildir.

= 2D/3D konvertorin adaptorini 12 VDC-glg girisine (64) bagla
yiniz.
Konnektorler ve baglanti soketlerinin birbirine uygun renklerle
atanmasina dikkat ediniz. Resim 39

12 vbg/2Aa
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8.3

N,

8.3.1

Temizlik / Bakim

Cihaz iginde bakim gerektiren kiigiik pargalara sahip degildir.

Muhafazayi yalnizca nemli bez ile siliniz. Yalnizca hafif nemlendirilmis bir bez kullaniniz.

Puskirtmeli temizlik veya dezenfeksiyon malzemeleri veya baskaca temizlik malzemeleri kullanmayiniz.
Temizlik i¢in basingh hava kullanmayiniz.

Monitéri yalnizca kuru bezle siliniz.

Dogal urln kullanildigi icin masausti ¢calisma pedi yagl bir tabaka olusturabilir. Piyasada satilan bulasik
sabunu gibi yag ¢6zlcu bir temizlik maddesi ile bundan kurtulmak mimkandir.

Aydinlatma elemaninin temizligi

DIKKAT!

Aydinlatma elemanina ait sicak lensler nedeniyle yanik tehlikesi!

Temizlik iglemini yalnizca cihaz kapali ve sogumus durumdayken yapiniz.
Aydinlatma elemaninin lenslerini temizlik malzemeleriyle temizlemeyiniz.
Yalnizca hafif nemli bezle siliniz.

Koruyucu camin temizligi / degistirilmesi

Kameranin mercegi bir koruyucu camla korunmaktadir.
Temizlemek ve degistirmek igin bu cam c¢ikarilabilir.

DIKKAT!
Kirilmasi durumunda yaralanma tehlikesi!
Koruyucu cami biikmeyiniz, kirilma tehlikesi. Koruyucu gézliik ve koruyucu eldiven kullanin!

DIKKAT!

Aydinlatma elemaninin birdenbire devreye sokulmasiyla g6z kamasmasi riski.
= Kafa boliminin gerilim besleme figini (20, Resim 2) ¢ekiniz.

= Kafa bolimi yukarida yana yatiriniz.

= Alt taraftaki kulakgiga bastiriniz.

= Koruyucu cami digariya itiniz.

= Koruyucu cami temizleyiniz / degistiriniz.

= Kulakgik yeniden ileri dogru firlayincaya kadar koruyucu cami igeri itiniz.

Koruyucu camin itilmesi sirasinda:

- Kenardan bastirmayiniz

- Bikmeyiniz

- Parmak izlerinden kaginmak igin bez kullaniniz

Kablonun kablo kanalindan ¢ikariimasi / kablo kanali igine takilmasi

Cesitli nedenlerden dolayi, 6rnegin bir HDMI-Video-kaydedicisinin baglantisi s6z konusu oldugunda kablo
kanali iginde tutucu kol Gzerine yerlestiriimis kablolarin disari ¢ikartiimasi veya yeni kablolari eklenmesi
gerekmektedir.

Bunun i¢in ayni zamanda bakiniz: bu kullanim kilavuzunun sonunda yer alan resimli talimat.
Kafa béliimiiniin gerilim beslemesi kablosu tutucu kola entegre edilmistir ve digari alinamaz.

Kablolarin digari ¢ikartilmasin
= Gerilim besleme baglantisi (20, Resim 12-a) hari¢ kafa bélimindeki tim
fisleri gekip ¢ikariniz.

= HDMI-Kablosunu énce arkaya dogru ¢ekip ¢ikariniz ve daha sonra tutucu
klipsinden ¢ikariniz.

= Kablo kanalini tutucu koldan gikariniz.
= Tutucu klipsleri uzaklastiriniz.

= Kablo kanalinin ayak ucundaki kablo baglayicisini uzaklastiriniz. Bu baglam-
da kablolarin zarar gérmemesine dikkat ediniz.

= istenilen kabloyu kablo kanalinin lamellerinden disari gikariniz.

Resim 41
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8.3.2 Kablolarin kablo kanalina yerlestiriimesi
Yeni kablolari yerlestirmek igin iki adet tutucu klips iceri sokma asistani olarak
dizenlenmistir.
= Kablo kanalini diz bir zemine koyunuz.

= igeri sokma asistaniyla kablo kanali iginde énceden bulunan kablolari bir
araya toplayiniz.

= iceri sokma asistanini timiiyle sikistiriniz. Resim 42
= igeri sokma asistanini egri ucunda 3 ila 4 lamel genisliginde kablo kanali
icinde itiniz.
= Igeri itimesi gereken kablonun fisini igeri sokma asistaniyla sokunuz ve kablo-
yu iceri sokma asistaniyla agik kablo kanali igine dogru bastiriniz.
Figin dogru yerden cekilmesine dikkat ediniz.

N,

= Kablo kanalini iceri sokma asistaninin arkasinda sabitleyiniz.

= igeri sokma asistanini ve yerlestirilecek kablonun figini diger uca kadar kablo kanali icinden gekiniz.
Bu baglamda fisin igeri sokma asistanindan disari kaymamasina dikkat ediniz.

= Igeri sokma asistanini gikariniz.

= Kafa bolimuni déndirurken engellememek igin kablolari, onlar EASY view 3D kafa bélumu tarafinda
kablo kanalindan yaklasik 20 cm disari tasacak bigimde ¢ekiniz.

= Kablo kanalinin kargi tarafinda kablolari bir kablo bagiyla kablo kanalina sabitleyiniz ve kaymaya karsi
glvenlik altina aliniz.

= Kablo kanalinin tzerine tim tutucu klipsleri takiniz ve kablo kanalini tutucu kola sabitleyiniz.

igeri sokma asistani olarak diizenlenmis tutucu klipler, tutucu kolun iist pargasina, geri kalan
klipsler alt pargasina uyar.

N,

= Kafa bdlimundeki kablolari sokunuz.

= HDMI-Kablosunu dnce tutucu klipse ve daha sonra duz olarak sokete sokunuz.
= Kablolarin diger kismini yeniden sokunuz.

Birden fazla kablo da bir araya toplanabilir.

8.4 Yedek pargalar
Asinan ya da yedek parcayr www.renfert.com/p918 internet sitesindeki
yedek parga listesinde bulabilirsiniz.
Litfen orada asagidaki Grin numarasini giriniz: 24000500.
Garanti kapsami disindaki pargalar (asinan pargalar, tiketim parcalari)
yedek parga listesinde isaretlanmistir.
Cihazin Uretim tarihini ve seri numarasini cihazin Ustlinde bulunan birim
etiketinde gorebilirsiniz.

9 Anzalarin giderilmesi

Ariza Nedeni Cozumi

Gorunti net ayarlana- » Goruntlleme fonksiyonu 3D moduna » Goruntuleme fonksiyonunu 2D moduna gegiriniz.
miyor. gegcirilmis ve 3D - g6zIigu kullanilmiyor. | « 3D - gézItgu kullaniniz.

Gorunti netlik ayari bo- | « Kafa bolimi kendiliginden asagi dogru | « Yukseklik ayar Unitesi igin kullanilan sikistirma vi-
zuluyor. hareket ediyor. dasini (35, Resim 11) ardil olarak sikiniz (bakiniz

Bolim 4.3.4).
Isik konisi kayiyor. + Kafa bolimu kendiliginden asagi dogru | « Sabitleme vidasini (31, Resim 10) ardil olarak sikiniz
kapak gibi kapaniyor. (bakiniz Bolim 4.3.4).
Aydinlatma yok. » Sistem Stand-by- modunda bulunuyor. |« Mausu hareket ettiriniz veya kameralar altindaki elini-

zi hareket ettiriniz.

USB-bellek gubuguna ag | * Ag kablosu ag uzatma kablosuna bagd- | ¢ Bir switch veya router ile baglatinin kurulmasini sag-
erigimi miimkiin degil. lanmamis. layan ag kablosu teslimat kapsaminda degildir.

* IP-adresi degistirilmis. » Ekranda g0sterilen IP-adresinin transfer programinda
girilen adresle ayni olup olmadigini kontrol ediniz.
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Ariza

Nedeni

Cozumii

3D-goriintii goriinmiiyor.

* 3D - g6zlugu kullaniniz.

* Monitor kota hizalanmis.

» 3D-kalibrasyonu bozulmus.

* PC Monitorli, EASY view 3D HDMI
Splitter Gizerinden baglandi.

» 3D - g6zlugu takiniz.

* Monitdru, bakis monitére dikey hizada olacak bigim-
de hizalayiniz (bakiniz Bélim 4.3.3).

» Goruntlleme kalibrasyonu yapiniz.
Bu amagla
www.renfert.com/p918
internet adresindeki aciklamaya bakiniz.
Lutfen orada asagidaki GrGn numarasini giriniz:
24000500.

* EASY view 3D HDMI splitter kullanirken, 3D gortntu
yalnizca Renfert 3D/2D monitoriinde goéruntilenebilir.

Kafa boliimi galigmiyor.

* EASY view 3D gli¢ kaynagi, ayak pe-
dal baglantisina takilmis.

*4.4.1 ve 4.4.2 boélumlerini g6z 6niinde bulundurarak
guc¢ kaynagi Unitesini ve ayak pedalini dizgliince
baglayiniz.

» Baglantiy1 dogru yaptiktan sonra kafa bélumu hala
calismiyorsa 6nceki yanlis baglanti nedeniyle hasar
gérmustar.

* Renfert Servis Hizmetleri ile iletisime geginiz.

Monitor, goriintii hatalar
| gizgi gosteriyor.

* Kabilo figleri gevsemis.

* Renfert’e ait olmayan kablo kullaniliyor.

+ Kabloyu kontrol ediniz ve DVI figini monitore vidala-
yiniz.

* Renfert kablosu kullaniniz.

Kafa boliimi kendiligin-
den algaliyor.

« Sabitleme vidasi (31, Res. 7) yeterince
sikilmamis.

« Sabitleme vidasini yeniden sikiniz.

Destek kolu kolaylikla
donebiliyor veya kendili-
ginden doniiyor.

« Universal kelepgenin destek yiizeyi
dengesiz.

» Universal kelepgeyi diiz ve yatay hale getiriniz.
* Destek kolunun aliiminyum pimine yapiskanh serit bir
bant yapistiriniz (siyah plastik kapisonun altina).

EASY view 3D HDMI

Splitter

Bagh olan PC monit6-
riinde 3D goriintii yok.

* Hata yok!
EASY view 3D HDMI Splitter Gizerin-
den, yalnizca PC monit6rlerinde 2D
goruntiler géruntilenir.

* EASY view 3D'yi 2D image view olarak degistirin.

+ 3D bir ekran gerektiginde, baska bir Renfert 2D/3D
monitord (Aksesuarlar) kullanin.

ilave 2D cihazinda g6-
riintii yok.

* 2D cihazi tam olarak HD 6zellikli degil.

« Hatali cihaz ayarlar!.

* Full HD 6zellikli PC Monitéru kullanin.
* Renfert 2D/3D Monitori kullanin (Aksesuarlar).

+ 2D aygit ayarlarini kontrol edin (6r.: 1080p60).

Baglh olan TV aygitinda
goriinti goriintiilenemi-
yor.

» Hata yok!
HDMI Splitter'a yalnizca EASY view
3D Renfert 2D/3D Monitorleri ya da PC
monitdrleri baglanabilir.

* Full HD 6zellikli PC Monitord kullanin.
* Renfert 2D/3D Monitord kullanin.

EASY view 3D Converter 2D/3D

Renfert 2D/3D monito6-
riinde 3D goriinti goériin-
tiilenemiyor.

» 2D / 3D baglantilar karismis.

* Renfert 2D/3D Monitorin 3D portuna ve ilave 2D
cihazin ise 2D portuna bagl oldugundan emin olun.

Bagh olan TV cihazinda
3D goriintii goruntiilene-
miyor.

» Hata yok!
TV cihazlarinda yalnizca 2D gérintuler
gOruntllenebilir.

* Farklh bir monitérde 3D bir ekran gerektiginde, ikinci
bir Renfert 2D/3D Monitor (Aksesuarlar) ile birlikte
EASY view 3D HDMI Splitter kullanin.

Bagh olan 2D cihazinda
gorintu goriintiilenemi-
yor.

* 2D cihazi tam olarak HD 6zellikli degil.
« Hatali cihaz ayarlar!.

2D oynatma aygitinda hatali sinyal
girisi kuruldu.

* Full HD 6zellikli bir 2D aygit kullanin.
+ 2D aygit ayarlarini kontrol edin (6r.: 1080p60).

« Ayarlari kontrol edin, gerekirse 2D cihazin kullanim
kilavuzuna bagvurun.
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10 Teknik veriler

10.1 Kafa boliimu (tutucu kol dahil)
Nominal gerilim: 100/120/230V
Uygun gorilen sebeke gerilimi: 100-240V
Sebeke frekansi: 50/60 Hz
Enerji tiketimi: 13,56 W

Video ¢ozindrligu:

Full-HD (1920 x 1080)

Netlik mesafesi:

430 mm [ 17 ing]

Blyitme: 15-/ 20-kez
Aydinlatma siddeti yaklasik olarak: 40.000 lux
Boya sicakhgr: 5.000 Kelvin
USB-bellek gubugu bellek kapasitesi: 4 GB
Kaydedilebilir géruntl sayisi, yaklasik olarak: 600
Maksimun video sekansi uzunlugu, yaklasik olarak: 15 dakika

Tutucu kol-montaj noktasi ile monitér merkezi arasindaki
maksimum mesafe:

615 mm [24.2 inch]

Tutucu kolun galisma radyusu:

850 mm [33.5 in¢]

Maksimum tezgah plakasi kalinligi Universal mengene:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 ing]

Maksimum tezgah plakasi kalinligi Vidali sabitleme elemant:

Maksimum 26 mm [1.02 ing]

Agirhk (tutucu kol dahil):

2,1 kg [4.63 Ibs]

Agirlik (Kafa bolim):

0,7 kg [1.54 Ibs]

10.2 Monitor

Nominal gerilim: 100/120/230 V
Uygun gorilen sebeke gerilimi: 100-240V
Sebeke frekansi: 50 /60 Hz
Enerji tiketimi: 25W

Ekran ¢dzinadrlagu:

1920 x 1080 Piksel

Stand ayagi dahil boyutlar (Geniglik x Yukseklik x Derinlik):

511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]

Diyagonal ekran:

546,1 mm [21.5 Inch]

Agirlik (Adaptor dahil):

3,65 kg [8.0 Ibs]
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11

12
12.1
12.2

12.2.1

12.2.2

Garanti

Amaca uygun kullanimda Renfert vakumlu karistirma cihazinin tim parcalari icin 3 yillik bir garanti ver-
mektedir.

Garantiden faydalanilmasi igin 6n kosul yetkili saticinin orijinal satis faturasinin bulunmasidir.

Dogal asinmaya maruz kalan pargalar (asinan pargalar) ve tiketilen pargalar garanti kapsami digindadir.
Bu pargalar yedek parga listesinde isaretlenmisgtir.

Amaca uygun olmayan kullanim durumunda; kullanim-, temizlik-, bakim- ve baglanti kurallarina uyulma-
masi durumunda; uzaman satici tarafindan yapilmayan tamiratlarda ve alicinin kendisinin tamirat yapma-
sI durumunda; bagka Ureticilerin yedek parcalarinin kullanilmasi durumunda veya kullanim kullarina gére
uygun gérulmeyen etkilerin olusmasi durumunda garanti iptal olur.

Garanti kapsaminda yapilan islemler garantinin stresinin uzatiimasini saglamaz.

Imha uyarilari
Sarf malzemelerinin imhasi

Cihazin imhasi

Cihazin imhasi yetkili satici tarafindan gergeklestiriimelidir. imhayi yapacak uzman igletme cihaz igindeki
tehlikeli artik maddeler hakkinda bilgilendiriimelidir.

AB lilkeleri i¢in imha uyarisi

Cevrenin korunmasi ve gevresel kosullarin devamliligi, ¢evre kirliliginin 6nlenmesi ve ham maddelerin
yeniden degerlendiriimesi isleminin (Recycling) iyilestirilmesi igin Avrupa Komisyonu tarafindan elektrikli
ve elektronik cihazlarin yonetmelikle dizenlenmis bir imha isleminin yapilmasi veya yeniden degerlendiril-
mesi amaciyla bunlarin Uretici tarafindan geri alinmasina yonelik bir talimatname ¢ikariimistir.

Bu sembolle isaretlenmis cihazlar Avrupa Birligi icinde tasnif edilmemis yerlesim bolgesi atigi
olarak imha edilemezler.

Litfen yerel makamlari kurallara uygun imha iglemi hakkinda bilgilendiriniz.

Almanya igindeki musteriler i¢in 6zel uyarilar

Renfert elektrikli cihazlari ticari kullanim i¢in distiintimuis cihazlardir.

Bu cihazlar belediyelere ait elektrikli cihaz toplama yerlerine teslim edilemez. Tam tersine Renfert tarafin-
dan dogrudan geri alinir.

iade igin giincel olanaklari asagida belirtilen internet sitesinden égrenebilirsiniz: www.renfert.com

Degisiklik yapma hakki sakhidir.
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BBeaoeHue.

lMocne esoda e akcrlyamayuro nposepbme, docmyrnHa siu 6osee Hogasi eepcusi
npozpaMmHoO20 obecrnedyeHusi Onsi EASY view.

Homep eepcuu npozpaMmMHO20 obecrevyeHusi, ycimaHoe/IeHHO20 Ha Bawem
EASY view, nosisumcs nocrie ek/ro4eHUs1 Ha dKkpaHe cripasa eHu3y (cm. en. 5.1).

O6Hoe1eHuUs1 NnpoepaMMHO20 obecneyeHust Bbl Halideme Ha Hawem calime e
UHumepHeme no adpecy www.renfert.com/p918.

Beeaute 3geck cnegytowmn Homep aptukyna: 2400 0500.
OTW MHCTPYKLMKM onuckiBatoT Habop dyHkuun EASY view o sBepcnm V2.006 BKMOYMTENBHO.

MUcnonb3lyemble CUMBOSbI

B maHHoun MHCTPYKUUN UM Ha yCTpOVICTBe Bkl HanaeTe cMmMBOnbI CO cnegyrowmm 3Ha4YeHneM:

OnacHocTb
CyliecTByeT HenoCcpeACTBEHHbIN PUCK NONyYeHUs TpaBMbl. CrieaynTe ykasaHUsiM B CONpPOBOAU-
TenbHOW AOKYMeHTauuu!

AneKTpuyeckoe HanpsikeHue
CyliecTByeT pUCK, CBA3aHHbINA C 3NIEKTPUYECKUM HanpsiKeHUeM.

BHumaHue
HecobniogeHne gaHHOro ykazaHus MoXeT NPUBECTU K NOBPEXAEeHUI0 YCTPOUCTBA.

YkaszaHnue
lMone3Hoe ykasaHue, obnez4arouwyro pabomy ¢ ycmpolicmeom.

YcTponcTBO COOTBETCTBYET AeACTBYOWUM aupektuBam EC.

YctpomncTBo cooTBeTCcTBYeT AnpekTtuBe EC 2002/96/EG (ampektnBa WEEE).

Mepe4veHb, 06paTUTL 0OCO60M BHMMaHNe
* [epedveHb
- [MepeyeHb
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= WNHcTpykuusa / Heobxogumoe gencteue / Beog / Mopagok oencTenii:
Bam npegnaraetcs BbINONHUTL YKa3aHHOE AEWCTBME B 3a4aHHON NOCeN0BaTENbHOCTMY.
+ Pesynetat gencrteus / Peakums yctponctea / Peakuusa nporpamMmmbi:

YCTpOWCTBO MK Nporpamma pearmpyet Ha Balue gencTeme unm notomy, Y4To NpomnsoLLo onpeaerneH-
Hoe cobbITHe.

[JanbHenwune cnmsonsl 00ObsICHSAOTCSA npu Nx npuMeHeHnn.

Be3onacHoOCTb

ﬂpep,nonaraemoe ncnoinb3oBaHue

Cuctema npefHasHadeHa ans undgposoro ctepeoysenmyeHus B 2D 1 3D B pexkume peanbHOro BpeMeHuU,
a Takke A5 COCTaBMNeHnsl 4OKYMEHTaLUMK.

HecaHKLWIOHVIpOBaHHoe ncnonb3oBaHue

Ha gaHHOM 13genumu MoryT UCnonb30BaTbCs TONBbKO MPUHAANEXHOCT UMW 3anacHble YacTu, NocTaBns-
eMble unm ogobpeHHble upmon Firma Renfert GmbH. cnonb3oBaHmne MHbIX NpUHAANEXHOCTEN UMK
3anacHbIX YacTen MOXET NOCTaBUTL Nop, yrpo3y 6e30nacHOCTb YCTPOMCTBA, NMPUBECTU K CEPbE3HBIM TPaB-
MaM, HAHECEHMIO BpPeLa OKPYXXatoLLEN Cpeae U NOBPEXOEHUIO YCTPONCTBA.

YcnoBusi okpyxarowien cpeabl Ans 6esonacHon aKcnsyartaumm

* BO BHYTPEHHUX NOMELLEHUSIX,

* Ha BbicoTe o 2.000 M Hag ypoBHEM MOpH,

* nNpu TemnepaType okpyxatowlen cpeabl 5 - 35 °C [41 - 95 °F] *),

* NpY MakcuMarnbHOW oTHocuTenbHon BnaxHoctn 80 % npu 31 °C [87,8 °F], nnuHenHo ymeHbLluas oo 50 %

* OTHOCUTEnNbHOW BriaxkHocTn npu 35 °C [95 °F] *),

* NpY NUTAHUK OT JNEKTPOCETN, ecnu KonebaHusa HanpskeHns He npeBbiwatoT 10 % OT HOMUHANBHOMO
3HaveHus,

* NpW CTEMNEHUN 3arpsi3HeHNns 2,

* npw Kateropum nepeHanpsikeHns ll.

*) Mpun 5 - 30 °C [41 - 86 °F] moxeT Mcnonb3oBaTbCsi Npu BnaxHocTy Bo3ayxa o 80 %. MNpu Temnepatypax
31-35°C [87,8 - 95 °F] BnaxkHOCTb BO34yXa AOIMKHA NPOMNopLUMoHanbHO YMEHbLUIATLCS, YToObl 06ecneynTb
rOTOBHOCTb K MCNomnb3oBaHuio (Hanpumep, npu 33 °C [91,4 °F] = 65 % BnaxHocTb Bo3gyxa, npu 35 °C [95 °F] =
50 % BnaxHocTb Bo3gyxa). MNMpu Temnepatype cBbiwe 35 °C [95 °F] ycTpoicTBO aKCNyaTMpoBaTh HEMb3S.

YcnoBusi okpyxxarwen cpeabl Ansi XpaHeHUs1 U TPaHCMOPTUPOBKU

Mpu XpaHeHnn 1 TPaHCNOPTUPOBKE AOMKHbI COBMOAATLCSA CreayroLLMe YCNOBUS OKpYKatoLeh cpeabl:
* Temneparypa okpyxatowen cpegbl - 20 — + 60 °C [-4 — + 140 °F],
* MakcumarbHasi oTHocuTenbHas BraxHocTb 80 %

MpenynpexaeHus 0 puckax u onacHocTH

A

O6wme ykasaHusA

Ecnu ycTponcTBO 3KCNnyaTupyeTcs He B COOTBETCTBUM C HACTOSLLEN MHCTPYKLMEN NO IKcnsyaTa-
UMK, To NpeaycMOTpeHHas 3awuTa 6onee He rapaHTUpyeTCA.

YcTponcTBO MOXET paboTaTb TONbKO C CeTeBbIM Kabenem co WTeKepHOW cuctemomn, cneumduy-
HOW Ans AaHHOW cTpaHbl. J1to6ble TpebyeMble MoaudKaunum MOryT BbINONHATLCA TONbKO KBanm-
hULMpOBaHHBLIM INIEKTPUKOM.

YcTponcTBO MOXET ObITb BBEAEHO B 3KCNIlyaTaLMio TONbKO B TOM crlyyae, ecnv AaHHble (pupmeH-
HOW TaGNNYKN COOTBETCTBYIOT XapaKTePUCTUKaM permoHanbHON CeTU HanpsKeHUs.

YcTponcTBO MOXKET ObITh NOAKIIOYEHO TOMBLKO K po3eTKaM, COeAMHEeHHbIM C CUCTeMOM 3a3emMre-
HUS.

CeTeBoOM WITEKep AOMKEH ObITb NIErko AOCTYMNEH.

Mepen paboToi ¢ aNeKTpMYeCKUMMn geTansimMmm yCTpoucTBoO He06X0AMMO OTKITHUYUTbL OT CETMU.
CoeauHuTenbHbIe NpoBoAa (HanpumMep, ceTeBon Kabenb), WnaHrM u Kkopnyc (Hanpumep, Knasm-
aTypa) perynsipHo NpoBepsATb Ha Hann4une noBpexaeHun (Hanpumep, nepernoos, TPELUH, Nopu-
CTOCTMW) UNK CTapeHue.
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YcTponcTBa € NOBPEXAEHHbIMU COeAVNHUTENIbHBIMU NPOBOAAMM, LLSTAHFaMM UK AeTansimm Kopny-
ca unu uHbIMK gedeKkTaMmm 3KCNIyaTupoBaTb Henb3A!

MoBpexaeHHbIe YCTPONCTBA crieAyeT HeMeaJieHHO oTKkN4nTb. OTCcoegnHuTe 1 ybepute ceteBom
LUTEKep, YTOObI HE NOAKIIYATb MOBTOPHO. YCTPOUCTBO OTNPaBUTbL B PEMOHT!

YCcTpOMCTBO 3KCNITyaTMPOBaTh TONbKO NoA4 NPUCMOTPOM.

CobGnioganTe HaunoHarnbHbIe NPeAnMCcaHnA NO NPeaoTBPALLEHNIO HECHACTHbIX criyyaes!
OTBETCTBEHHOCTb NMONb30BaTerNs 3aKo4YaeTcA B COONIOAEHUM HaLMOHaNbHbIX NPeaAnMcaHnn npm
aKcnnyaTauum 1 Npym NOBTOPHOM KOHTpoJsie 6e30nacHOCTU 3aNeKTPoooopyaoBaHUS.

B NepmaHuu ato npaBuno 3 DGUV B cBs3un ¢ VDE 0701-0702.

UHdopmaumio o REACH n SVHC Bbl HanpgeTe Ha Hawlen cTpaHuue B MHTepHeTe no agpecy
www.renfert.com B pasgene «llopgaepxkar.

Cneuudumyeckue ykasaHus

He cmoTpuTte B noacBeTKy.

Kak n B cnyyae ¢ nto6bIMn oNTUYECKMMU YBeNUYNUTENIbHLIMU CUCTEMaMU, ANuTeNbHas paboTa c
CUCTEeMOM MOXET Bbi3biBaTb ycTanocTb. PerynsipHo genanTe nepepbiBbl.

Ouyku 3D He 3aMeHSAIOT 3aLLMTHOW OCHACTKU AnAa rnas.

JanbHenwmne ykasaHus no 6esonacHocTu ans MmoHutopa Bbl HangeTte B pasgene 6.

NMuua, AonycKaemMble K pa60Te C yCTpOﬁCTBOM

SKCI'IJ'IyaTaLI,I/IFI N TeXHn4eckoe 06CJ'Iy)KI/IBaHI/Ie MOTYT BbINMOJTHATLCA TOJTbKO O6yHeHHbIM nepcoHarom.

PeMOHTHbIE pa6OTbI, He onucaHHble B AaHHOM MHCTPYKUMN, MOTYT BbINOJTHATLCA TOJTIbKO KBanmd)Mu,mpo-
BaHHbIM 3NEKTPUKOM.

UcknroyeHne oTBETCTBEHHOCTH

Renfert GmbH oTknoHseT ntobble NpeTeH3nn B OTHOLLEHNN BO3MELLIEHUS YLLepba 1 rapaHTUNHBIX YCIyT,
ecnu:

MpoayKT ncnonb3yeTcs ANA UHbIX Liefie, OTNIMYHbIX OT YKa3aHHbIX B UHCTPYKLMUM NO IKCnsyaTa-
Lmm.

MpoAayKT noaBepraeTcsi KAKUM-IM60 N3MEHEHUAM — KPpOME ONMUCAHHbIX B MUHCTPYKLUM NO IKcniya-
Taumu.

MpoayKT peMOHTUPYETCA He AUNEPOM UITU UCNONb3YEeTCs HE C OPUrMHANbHLIMU 3anacHbIMU Ya-
ctamu coupmbl Renfert.

MpoayKT npoaomkKaeT 3KCNyaTMpoBaTbCsl, HECMOTPA Ha AIBHbIE HEAOCTATKN B OTHOLLEHUMN 6e30-
NacHOCTU UMK NOBPEXAEeHUS.

MpoayKT noasepranca MexXxaHM4eCKMM yaapam Unu ero poHsinu.
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OnucaHue npoaykra

O6bLwee onucaHue

Cuctema EASY view 3D cocTtouT 13 ronoBku ¢ ABYMS kaMmepaMu, NoacBeTkM 1 6rioka o6pabdoTkm n3obpa-
XEeHUR, a Takke MOHUTOpa ¢ nogaepxkon 3D, Bkntovasa oyku 3D.

[Onsa yno6cTBa aKcnnyaTauum rofioBka yCTaHOBIIEHA Ha perynmpyemblii KPOHLLTEMNH.

Yanbl n pyHKUMOHANbHbIE 3fIEMEHTbI

2
3
13
12
N =
<
Puc. 1

1 Tonoska 9 WHCTpyMEHT ANns perynnmpoBKU CUTMbI 3aXN-
2  KpOHLUTENH C LIOKONEM Ma (KIoY € BHYTPEHHWUM LLECTUIPaHHUKOM)
3 MonuTop 10 MNepanb
4 Brnok nutanus EASY view 3D 11 Mbiwb
5 Bnok nuTaHus MoHUTOpa 12 Topnoxka Ans crona
6 Perynuposka no BbicoTe ((hoKycMpoBKa) 13 Oukn 3D
7 Bkniouatens / Boikntouatens EASY view 3D 14 USB-HakonuTernb
8 Bknovartens / Beikntovatens MoHMTOpa

Pasbembl

20 OnekTponuTaHue
21 HDMI-Bbixog
22 Pasbem USB ana USB-Hakonutens

Puc. 2

23 [lepanb
24 USB-nopt onsi Mbiwmn
25 Cetb
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O61beM nocTaBKU

lonoeka EASY view 3D ¢ 6riokoM nuTaHusi U ceTeBbIM Kabenem
KpoHLWTENH ¢ Kabenem u LOKONEM C YyHUBEPCanbHbIM 3aKUMOM
MoHuTOp ¢ Bnokom NuTaHus n cetesbiM Kabenem

3D-Oukn

USB-HakonuTtenb

Mbiwb

MNepanb

MNoanoxka ans crona

Kpatkoe pykoBoacTBO

JHL L (L UL (UL L (IS UL (I §

MpuHagnexHocTn

2200 0420 Llokornb C BUHTOBbLIM KpensieHnem

2200 0410 Lokonb ¢ yHMBepcarnbHbIM 3aXXMMOM

9000 37809 Ouku 3D

9000 37901 EASY view 3D - rapHutypa HDMI-Recorder (ncnonb3oBaHmne Tonbko ¢ 2400 0502 /
2400 0504)

BBop B aKkcnnyartauuio

PacnakoBKa

= BbIHbTE YCTPONCTBO M NPUHAANEXHOCTU U3 KOPOOKM ANst TPaHCNOPTUPOBKU.
= [poBepbTe KOMMMEKTHOCTb MOCTABKM (CpaBHUTE OOBbEM MOCTaBKN).

MoHTaX nogctaBKkM MOHUTOpA

= NonoxuTe MArkyto nogknagky Ha POBHYIO MOBEXHOCTb.
= [NonoxuTe MOHUTOP 3KPaHOM Ha MOAKIAAKY. . .
= CHUMWTE 3aLLUMTHYHO NIIEHKY C NOACTABKMU. [ a5 T E
= YcTaHoBWTE MOACTaBKY Ha OMOPY MOHUTOPA. . .

L] L[] L[] ® |
YcTaHoBKa i — _d‘ = ’hl_ L
[nsa yctaHoBku cuctembl EASY view 3D BbiOepuTe JOCTAaTOYHO OC-
BellieHHoe MecTo. Mpn HEOHOBOM OCBELLIEHUN: NPU HEOBXOAMMOCTU
CTeneHb OCBELLEHNSI YMEHbLUNUTb. M3-3a 0TpakeHUs NOCTOPOHHEro Puc. 3

cBeTa Ha 06bLEKT MOryT UMETb MECTO NOMEXM.
= lMomecTtuTe nognoxky ans crona (12, Puc. 1) Ha pabouui cTon.

lModnoxka dns cmona no CMpPyKmype rnoeepxHocmu u yeemy coomeemcmeyem cucmeme u no-
380/5157em u3bexxamb pa3dpaxkeHusi 251a3, kKomopoe 6bigaem fnpu Haau4yuu cmpykmypupogaHHoUl
noeepxHocmu.

MoOHTaX KpOHWTEeNHA

KpoHwmeliH ny4Ywe ycmaHoeumb Ha 3adHel unu 60koeoli CmopoHe cmo-
NewHuybl,MUHUMYM Ha 400 MM om nepedHez20 Kpasi.
Tak y2os1 Hak/l0OHa KpoHWmMelHa MOXHO UCI0J1b308amb OrMuMasibHO.

= YcTaHOoBWTE LIOKOMb C MOMOLLIbIO YHUBEPCANBLHOMO 3aXKMMa Ha 3aHeln unu 6oko-
BOW NoBepXHOCTU paboyero ctona (Puc. 4).

YHuBepcanbHbIN 3aXXMM NOAXOAUT OS5 CTOMOB C TOSILMHOW CTOMELHNLbI

18 - 74 mm.

JononHuteneHble BapuaHTbl oukcaumm cMm. B rmase 3.4.

= YCTaHOBUTE KPOHLUTENH (2) Ha LIoKONb. Y6eauTech, YTO KpacHbIn NnacTMacco-
BbI Anck (30) CTOUT Mexady LOKONEM 1 KPOHLITENHOM.

Kabenb nutaHus ons ronoBKu BCTaBleH B KPOHLUTEMH, Kabenu Ans Mbiliu,

neganv u MOHMTOpPA yXe 3anpaBreHbl B KabenbHbIM KaHan Ha 3agHen cTo-

POHEe KpOHLITEeNHa.
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= Mbiwb (11, Puc. 1) nomectuTe psaom ¢ Nognoxkonm ansa crona.

=T[legansb (10, Puc. 1) nomecTntb Nnoa CTomnom..

MoHTaX ronoBkKu
[ns MoHTaXa roroBku Heobxoanmbl YeTbipe noaknaaHble
wanbsl (cM. Puc. 7).

Tpu manble nogknagHele Wwanbsl (3onotas / YepHas / 3om0-
Tasl) y)Ke yCTaHOBMNEHbI B NPaBUSIbHOM MOPSIAKE Ha Kpenex-
HbI BUHT (31) Ha KpoHwTerHe. bonblias nogknagHas warba
NPUKPEneHa K rofloBke KNenukom feHTon ¢ KpacHbIM KOHLIOM.

= YpanuTte Knenkyro NeHTy C KpacHbIM KOHLIOM.

= Ocnabbte kpenexHbin BUHT (31) Ha KpOHLUTENHE.

= BcTaBbTe KpenexHbln BUHT CO BCEMU TpeMs ManbiMu NoAa-
KnagHbIMu WwWanbamm Yepes agantep ronoBku.

= Ybegutech, 4YTO TpU Manble NogknagHble Wanbsl pacnono-
)KeHbl B NpaBuUiibHOM nopsiake (3onoTas / YepHasi / 3onoTtas),
a bonbluasn nogknagHas warnba — kak Noka3aHo Ha PUCYHKE.

= YcTaHoBUTE agantep C KpenexHbiM BUHTOM U 3atarvBanTe
erl'le)KHbIﬁ BUHT OO0 TeX Nnop, NokKa royfioBka He 6yp,eT bonee

HaKINOHATbLCA BHUS.

4.3.3 YcTtaHOBKa MOHUTOpa
= TllocTaBbTe MOHUTOP Tak, YTOObI OH Haxoagunca HenocpeacTtBeHHO B Mosie 3peHNA. PacctosiHne A0 Ha-

onopaTtens aomkHo coctaBnaTb 50 - 70 cm.

= BblpOBHVITb MOHUTOP (HaKJ'IOHVITb, NOBEPHYTb Ha I'IO,EI,CTaBKe) Tak, 4YTobbI HanpasneHune B3rmaga BO BCEX

NockocTAX ObINo NepnerankynsapHo MoHuTopy (Puc. 8/ 9).

Puc. 8

4.3.4 PerynupoBKa cunbl 3axXuma

[nsa obecneyeHns cTabunbHOrO NOMOXEHUS rOMNOBKM CUMY 3aXKuma
TpeX WapHUPHbIX MEXaHM3MOB MOXHO OTperynupoesaTtbe MHONBUAOY-

alnbHO.

» KpoHwTenH
- KpenexHbIi BUHT Ha ronoske (31).

- CpeaHuin 3axXuMHOM BUHT (32).
- 3aXXMMHOW BUHT Ha HOXHOW YacTu (33).

 [loBOpOT ronosku BNpaso / BNEBO

WV
A /,

» ”

~

- 3aXXMMHOW BUHT (34) ¢ npunaraeMbiM MHCTpyMeHTOM (9, Puc. 1).

. PeI'yJ'IVIpOBKa no BbICOTE

- 3aXMMHoM BUHT (35) ¢ NnpunaraeMbiM MHCTpyMeHTOoM (9, Puc. 1).

Puc.9

Puc. 11



4.4

4.4.1

44.2

443

MoaknoyeHue K ANeKTpnyectBy

PaznunyHble coeguHUTENbHLbIE wTeKepbl U COOTBeTCTBYHOLWMe rHe3aa Anda nogKkn4vYeHUsa uMmerT
UBeTHYH0 MAapKUPOBKY. anI noaknryYeHnn OGpaTMTe BHUMaHUE Ha COOTBETCTBUE LBETHbIX Map-
KVIpOBOK! HenpaBMano noAaKnw4eHHble KOMMOHEHTbI MOTyT ObITb noBpexaeHbl n3-3a CrIMLLKOM

BbICOKOr0O HanpsixkeHus!

Pa3sbembl Ha ronoBke

Kabenun nogknioyatoTcs ¢ 3agHEN CTOPOHbI TOMOBKMY.

= Kabenb MoHutopa ==> HDMI-pasbem (21).
Kabenb HDMI (36) cHayana BbITSHYTb Ha3az U 3aTeM BbIHYTb
n3 3axuma.

= Kabenb neganun ==> pasbem (23).

= Kabernb MbIln ==> pasbem (24).

= USB-Hakonutenb ==> pasbem (22).

= CeTeBoW yanNMHUTENbHLIN kabenb ==> B padbem (25).

= OreKkTponuTaHne rorioBkx (BCTPOEHO B KPOHLUTENH)
==> pasbem (20).

Bnok nutaHuna ronosku EASY view 3D

Bnok nutanua EASY view 3D (4, Puc. 1) umeeTt kabernb € yrnoBbiM
LTEeNcenbHbIM WTekepom (37).

= LllitencenbHbIN WITEKEP BCTaBbTEe B rHE340 Kabens anekrponuTa-
HUS HA HOXXKE KPOHLUTEWNHA.
O6paTuTe BHMMaHME Ha COOTBETCTBUE LIBETHbIX KOAOB COe-
AVHUTENbLHOro Kabens n rHesaa Ansa noakntoyeHus!

Hwu B KOoem crny4yae He BCTaBNATH WUTENCeNbHbIN LUTEKEP B

rHe3no ansa nepanwm (23, Puc. 12-a)! 3to npuBeaeT K paspylue-

HUIO FOJTIOBKMU.

= [NogkntounTe ceTeBon kabernb Kk 6roky nuTaHus u K obLiegoMo-
BOW pO3eTkKe.

NMoaknoyeHne MOHUTOpPA

= Kabenb monutopa ==> Bxog DVI moHuTopa (41). 40

= 3akpenuTte LWTeKep CO BCTPOEHHLIMU BUHTaMMU. \

= OnektponutaHne ==> DC 12 V (40). bnok nutaHns moHutopa @
(5, Puc. 1) umeert kabenb ¢ NOMbIM LUTEKEPOM. b 12V

OﬁpaTMTe BHUMaHMe Ha COOTBETCTBUE L BETHbLIX KOOOB COoe-
AVWHUTENbLHOro Kabensa v rHesga AnNA nogknyYeHus!

= MopgkntounTe ceTeBo kabenb k Broky NUTaHUS 1 K 06LLeqoMOii
poseTke.

JKkcnnyartauus

BknroyeHue

= MOHUWTOp BKMIOYNTb C MOMOLLbIO KnaBuwwin Bkn. / Beikn. (8, Puc.1).

= BKnounTb ronoBKy ¢ NOMOLLb0 BeikntovaTtens Bkn. / Beikn. (7, Puc. 1).
4 3aropaetcsa noaceeTka.
¢ CnycTa npumepHo 20 cek. Ha MOHUTOPE NOSABMSETCS U30OpaKeHue.

41

d@3e

Puc. 14

¢ Ha akpaHe cnpaBa BHU3y 0To6pa3nTcst Homep Bepcum nporpammHoro obecneyenus EASY view.
CBeTOBOM KOHYC Ha MOAJSIOXKE CToMNa OnucbiBaeT obracTb, LEHTP KOTOPOW (OUKCMPYETCS ONTUKOM.



5.1.1

5.2

5.3

5.4

Pexxum oxnpaHusa (Stand-By)

Ecnu B TedeHune 6onee 10 MMHYT NoA rofiOBKON HET HUKAKOIo ABMXKEHMWS, a Mblllb HE NepemMellanach
oonee 10 MUHYT, NOACBETKA Y MOHUTOP OTKIOYAOTCS.

Knasuwa Bkn. / Beikn. moHutopa (8, Puc. 1) B atom cnyyae muraet. Pexxvm oxugaHvs 3akaH4YMBaeTcs
npv ABVXXEHUN MbIWW UK OBWXKEHUN B obnacTtu, pmukcupyemon onTrKon.

HacTtpoiika MoHuTOpa

B 60nbLlUMHCTBE Cry4aeB MOHUTOP MOXHO MCMONb30BaTh C ero 6a3oBbIMU HACTPONKAMMU.

HacTtpouka

[1na HaCTPOWMKM PE3KOCTU N300paKEHUS CYLLECTBYIOT ABE BO3MOXHOCTMU:
» [pybas HacTponka nyTeM nepemMeLleHnsi TofIOBKU C KPOHLLTENHOM.
» ToyHasa HacTpowika nyTeMm perynuposaHus no Beicote (6, Puc. 1).

Ycunue, Heobxogumoe ANns nepemeLleHnst KpOHLITENHA,FONOBKM U PEryrnMpoBKX BbICOTbI, MOXHO perynu-
poBaTb C MOMOLLbIO KPEMEXHbIX 1 3aXXKMMHbIX BUHTOB, CM. rmasy 5.4.

PekomeHayeTcs cneayowmnin Nopsiaok AerNCTBUN:

= [oNoBKy pasMecTuTb Kak MOXXHO ©ornee napannensHO NoCKOCTU cTona.
= O6BLEKT MOMECTUTb Ha NOAOXKKY CTona B 06nacTb CBETOBOMO KOHYCA.

= YCTaHOBWTE rOfIOBKY C MOMOLLIbIO PEFYNMPOBKUN BbICOTbI MO LEHTPY.

= [ONOBKY Ha KPOHLUTEHIHE HACTPONTE Taknm ob6pasoM, 4ToObl OBBLEKT MOXHO ObINIO YETKO BUAETHL Ha
MOHUTOpPE, NPU HEOBXOAMMOCTU OTPErynMpynTE C NOMOLLBIO PErYNIMPOBKM NO BbICOTE.

Tem cambIM y Bac ecTb BO3MOXHOCTb GbICTPO CKOPPEKTUPOBATb PE3KOCTb AN 06EKTOB pasnnuyHOM
BbICOTbI.

HacTtpowkn cuctemsil

Ha MOHUTOpPE BHU3Y ClieBa BMOHbI akTyallbHble HaCTDOIZKM CUCTEMBbI.
Kak Tonbko Mblllb HAYMHAET ABUraTbCS, Ha MOHUTOpPE 0T06pa)Ka}OTCF| BO3MOXHbIE HaCTp0|7IKM, a Takxe C
NOMOLLbIO KaKoro anemMeHTa HaCTp0I7IKy MO>XXHO U3SMEHUTD.

HacTpowku cucrembl

2D- / 3D-n3obpaxxeHune | YsenuueHue Bup obbekTa (Kepamuka, Metann, CtaHgapTHbIN,
(15-kpaTtHoe, 20-kpaTHoe) | HenTtpanbHbin), cm. rmasy 5.5.1.

LELALRLELZ NG

N3meHeHMe HacTpoeK cUcTeMbl

A B C
= JleBad knaBuwa = BpalueHne konecuka = [paBas knasuwa moeiwmn (C)
MbiLm (A) Mol (B) Bnepen / ¢ MepeknioyeHne Buga obbekTa
+ MepeknioyeHune Hasaq
Mexay n3obpaxe- ¢ lMepekntoyeHre yBe-
Huem 2D 1 3D nu4yeHna 15-kpaTHoe

/ 20-kpaTHoEe
= Haxatune / BpalueHune
Konecuka mbliuu (B)
¢ PerynupoBka sipko-
CTW n306paxkeHns
(cm. rmasy 5.5.1).

HononHntensHo oTtobpaxkaeTcsa akTyanbHbI IP-agpec, a Takke nmsi xocta ronoekn EASY view 3D
(cm. rmasy .5.5.3).
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5.41 Bwuabl 06bekTOB - HacTponka sipkocTn naodpaxxeHus

Buabl o6bekToB ajanTnpoBaHbl K pa3nnyHbiM Matepuanam O6pa6aTblBaeMbIX 006BLEKTOB:

Kepamuka

Metann

CraHgapTHbI (Hanpumep, ansg o6paboTkn NpoTe30B, BOCKOB, U T.A4.)

HenTpanbHbIn (cneunansHO Anst TOHKUX, (oMnurpaHHbix obnacTen n nepexofoB y KOpo-
HOK 1 MOCTOB)

[nsa ncnonb3oBaHusa YO-unsrpa/komnosnTta (CM. akceccyapsbl).

B HacToswee BpeMA He NCNOJb3YyeTCA.

EREEENE

Ans o6bekmoe S, C, M npoucxodum eHympeHHs1s1 obpabomka usobpaxeHus, yayqwarouwasl Kaye-
cmeo u3obpaxkeHuUs1 8 OmHOWeHUU ompaXeHusl ceema u yeemornepedayu.
[ns kaxporo Buaa o6bEKTOB MMEIOTCS pasfnyHble NapaMeTpbl, BKIOYAas U MHAMBUAYANbHYIO APKOCTb
n3o6paxxeHunsi. Ee MOXXHO U3MEHUTD.
[ns atoro:
= BblOpaTtb BMA 00bEeKTa, KOTOPbIN HAAO0 N3MEHUTb (CM. rmasy 5.4).
= HaxxmuTe Ha kornecmko Mbiwn (B).
¢ MosiBNsieTca naHenb HaCTPOEK B BUAE CTONOUKOB, HA KOTOPOW OTOOpaXkaeTcst akTyarnibHas sipKoCTb

N,

n3obpaxeHus.
= VI3mMeHuTe ApKOCTb M306paxkeHnsi, BpaLlas KOreCMKO MbILUW.
¢ TeMHee ° ° ° apye ° ° °

+ ,HyneBoe nonoxeHne" cOOTBETCTBYET 3aBOACKON HACTPOMKeE.

5.5 CHumMoK akpaHa (Screen Shot) / HenogBunxHoe nsobpaxeHue

C nomoLubio neganu n3odpaxeHne MOHMTOPA MOXHO 3aMOpPO3UTb (HEMOABMXKHOE N300paXxeHne) nnm
Takke coxpaHuTb Ha USB-HakonuTtene (screen shot).

5.5.1 HenopgBuxHoOe n3obpaxeHune
= HaxwumaTtb Ha neganb 6onee 1 cexk..
¢ [NokasbiBaeTCa HenoABMXKHOE n3obpaxeHune, T.e. n3obpaxeHne MOHUTOpa 3amopaxmnBaertcs.
Moka nokasbiBaeTCst HENOABWKHOE N30bpakeHne, BO3MOXHbI crieaytoLume AencTBus:
= KpaTtkoBpemMeHHOe HaxaTune negan.
+ Copepxumoe nsobpaxxeHus coxpaHsieTcst B Buge screen shot Ha USB-Hakonutene (cm. rasy 5.5.2).
= Haxatne nepganu gonblue 1 cek.
¢ BosBpar K XmBomy nsobpaxxeHuio.

Bo Bpemsi 0TOGpaxxeHWs HENOABUXKHOIO N300PaXKEHNS MOXHO M3MEHUTL CrieaytoLine HaCTPOMKM:
* [Nepekntoyenne mexay 2D n 3D-nsobpaxeHmem.
* [NlepekntoyeHne yeenuyeHus 15-kpatHoe / 20-kpaTHoe.

5.5.2 CoxpaHeHue Screen shot

Screen shot coxpaHstoTca Tonbko B Buae 2D-n3obpaxkeHnid, faxe ecrnv K MOMEHTY COXpaHeHus Obin
ycTaHoBneH pexum 3D.

= KpaTkoBpemMeHHOe HaxaTvne neganu.
+ Copgepxumoe nsobpaxeHus coxpaHsietca B Buge screen shot Ha USB-HakonuTene. ™ e
¢ Ha moHuTope otobpaxaeTtcs cumBon screen shot. m
¢ Viva danina Bo BpeMsi COXpaHeHMs MOKa3blBAETCS Ha MOHUTOPE.
¢ Bo Bpems coxpaHeHus (oKomno 5 cek.) HMKakme apyrme 0encTBUS HEBO3MOXHbI.

-11 -



Nmsa danna nveet popmar:
* IMGxxx.bmp
* C XXX = HenpepbiBHbIN cyeT4ymk oT 000 go 999

Ecnun USB-Hakonutenb 3atem nogknioumnTsb K 1K, To HasBaHus hannoB MOXHO, kKak 06bI4HO, U3MEHUTD,
YyT0ObI, HANPUMEpP, YNOPSAAOUUTL OIS KIIMEHTA.

5.5.3 [octyn kK USB-HakonuTento yepes ceTb

Ecnu ronoska EASY view 3D nogkrntodeHa K niokanbHOW CeTu Yepe3 ceTeBon nopt (25, Puc. 2) n ceteBon
yanvHuTernb (Y>Xe BCTaBMEH B KabemnbHbIN KaHan) CoOeQuHEH C JToKarnbHOW CETbI, TO Yepes CETb MOXHO
nony4nTb JOCTYN K n3obpaxeHusam (screen shot) USB-HakonmTens B rornoBke.

[ocTyn BO3MOXeEH C MOMOLLbIo BecnnaTHbIX Nporpamm nepeHoca AaHHelix FTP (Hanpumep, FileZilla), nnn
HenocpeacTeeHHo Yepe3 WINDOWS-Explorer nnun se6-6paysep Appel Safari.

— BcTaBbTe ceTeBow kabenb B rHe340 kabenst Ha KOHUE YONTMHUTENS W NOAKITHYUTE ero K KOMMyTaTopy
unu poytepy. [laHHbIN ceTeBON Kabenb He BXOAUT B KOMMIIEKT MOCTaBKM.

= [lepemecTtuTe MbIWwb, 3anuwmnte |IP-agpec n umsa xocta.
¢ IP-agpec 1 nmsi xocta oTobpaxkatoTcsl B HUXKHEN YacTu akpaHa:
IP-agpec: ftp /XXX XXX XXX XX
Nma xocTa: ftp://Renfert@EV3D_xxxx (Xxxx: 4-3Ha4HbIi HOMep, cneunduyHbIA 4518 YCTPOUCTBA)

Ha4yunHasi ¢ eepcuu 2.001:
ons1 nonyyeHusi uHghopmayuu o IP-adpece u umeHu xocma cm. 2. 5.7 u 5.7.1.

N,

JocTyn ¢ nomMowbI0 NporpamMmbl nepeHoca gaHHbix FTP

B 3aBMcMMOCTHM OT MCnonb3yemow nporpaMMbl nepeHoca faHHelx FTP Bam Heobxogumo BBECTM UMST XO-
cta n/ vnu IP agpec. Ecnu Bac npocat BBecTu nms none3oBarensi, BBegnte ,Renfert”, napons He Tpeby-
€TCS 1 ero MOXHO UrHOPUPOBAaTb.

DocTtyn yepe3 npoBogHuk WINDOWS-Explorer

= OT1kpbiTb WINDOWS-Explorer.

- . -

= BBegute B agpecHoOn CTpoKe NMS XOCTa, Kak @ '\.,/'?| ftp://Renfert@EVID_ 1234
oTobpaxeHo. ' =

— HaxaTb Enter. Datei  Bearbeiten Ansicht  Ewxtras 7

¢ Cogepxumoe USB-HakonuTensa otobpaxaetcs Organisieren 5 Offnen Meuer Ordner
KaK cofiepXXMMoe narku.

+ [NpegBapuTENbHbIN NPOCMOTP U306paXKeHWI Puc. 15

HE BO3MOXeH.

¢ CHumku / ©ainbl MOXHO nepemellaTs / konupoBaTb ¢ nomollbio Drag & Drop («nepeTtackuaHue»)
mexay MK n USB-HakonuTenem.

DocTtyn 4yepe3 Safari

= OTKpbITb BEG-Opay3ep Safari. ftp://192.168.178.64 w
= BBeawnTte IP-agpec B agpecHou CTpoke,
Kak 0ToGpaXeHo. - * (D ftp://192.168.178.64

= lNpun ngeHTndrkaLMoHHOM 3anpoce BBe-
aute ,Renfert” B kayecTBe MmMeHu nNonb3o-
BaTens, none «lMaponb» ocTaeTcs NycTbiM.

+ dannbl USB-Hakonutens otobpaxatoTca Tonbko B dopme Tabnuy / Tekcra.
¢ [NepemelleHre hannoB HEBO3MOXHO.

B 3aeucumocmu om koHgu2ypauuu cemu 2os108ke EASY view 3D nocne eknro4yeHusi npedocmae-
nsiemcsi Hoebll IP-adpec. Ecnu coeduHeHue omcymcmeyem, nposepbme IP-adpec.

Puc. 16

N,

5.6 Pa6ota c 3D

Mocne nepekntoyeHus B pexxkum 3D Ha MOHUTOpPe co3paeTcsa nsobpaxeHue 3D. Mpu pabote B 3D-pexu-
Me Heobxoanmo HocuTb 3D ouku. MpocmoTp 3D-n306paxkeHns 6e3 3D o4koB (Hanpumep, Yepes nneyo
OpYroro Yernoseka) CBA3aHO C 6OMbLUMM HaNPsPKEHMEM U HE PEKOMEHOYETCS.

IMpu pabome e 3D-pexxume 8axHO, YMO6LI MOHUMOP 6bis1 MPasuUsIbLHO PACOJI0XKEH.
Tnockocmb MOHUMOPAa Go/MKHa 6bIMb MakcuMasibHO rneprneHOUKysipHa HanpaeJsieHuro e3assoa.
CmM. makke anasy 4.3.3.

N,
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5.7

N,

N,

Split Screen (pa3zaenéHHbIN 3KpaH)

HaumHas ¢ Bepcumn 2.001 cuctema Easy view 3D nmeet dyHkumto Split Screen. C nomoLLbio 3TON pyHK-
LM HA MOHWUTOP MOXHO BbIBECTU AOMONHUTENBbHOE M30bpaxkeHne. 310 MOXET BbITb M306paxeHne ¢
USB-HakonuTens unm TonbKo YTO cAernaHHbIN CKPUMHLLIOT (CHUMOK 3kpaHa). Pasmep u pacnonoxexue
0TOBpPaXEHHOro N306pakeHns MOXXHO BblOMpaThb.

UN3obpaxeHusi, omobpaxxaemblie ¢ nomowbro pyHkyuu Split Screen, Mo2ym eocripou3zeodumabcsi
monbko e 2D.

AkTyanbHoe nporpaMmmHoe obecrneveHnne ¢ yHkumen Split Screen Bl HapeTe E"’ E
B pasgerne 3arpy3ku (Download) Ha Hawem BebG-cante www.renfert.com/p915. -
Beeaute Tam cneayowmn Homep aptukyna: 24000500.

BbibepuTe kateroputo 3arpysku ,Produktsoftware” (nporpammHoe obecnedeHune E
npoaykTa).

¢ OTKpbITb rMaBHoe MeHto Split Screen:

= HaXkMMaTb NpaByio KNaBuLLy MbILLK, MOKa HE NOSIBUTCA IE BEELE Hocsen
rmaBHoe MeHto Split Screen.

YnpaBneHue n HaBurauma B meHio Split Screen:
= NPOKPYTUTb KONECUKO MbILLN

¢ BbIGPaThL NYHKT MEHIO / MOAMEHIO Black & White
= Ha)xaTb NEBYH KMaBuULLY MblLK

¢ BbIOpaTb MYHKT MEHIO / MOOMEHI0
= Ha)xaTb NpPaByH KNaBuLly MbILIN Puc. 17

¢ BEPHYTbCS Ha NpeablayLnii YpOBEHb MEHHO

=> ANUTENbHOE HaXKaTue NPaBoi KNaBuLLN MbILLM
4 3aKpbiTue MeHio Split Screen 1 BosBpalleHne K 06bIMHOMY peXumMy paboTbl

lMoka omkpbimo meHto Split Screen, cucmemHble Hacmpoliku (2D / 3D, yeenudeHue 15x / 20x, eud
ob6bekma) He Mo2ym 6bimb U3MEHEHbI.

Exit
m Exit
Bo Bcex MeH0 1 NnoagMeHo

¢ 3aKkpbiTMe MeHlo Split Screen 1 Bo3BpalleHre K 06bIMHOMY Puc. 18
pexvumMy paboThbl.

Split Screen - rnaBHOe MeHI0

B 9TOM MeHI0 BO3MOXEH CriefytoLLuii BbIGop: IE HpEiE Horsen
» Split Screen:  oTkpbITb NoagmeHto Split Screen.
» USB: BbibpaTtb nsobpaxeHne Ha USB-HakonuTene u

nokasarb.

» Black & White: Bbibop, kakne obnactu nsobpaxxeHns BOCNpouns-
BECTU B YepHOM / 6erom / LUBETHOM BUAe.
 Exit: 3akpbiTe MeHto Screen.

Black & White

MoameHto - Split Screen

B aTOM MeEHI0 BO3MOXEH crneayloLunin Beloop:
* BbibpaTtb nsobpaxeHne Ha USB-Hakonutene n nokasatb.
» CpoenaTtb CKPUHLLIOT (CHMMOK 3KpaHa) 1 nokasaTtb.
* Hactpownkn
- PacnonoxeHue oTpaxxeHHOro n3obpakeHus.
- Paamep nokasaHHoro nsobpaxeHusi (3 pasmepa + nosnHoe
nsobpaxeHue).
- CBegeHus o cucteme
* Bblkntountb doyHkumto Split Screen, yaanute otoOpaxxeHHoe
n3obpaxeHue.
« Exit: 3akpbiTne meHto Split Screen.

3Ha4voK aKTyanbHOro BeIGpaHHOrO MCTOYHMKA AN NOKa3aHHOro
nsobpaxeHusa (USB-HakonuTenb nnm CKpUHLLOT) oTobpaxaeTcs
3ereHbIM LBETOM.

-13-



N,

N,

Moka3aTb nso6paxeHue ¢ USB-HakonuTens

= B rmaBHom meHto Split Screen (puc. 20) unun nogmeHto Split 2018-05-01_IM8 0078, bup
Screen (puc. 21) Boibpate USB-Hakonutens. = e

= Bb|6paTb C NMOMOLLbIO NIEBON KIaBULLN MbILLN.

+ B obnactu meHo nosiBnsieTcsa cnncok darnos Ha USB-Hako-
nuTene.

2018-05%-03 THG 0079 . k=g

= C NoMolLLblo Koflecuka Mblluv BbiGpaTh dan.

+ [NpegBapuTenbHbIN NPOoCMOTpP danna otobpaxaeTcs B yrny
3KpaHa.

= Hy>xHbIN pann BeIGpaTh C MOMOLLLIO NEBOW KMaBULIN MbILLW.
¢ ®aiin NocTosiHHO oTOOpaXaeTcs B MPOTUBOMONOXHOM YIITy.
¢ Vima cbanna BbibpaHHOro nsobpaxkeHus otobpakaeTcsi 3efeHbIM LIBETOM.

= C NoMOLLIbIO KoMnecuka MbllM BblOpaTb Apyron doans unm 3akpbiTb CNMCOK harsioB NpaBoi KnaBuLEN

MbILLN.

MNoka3saTb CKPUHLIOT Nie
= B nogmeHto Split Screen (puc. 21) BbiIGpaTh 3anNMcb CKPUHLLOTA. ?_:J‘;:”

= Bbl6paTb C NMOMOLLbIO JIEBON KIaBULLN MbILLWN.

+ Bo BpeMA co3aaHnAa CKpUHLLOTAa Ha MOHUTOpE BUAOHbI NecoY-
Hble 4Yachbl.

¢ [OTOBBIN CKPUHLLIOT NOKA3bIBAETCS B BbIOPAHHOM Yrily MOHUTOpPA.

Puc. 22

NMoameHIo YepHbIl / 6enbin / UBEeTHOMN

MoxxHo BblbpaTb criegyrome KoMEMHaLMK:

* OcHOBHOe 130b6paxeHne YepHo-0enoe, NokasaHHoe N3obpaxe-
HMe LBETHOe.

* OcHOBHOEe 1300paxeHne LIBETHOE, NOKa3aHHOEe N300paxeHue
YepHo-6enoe.

» Ob6a nsobpaxeHusi YepHO-benble.

» Ob6a u3obpaxkeHus LBETHbIE.

 Exit: 3akpbITne meHio Split Screen.

Bbl6paHHaﬂ KOMOUHauus OTO6pa)KaeTCFI 3€J1eHbIM L BETOM.

Puc. 23

MoameH1o - HacTpoKku

B 3TOM MeHI0 BO3MOXEH crieaytoLuii Bbibop:
* MNokasaTb n3obpakeHne B NpaBOM UMW JIEBOM YTy MOHUTOPA.

Ecnu Hado nokazamb usobpaxeHue ¢ USB-HakonumeJisi, mo

8 MPoMmueonoJIOXKHOM yaJ1y MOHUMopa rnosesisiemcsi npedea-

pumernbHbIl IpocMomp ebibpaHHo20 ¢halina, cm. ,,[lokazamb

u3zobpaxeHue ¢ USB-Hakonumens“,

* VIameHnTb pa3mep nokasaHHoro nsobpaxexus (3 pasmepa +
norHoe).

* [NokasaTb cBeOEeHus O cucTeme.

* Exit: 3akpbiTne meHto Split Screen.

Pa3mep uszobpaxeHusi: MOXXHO makKxe ebl6bpamb MosIHOe u30-
6paxxeHue. B amom cny4ae uzobpaxeHue 2D unu 3D 6osiee He 8UOHO.
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5.71

6.1

6.2

vV vV VY

CucremHasa nHcdopmaums

-,

MoameHto CucteMHas uHpopmaLms gaeT cnpasky O:

Puc. 25
* Nmsa cuctemsl
* Bepcus umetolerocsa nporpammHoro obecneveHus
Ecnn EASY view 3D coeanHeH ¢ ceTblo, AOMOMHUTENbHO MOKa3bl- [ EasyView 3D
BaKOTCA: Varsion: 2.1
. IP-ap,pec Cparating Timea: 2693 h

IP-Adrass: 192.168.200.100
¢ Imsa xocTa

Host Hame: Laborservar

HaHHasa nHdopmauua Tpebyertcs, ecrnim EASY view 3D Heobxo-
OVMO NOAKMYNTL K CETU, YTODObLI Yepes CeTb NOMyYUTb AOCTYN K
n3obpaxeHusam Ha USB-HakonuTene.

Puc. 26

MoHuTOop

Renfert pekomeHayeT He MEHATbL 3aBOACKME HACTPOMKM MOHUTOpa — 6asoBble ansa EASY view 3D.

YkazaHusi no 6e3onacHoOCTH

He 3akpbiBaTb BEHTUIALMOHHbIE OTBEPCTUS.

YcTaHOBUTE MOHMTOP B XOPOLLO NPOBETPUBAEMOM MecCTe, YTOObI U36exaTb neperpeBa.
Mcnonb3yinTe TONbKO NPUMHAANEXHOCTU, yKa3aHHble NpoM3BoAUTeNeM UM NPUoGpeTeHHbIe BMe-
cTe C MOHUTOPOM.

MecTo ycTaHOBKM BbIOMpanTe Tak, YTO6bI MOHUTOP He NoaBeprasicsi BO3AeMCTBUIO IKCTpeManb-
HbIX TeMnepartyp,

BbICOKOM BMaXXHOCTU BO34yXxa, NPAMOMY COJTHEYHOMY CBeTy U nbinu. U3beratb coceacTBa ¢ 060-
pyAoBaHMeM, CO34al0WMUM CUTIbHbIE MarHUTHbIE MONA.

Boaa v BnaxHocTb
He akcnnyaTupoBaTb MOHUTOP PSAOM C BOAOW. [InNs CHUXEHUA pUcKa BO3ropaHusi nopaxeHus
ANEeKTPUYECKUM TOKOM He noaBeprante MOHMTOP BO3OEACTBUIO A0XKAA UMK BRaru.

CeTeBoWM Kabenb u nogkniovyeHue ceteBoro Kabens
CeTeBoM kabenb pa3MecTUTb TaK, YTOObI Ha HEero He HaCTyNUTb U He NoBpeAuTb. CobnoganTe
nopsiAoK pa3melleHUsi kabenewn, LWTeKepoOB, PO3ETOK U pa3beMOB Ha MOHUTOpE.

Yxop 3a yCTPOWCTBOM

He kacaiTecb 3KpaHa HenocpeACcTBEeHHO Nnanbuamu. KoXHbIN XUP MOXeT oCcTaBnATb creAbl Ha
3KpaHe, KOTOpble CIOXHO GblBaeT yaanuTh U KOTopble MOryT HaHecTu Bpep akpaHy. He HapaBnu-
BaTb Ha 3KpaH.

YucTka
YucTntb TONLKO Cyxom candeTKom.

PemMOHT

Henb3s camocToATeNLHO PEMOHTUPOBaTbL MOHUTOP. [ocne OTKPbLITUA U yAaneHus Kpbiwkn Bol
OKaXkeTeCb B 30He BbICOKUX HanpsikeHMn. OnacHOCTb NOpaXXeHUsA 3NeKTPUYECKUM TOKOM. PeMOHT
OOJIKEH BbINOJTHATLCA TONbKO KBaNM(PULUMPOBaHHbLIM NePCOHANIOM.

Ynap monHuun

[Onsa apononHutenbHoM 6€30NacHOCTU BO BpeMs rpo3bl, UNnu Korga MOHUTOpP ocTaeTcsi 6e3 npu-
CMOTpa UIN He UCNOJb3YeTCHA B Te4eHMe ANUTeNIbHOro BpeMeHU, OTCoeAnHUTEe ceTeBoN kabernb
n kabernb MOHMTOpa. TO NPeAOTBPATUT NOBpPEeXAeHMe MOHUTOPA U3-3a yaapa MOJSIHAUU U NepeHa-
NPsKEeHUN.

Moaknio4yeHue K ceTn

He yaansanTe 3asemniollee 1 3alMTHOe NPOBOAHOe COeANHEHMNe C CeTeBOro WTekepa 6noka nuta-
HUA.

BbIHbTE ceTeBOM WTeKep Grioka NUTaHUs!, eclivi MOHUTOP He 3KCnJlyaTupyeTcsi AnuTeribHoe Bpemsi
M ecnv NoBpeXxaeHbl ceTeBOW Kabenb, CETEBOM LUTEKep NN KOpnyc MOHUTOpA.

BHumaHue

He nbiTantecb OTKpPbITb yCTPOVICTBO. Jo6as nonbiTKa OTKPbITb YCTpOﬁCTBO UINAN CHATb KPbILWKY
Bre4yeT 3a cobon aHHynupoBaHue rapaHTum N MOXxeT NPUBeCTU K cepbesHoﬁ TpaBMme.

NMopknrovyeHue 40 e 42
40 DC 12V 3,33A b \ \
41 Bxop DVI
DS 1y oA Viak
42 Bxop VGA Puc. 27
ncC.

-15 -




6.3

6.4

JKcnnyaTtauua n HaCTPOMKHU

8 Bknovartens / BeikntovaTtens /
43 MeHi0, OTKpbIBAeT MEHIO MOHUTOpPA

-y o4 & MTD [V}

44 BbibpaTb UCTOYHMK cUrHana. YMeHbLNTb BblOpaHHOe

3Ha4YeHMe B MEHI0O MOHUTOpPA VA Y 4 7
45 Hacrtponka spkoctu. B meHo MoOHUTOpa yBennunTb 43 44 45 46 8

BbIOpaHHOE 3HadeHne
46 AUTO, aBTOMaTU4eCKMEe ropnsoHTanbHbIE U BEPTU-

KanbHble HACTPOWKM N3obpaxkeHns. Takke Ons BbIXO-

4a 13 MeHI0 MoHUTOpa

Puc. 28

MeHI0 MOHUTOpPA

LseT

KoHTpacT (Contrast)
HacTpovika KoHTpacTa akpaHa (pas3nuyns Mexay CBeT-
NbIMK U TEMHBIMW 06NacTsiMM U3o0paxeHus).

ApkocTb (Brightness)
PerynunpoBka sipkocTu n3obpaxeHus.

LiBeToBas Temneparypa (Color Temp.)
Bbibop Mexay pasnuyHbiMK, 3a4aHHbIMU TeMnepa-
Typamu LiBeTa Uin HaCcTpoKKa CBOMX COBCTBEHHbIX
napameTpos. (9300/6500/5500/USER).

ABTOMaTMuecKas HacTporKa n3obpaxeHus Puc. 29
(Auto Adjust) (6e3 BbIGOpAa).

HacTtpoiika uBeta (Color Adjust) (He BbIGUpaeTcs).

N3o6paxeHune

HacTtpoiiku B 4aHHOM MyHKTE MEHI0 3a(pMKCUPOBaHI,
OHW HE MOTYT BblTb M3MEHEHBI.
[MyHKT MEHIO He MOXeET ObITb BbIOpaH.

Puc. 30

MeH0 MOHUTOpPA

Asbik (Language)
BbibepuTte A3bIKk MEHIO MOHMTOPA (aHMMUNCKWI / bpaHLy3-
CKUI / HEMEUKWI / NTanbsiHCKWIA / pyccknid / ucnaHckui /
nopTyranbCkuii / ANOHCKUIA / KOPENCKniA / TpaanuLMOHHbIN
KUTaNCKnI / yNpOLLEHHbIN KUTanCKni).

Fopu3oHTanbHOE NONoXeHNne MEHID MOHUTOpA

(QSD H-Pos.)
HacTpolika ropu3oHTanbHOro NofIoXKeHUst MEHIO MOHUTO-
pa (crnesa unu cnpaea).

BepTukanbHoe nonoxeHne MeHo MoHuTopa (QSD V-Pos.)
HacTtpoiika BepTMKanbHOro norioXXeHnst MEHK MOHUTOpa
(BBEPX UNKN BHU3).

HacTtpoiika BpemeHu ansa meHio moHuTopa (QSD Timer)
HacTtpoiika BpemMeHn 0TOBpaXKeHN MEHI0 MOHUTOPa
(3 - 60 cekyHn).

MpospayHocTb (Transparency)

PerynvpoBka npo3payHOCTV MEHIO MOHUTOPA.
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71

JononHutenbHbIe HaCTpOﬁ Kn

Pexxum nsobpaxeHunsa (Mode)
Bbi6op pexuma nsobpaxenus (MK / Urpbl / dunbm).
pomkocTb 3ByKa (Audio Volume) - HE goctynHa
PerynupoBka rpoMKkocTm.
UcTouyHuk curHana (Signal Source)
Bbibop nctouHmka curHana (VGA / DVI).
[ns ncnonb3oBaHus ¢ cuctemont EASY view 3D BblI-
opatb DVI.
®dopmat nsoobpaxeHus (Aspect Ratio)
Bbibop bopmata nsobpaxenus (16:9 /AUTO / 4:3).
DCR
Bbibpate DCR (Dynamik Contrast Ratio — annamuye-
CKas KOHTPacTHOCTb) (BKI. / BbIK.).

Copoc (Reset)

Copoc (Reset)
BosBpaT HacTpoek MOHUTOpA K 3aBOA4CKMM HacTponkam
Renfert.

CamoguarHocTuka

Ecnu nszobpaxeHue oTCyTCTBYET, OTOOpaXKaeTcs OKHO C
COO6LLl,eHI/IeM O camMogunarHoCcTuke.

CDyHKLI,I/IFI camMoanarHoCTukKM npoBepdaeT Hann4me curHana.

.No Input Signal“ (HeT BxogHOro curHana) nokasbiBaeTcs,
ecnu wrekep D-Sub BcTaBneH, HO MOHUTOP HaxoauTCA

B pexxume DPMS mnu korga aHanoroBbii CUrHarnbHbIN
kabenb He MOAKMoYEH.

NMpuHagnexHocTun

T

[lanee onncbiBaeTcs, kak nogknoyaTh U UCNOMb30BaTb AOMNONTHUTENbHbIE KOMMNOHEHTLI CUCTEMbI. [JaHHbIe
KOMMOHEHTbI He BXOAAT B 00beM nocTtaBku. VX MOXHO 3akasaTb OTAENbHO B Ka4ecTBe I'IpI/IHaﬂJ'Ie)KHOCTeIZ

(cm. rnasy ,[MpuHagnexHocTn®).

Mpun ncnonb3oBaHUKM NpuUHaanexHocTeln, npom3seaeHHbIx HE dunpmoii Renfert, rapaHTusa Ha goyHKLMO-
HanbHOCTb He npegocTasnsieTcs. MNpu HeobxogMmMocTn MoryT notpeboBaTtbcs cneundgryeckme HacTPONKK

Ha AOMNOJIHUTESTbHOM yCTpOVICTBe.

EASY view 3D BugeomarintocgpoH HDMI-Video-Recorder

C nomoLubio BuaeomarHntogoHa HDMI moxHo aenatb Buaeosanucu Ha USB-HakonuTenb U 03By4MBaTh.
Onga atoro BugeomaHntocoH HDMI ycTaHaBnmBaeTcst Mexay rorioBKOM U MOHUTOPOM.

K BugeomarnutocpoHy HDMI nogkntovaetrca USB-Hakonutens.
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7.1.1 MopknioyeHue

e  Kab6enb HDMI-DVI moHumopa cnedyem 3ameHumb Ha kabenb HDMI ycmpolicmea 3anucu HDMI-
(4 HDMI (npunazaemcsi).

= 3a ucKknoYeHnemM UCToYHKKa nuTanusa (20, Puc. 2) yoanute ¢
FOMOBKM BCE LUTEKEPbI.

= Yaanute UKCUpyroLmne 3axnmbl 1 CHAMUTE KabenbHbIN
KaHarn.

= BbiHbTe kabenbs HDMI-DVI moHuTOpa 13 kabenbHoro kaHana.

= Bcrasbre kabenb HDMI-HDMI BugeomarHntocpoHa HDMI ¢
NMOMOLLIbKO BCTABHOMO YCTPONCTBA B KabenbHbIN kaHamn. Cwm.

Takxke rnasy , 8.3 YaaneHue kabens / 3anpaska kabens B 50 51 52
kabenbHbI kKaHan" / / /
= [NpuKkpennTe BHOBb KPEMNeXHbIN 3aXXKUM 1 3aKkpenuTe kaberb- /
HbI KaHan Ha KPOHLUTENHE. ——) =) = @
= MNogkniounTe kabenb HDMI BugeomarHntogoHa HDMI-HDMI HDMI OUT HDMI IN YPBPRIN DCIN
K ronoeke (21, Puc. 2), Ha BugeomarHutooHe BCTaBbTe B
rHeago HDMI IN (51). Puc. 34

= Kabenb HDMI-DVI-moHuTOpa BCTaBUTb Ha BUOeOMarHuTodo-
He B rHe3go HDMI OUT (50).

= BcraBbte gpyron USB-Hakonutenb B rHe3go USB HOST (53).

= lMNogkniounTe 6nok nuTaHus BugeomarHntogoHa HDMI k <7

pasbemy DC IN (52). g o d o
O6paTtuTe BHMMaHMe Ha COOTBETCTBUE LBETHBLIX KOAOB COeau-

HUTEnNbLHOro kabens v rHesna ans noaknoveHms! erem JemMoR RN e

. . Puc. 35
= BcTaBbTe ceTeBoOW LUTEKEP B PO3ETKY 0OLLEAOMOBOW CETU.

¢ 3aropaertcs 3eneHbli CBETOAMOAHbIN curHan (55) n curHa-
NN3NPYET O FOTOBHOCTM K 3aruncu.

Ecnu npunazaembili USB-Hakonumersib ucrnosb3yemcsi 8 kKadecmee HocumeJsisi OaHHbIX U MOOKJItO-
4YeH k eudeomazHumoghoHy HDMI, mo cHumku screen shots 3anucamp Henb3sl. Ecnu Heo6xodumo
3anucamsb Kak screen shots, mak u eudeopsid, mo credyem ucnosib3oeams GoNosIHUMEeNbHbIU
USB-Hakonumernb.

N,

3anucu 803MOXHbI MosIbKO cniycmsi npumepHo 30 ceKyHO rnocJsie 8Kilo4eHuUss eudeomaz2HUmMogo-
Ha HDM u yepe3 30 cekyHO nocnie ycmaHoeku USB-Hakonumensi.

N,

7.1.2 3anucb BUAeo

Ecnun nogkntoyeH BngeomartHmtodoH HDMI, To MOXHO 3anucbiBaTb BUAEOPSA Ha MOOKITHOYEHHbIN HO-
cuTenb AaHHbIX Hanpumep, Ha USB-HakonuTens. [Npy 3ToM 3anuckiBatoTCa AaHHbIe C 3KpaHa, KoTopble
OTMNPaBnATCA C rONIOBKM Ha MOHMTOP. Bugeopsia MOXHO 3anuckiBaThb Kak B pexume 2D, Tak 1 B pexnve
3D. YTo6bl MMETb BO3MOXHOCTb No3aHee npocmatpueatb 3D-Bnaeosanucu Ha MK, Heobxogumel 3D-co-
BMECTMMbIN MOHMTOP 1 3D oukn.

Onsa 3anucu Buoeopsaa:
= Haxwmute kHonky REC (56, puc. 35) Ha BugeomarHutodoHe HDMI.
¢ HaunHaetcs 3anucb Bugeo.
+ CetogunogHbin uHagukatop (55, Puc. 35) 3aropaetcs KpacHbIM.
= Haxwmute kHonky REC Ha BugeomarHutodoHe HDMI ewe pas.
+ 3anncb BUOEO 3aBepLUaeTcs, a AaHHble COXPaHATCA Ha HocuTene.
+ CBETOONOLHbIV CUrHaN MUraeT KpacHbIM, AaHHbIE COXPaHSIIOTCA.
+ CBeToaMOaHbIN cuUrHan 3aropaeTcs 3ereHbiM, BugeomarHntogoH HDMI roToB k crneaytoLlen 3anucu.

Moka ceemoduodHbIii cu2Han 20pum KpacHbIM unu mu2aem, USB-Hakonumesb Hesb351 yOanasamb,
mak kak 0aHHble He 6ydym coxpaHeHbl KOPPEKMHO U npou3olidem ux nomepsl.

N,

7.1.3 3anucb BUAEO CO 3BYKOM

C nomoLLbto Nnpunaraemorn rapHUTypbl BO BPEMS 3amnncy MOXXHO CHabaMTbL BMAEO3anncy KOMMeEHTapus-
Mu. BcTaBbte kabenb MMKpodoHa rapHuTypbl (po3oBbiii WTekep) B rHe3go MIC IN (54, Puc. 35) (posoBas
MapKMpoBKa).

= [1ns1 9TO0ro HeO6XOAMMO NOAKIIOYUTL MUKPOOH rapHUTYPSI.

® 3eneHbll wmekep 2apHUMYpPbI HeJlb3s1 NOOKIYamb K 3esieHoMmy pasbemy LINE-OUT, mak kak
(4 uHa4e 6ydem criblwieH MOCMOSHHbIU Muxull WyM.
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UmobbI eudeo coxpaHumb, Hanpumep, ¢ My3bIKOU, MOXHO MOOKJTIO4YUMb 8 HEWHUU UCMOYHUK
3eyKa k cuHemy pasbemy LINE-IN.

N,

7.2 EASY view 3D passerButen HDMI

C nomoubto HDMI-paseeteutenst EASY view 3D moxHo nepeaasatb BugeocurHan 3D nnm 2D Ha
BTOporn MoHunTop Renfert 2D/3D. CurHan gybnmpyercsi B HEM3MEHHOM BUAE. OTO MOXHO UCMONb30BaTb,
Hanpumep, B y4ebHbIx Lensx. [ns aToro ronoska nogkntoyaeTcs k Bxogy passetsutens HDMI v asym
BbIXO4aM KaXgoro MoHutopa. Npu ncnonb3oBaHny cTaH4apTHOro moHuTopa Ans MK BoO3MOXHO TONbKO
n3obpaxeHue 2D. [Ins BbiBoga Ha Apyrue ycTponctea 2D-BocnpoussegeHmns (Hanpumep, Tenesunsop,
MOHMWTOP, NpoeKTop, bumep) TpebyeTcs koHBepTep EASY view 3D/2D (cm. 7.3).

7.21 MNoaknioyeHue

e  Kabenb HDMI-DVI moHumopa crnedyem 3amMeHUMb Ha 8Xo- SZice AN
z dswul e komnnekm kabenb HDMI-HDMI. 57 58
O 3ameHe kabena HDMI-DVI Ha npunaraembin kabens HDMI- / /
HDMI: cm. pasgen 8.3, a Takke UNNICTPUPOBAHHYIO UHCTPYK-
LU0 B KOHLE AaHHOTO PyKOBOACTBA MO 3KCnyaTauun. © @ O
Mocne 3ameHbl kabernei: : e T
nc.
= BcraButb kabens HDMI-HDMI B ronoBky v pasbem pa3BeTBu-
Tenss HDMI (58). T TER E5Y A,
= Kabenb HDMI-DV| MOHMTOPOB BCTaBUTb B rHE30 pa3BETBU- 59 60
Tena HDMI (59, 60) n moHUTOPOB. ) / /
= lMopgkniountb 6ok NuTaHusa passeteuTens HDMI k Bxogy / /

Power (57). [=sBel=51]
OGpaTMTe BHMMaHWe Ha COOTBETCTBME LUBETHbLIX KOOOB CO€E- HEM oUTPUT 1=/ \-sipw oUTPUT 2
OVNHUTENBbHOIO kabensa u rHe3ga angd I'IOD,KJ'HOLIeHMFl! Puc. 37

7.3 EASY view 3D koHBepTep 3D/2D

C nomoLubio koHBepTepa EASY view 3D 3D/2D moxHO oTnpaBnate BuaeocurHan 3D Ha umetowunes
mMoHuTop 3D, a BugeocurHan 2D - Ha AononHUTENbHOE YCTPOMCTBO BocnpousseaeHns 2D (Hanpumep,
Tenesusop, Gumep 1 T.4.).

WpaeanbHoe pelleHne, ecnu pabotate B pexxume 3D (Hanpumep, TpeHep/geMoHcTpaTop), a ayantopust
HabntogaeT 3a paboymuy Lwarammn Ha SOMNOMHUTENBHOM YCTPONCTBE BocnpounaseneHus 2D 6e3 3D-o4koB.
[nsa sToro ronoska nogkntoyaeTca Kk Bxoay koHesepTtepa 2D/3D, k Bbixogy 3D - moHuTop Renfert 2D/3D, a
Kk BbIxogy 2D - nioboe gpyroe ycTponcTeo Bocnponssenenunst 2D.

7.3.1 MNMopknioyeHue

Ka6enb HDMI-DVI moHumopa csiedyem 3amMeHUMb Ha exo0siujuli 8 komnsekm kabenbs HDMI-HDMI.

N,

O 3ameHe kabena HDMI-DVI Ha npunaraembin kabens HDMI-

HDMI: cm. pasgen 8.3, a Takke UNNICTPUPOBAHHYO MHCTPYK-

LU0 B KOHLE AaHHOr0 PyKOBOACTBA MO 3KCNyaTauuu.

Mocne 3ameHbl kabene:

= Kabenb HDMI-HDMI nogkmntounTb K roNoBKE U KOHBEPTEPY
2D/3D-In (62).

= Kabenb HDMI-DVI MmoHWTOpa nogknoynTb K KOHBEPTEPY
2D/3D-0Out 3D (61) n moHuTOpY.

= Kabenb HDMI gononHUTensHOro ycTponcTea BoCnpon3se-
OeHVst noakniounTb K KoHBepTepy 2D/3D-Out 2D (63). 3ToT
kabenb He BXoOuT B KOMMMEKT koHBepTepa 2D/3D.

= bnok nutaHus koHsepTepa 2D/3D nogknounTb K rHe3ny
12 VDC (64).
OGpaTtunTe BHMMaHMe Ha COOTBETCTBUE LIBETHBLIX KOAOB COe-
AVHUTENbHOro kabens u rHesga Ansa nogknioyeHus!
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8.3

N,

8.3.1

UYucrtka / Yxon

YCTpOMCTBO HEe COAEPXKUT BHYTPU AeTaneun, KoTopble TPeOyrT TEXHUYECKOro o6CnyXuBaHus.

Kopnyc npotupath nuLb BraxxHOW candeTkown. Vcnonb3oBaTh NULWb crierka yBnaxHeHHyo candetky. He
NCMNOmnb30BaTh ANS YUCTKN pacnbinuTeny unu gesmHguumpyoLwme CpeacTsa Unm UHble YncTsLwme cpea-
cTBa.

He ncnonb3oBaTth ANs YACTKM CXaTbl BO3OYX.
MoHWTOpP NpOTMpaTh TONBbKO CyXoWn candeTKon.

HacTtonbHas nognoxka u3-3a Ucnonb3yemMoro HaTyparibHOro NpoaykTa MoxeT 06pa3oBbIBaTe Macrsi-
HUCTBLI CIOWA, KOTOPbIV YAANSEeTCs XKUPOPACTBOPSAIOLLMM YUCTALLMM CPEACTBOM, HaNpUMep, OGbIYHbIM
MOHOLLUM CPEACTBOM AJ1s MOCyAbl.

Uncrtka noacBeTkun

BHUMAHMUE!

Puck nony4yeHus oxora us-3a ropsiumx IMH3 noacseTku!

YuncTKy cneayeT BbINOMHATL TONbLKO KOrAA YCTPOMCTBO BbIKMIOYEHO U OCTbINO.
He cnegyeT 4nctuTb NUH3bI MOACBETKN YUCTALLMMU CPeaCcTBaMU.

YnCTUTb TONBKO C MOMOLLIbIO Crerka yBnaxXHEeHHoW candeTku.

Yucrka / 3ameHa 3alUTHOro cTekna

Ontuka Kamepbl 3alimieHa 3alnTHbIM CTEKITOM. ,D,J'Iﬂ YNUCTKN N 3aMeEHbl CTEKINTO MOXHO yaalnTb.

BHUMAHUE!

Puck TpaBMupoBaHuMA npu nonomke!

3almnTHOE CTEKNO He CrMbaThb, ONacHOCTbL NONOMKU. HocuTe 3auTHbIE OYKU U 3alUTHbIE NepyaT-
Kun!

BHUMAHMUE!

OnacHocTb ocnensieHns Npyu BHe3anHOM BKITHOYE€HUU NMOACBETKM.
= OTcoegnHuTe WTEKep UCTOYHMKa NTaHus ronosku (20, Puc. 2).

= lonoBky nogHumMuTe.

= HaxmunTe Ha s13bI40K Ha HUXKHEN CTOPOHE.

= BblABUHbTE 3aLLUTHOW CTEKITO.

= MounctuTe / 3aMeHUTE 3aLLUTHOE CTEKIO.

= BcTaBbTe 3almnTHOE CTEKNO, YTOObLI 13bI4YOK BHOBb BblABUHYNCA .

I'Ipw nepemMeLlleHnmn 3allmTHOro ctekna:

- He nepekawnBaTb

- He THYyTb

- CNonb30BaTb cand)eTKy, YTOObl HE OCTaBNSATL CreAoB OT NanbLEeB.

YnaneHue kabens / 3anpaBka kabensi B KabenbHbIW KaHan

Mo pasHbIM NpUYnHaM, HaNpUMep Npu NoakMnYeHnn BugeomardutocpoHa HDMI, kabenn, ynoxeHHble B
KabenbHbIA KaHam Ha KPOHLUTEHE, MPUXOOUTCS BbIHUMATb UM BCTABMATL HOBbLIE.

CM. TakKe UNMHCTPUPOBAHHYIO MHCTPYKLMIO B KOHLE AaHHOIO PYKOBOACTBA NO 3KCMyaTauum.

Kabesib numaHus 207108KU 8CMPOEH 8 KPOHWMEeUH U He MoXkem 6bimb yOaJieH.

YnaneHue kabeneun

= 3a ucknioYeHneM UCToYHmka nutanus (20, Puc. 12-a) yganuTb ¢ ronosku
BCE LUTEKEpbI.

= Kabenb HDMI cHavana BbITSIHYTb Ha3ad 1 3aTeM BbiHYTb 13 3aXXuUMa.
Najpierw pociggng¢ kabel HDMI do tytu, a nastepnie wyjaé go z klipsa
mocujgcego.

= CHATb KabenbHbIN KaHan C KPOHLUTENHA.

= Yganutb KpenexHbli 3aXnm.

= Ypanutb CTAXKY Ha KOHLe kabenbHOro kaHana. Yéegurtech, 4Yto kabenu He
noBpeXaOeHbhbl.

= BobiTawmre Hy>KHbIl7I kabenb 4yepes namMenn kabenbHOro kaHana.
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8.3.2 3anpaBka kabeneun B kKabenbHbIN KaHan

N,

N,

8.4

9

Ons YCTaHOBKM HOBbIX kabenen B kayecTBe BCNOMOraTeribHOro cpencrtea
MMEIOTCA ABa KpenexXHblX 3aXnma.

= lNonoxunte kabenbHbIN KaHan Ha POBHYHK OMNOPHYHK NOBEPXHOCTb.

= C NoMoLLbl0 BCTABHOIO YCTPOWCTBA 3axBaTUTE yXKe HaxoasLmnecs B Ka-
6enbHOM KaHane kabenu.

= BcTaBHOE yCTPONCTBO NOSTHOCTBI COXMUTE.

= BcTaBHOE YyCTPOMCTBO CO CKOLLEHHBIM KOHLIOM NPOABUHBTE BNepes Ha
3 - 4 NnnacTUHKK B KabenbHbIN KaHan.

= Lllltekep BBOAMMOro Kabensi NPoOBECTU Yepes BCTaBHOE YCTPOMCTBO U BCTa-
BUTb Kabenb B kKabernbHbIA KaHas, OTKPbIThIA C MOMOLLLI0 YCTPONCTBA.

Y6edumecb, Ymo wmekep ecmaesieH C rnpaeusibHOU CMOPOHLI.

Puc. 42

= KabenbHhbIn kaHan 3adukcnpoBaTh No3agn BCTABHOMO YCTPOUCTBA.

= npOTFIHl/ITe BCTaBHOE yCTpOVICTBO M lWTeKkep BCTaBnAeMoro kabens yepes KabenbHbIN KaHan Ha D,perVI
KOHel. I'Ipocne/J,MTe 3a TeMm, 4YTOObI LTekep He BbICKOJ1b3HYIT N3 BCTAaBHOIO yCTpOVICTBa.

= YpanuTb BCnoMoratefnbHOe BCTaBHOE YCTPOMCTBO.

= lMpoTaHute kabenu Tak, 4Tobbl OHM CO CTOPOHbLI ronoskn EASY view 3D BbicTynanu npumepHo Ha 20 cm
13 kabenbHOro KaHana, Ytobbl He MeLLaTh rofloBKE NPW NOBOPOTE.

=Ha I'IpOTI/IBOI'IOJ'IO)KHOIZ CTOpOHe KabenbHoro kaHana 3akpenuTe kabGenu ¢ MOMOLLbIO CTSKKM Ha kabenb-
HOM KaHane, 4Tobbl OHN He cocKarnb3biBanu.

= 3akpenuTe Bce KpenexHble 3aXnMbl Ha kabenbHOM KaHarne, a KabernbHbI KaHan — Ha KPOHLUTENHE.
3axumbl, npedHa3Ha4YeHHbIl OJisi 8CMaeKuU, PacrosioKeHbl 8 éepxHel Yacmu KpoHwmelHa, a
ocmarsibHble — 8 HUXHell.

= BcraBbre kabenb B ronoeky.

= Kabenb HDMI cHayana BCTaBUTb B 3a)KMM U 3aTEM B rHE3[0.

= BcTaBbTe Apyryto CTOpPoHy kabeneii.

MoxxHO Takke BCTaBMNsATb HECKONbKO kabenewm BMecTe.

3anacHble 4acTu

M3HalwmBatoLwmecs n 3anacHsle 4actu Bel Hangerte B cnucke 3a-
nacHblx Yacten B VIHTepHeTe B pasgene www.renfert.com/p918.
BeeauTte Tam cneayowmin Homep apTtukyna: 24000500.

HeTtann, CKNOYeHHbIE N3 rapaHTUKM (M3HALLNBAKLLMECS, pacxoa-
Hbl€ 4YacTu) NOMEYEHbI B CMIUCKE 3anacHbIX YacTewn.

CepuiiHbln HOMEP, JaTa U3rOTOBMNEHNSI U BEPCUSA YCTPONCTBA YKa-
3aHbl Ha bMpMeHHON Tabnunuke yCTponcTea.

YcTpaHeHue HencnpaBHOCTEN

OwunbkKa MpununHa Momouwb
HeBo3moxHO Ha- * BknioyeH pexxum 3D, a oukn 3D He | « MepekniounTs Ha pexum 2D.
CTPOUTL YeTKoe u- NCNonb3ylTCS. * Ncnonbsosatb o4ku 3D.
306paxeHue.
Pe3kocTb n3obpa- | [0noBka camonponsBosbHO nepe- * 3aTAHYTb 3a>KNMHON BUHT AN PErynMpoBKU BbICOThI
XEHUS UCKaXKaeTCA. | MeLLaeTCcs BHUS. (35, Puc. 11) (c™m. rmaBy 4.3.4).
CBeTOBOI KOHYC + [onoBka caMonpon3BONbLHO Onycka- | ¢ 3aTaHyTb kpenexHbli BUHT (31, Puc. 10) (cMm. Masy 4.3.4).
cMelLaeTcs. €TCH BHU3.
HeT ocBeLyeHus. + CcteMa HaxoguTcst B pexume oxu- | « COBUHYTb Mblllb UK NOABUraTb PYKOW NOA Kamepamu.
AaHus.
HeBo3moxeH po- » CeTeBoW kabenb He NOAKMYEH K » CeTeBoM kabernb, C MOMOLLbIO KOTOPOro yCTaHaBnMBaeTCH
ctyn kK USB-Ha- YAMVHWTENHO. coedviHeHMe C KOMMYTaTOpOM UM POyTEPOM, HE BXOOUT B
KonuTenr Yyepes 006beM nocTaBku.
ceTb.
* IP-agpec 6bIn U3MEHEH. * [MpoBepuTb, 4YTO yKa3aHHbIN Ha 3kpaHe |IP-agpec cooTBETCTBY-
€T agpecy, ykazaHHOMY B nporpaMme Ans nepeHoca AaHHbIX.
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Owunobka

MpuunHa

Momouwb

3D-u3obpaxeHune
He pacrno3HaeTcs.

* He ucnoneaytotes ouku 3D.

* MOHWTOpP pacnonoXxeH HEBEPHO.

» Kannbposka 3D HeBepHas.

* MonuTop MK nogkntoveH yepes
HDMI-passeTtButens EASY view 3D.

* HapeTtb o4ku 3D.

* MoHWTOp yCTaHOBUTbL Tak, YTobbl B3rnag 6bin HanpaeneH
neprneHanKynapHo MoHUTopy (cm. rmasy 4.3.3).

» KannbposaTb nsobpaxeHne. Cm. onncaHune B VIHTepHeTe no

agpecy www.renfert.com/p918.
Beepute Tam cnegyowmin Homep aptukyna: 24000500.

* MNpwn ncnonssosaHun HDMI-passeTButens ESAY view 3D u3so-
6paxeHne 3D BO3MOXHO TonbKO Ha moHuTope Renfert 3D/2D.

FonoBHoWM 6ok He
cyHKUMOHUPYeT.

* briok nutanus EASY view 3D 6bin
NOAKIIOYEH K rHe3ay neganu.

+ Bbriok nuTaHus 1 neganb NOAKMIYNTE KOPPEKTHO, NPU 3TOM
cnegoBath ykasaHusaMm B . 4.4.1 1 4.4.2.

« Ecnu ronosHow 6ok nocre KoppekTHOro NMogKMioyYeHns Bce
ele He PYHKLMOHMPYET, 9TO 3HAYMUT, HYTO OH Obin NoBpexaeH
u3-3a npeblayLwero HenpaBUbHOTO MNOAKIIYEHUS.

» OBpaTuTbCs B CEPBUCHYIO Cnyx0y komnaHum Renfert.

Ha moHuTOpeE o-
WMOKM nsobpaxe-
HusA / nonocsl.

» KaGenbHble pasbeMbl 0TCOeaANHU-
nnchb.

* NcnonbayeTca kabenb He pMbI
Renfert.

* MNpoBepuTb kabernb, wWrekep DVI npo4Ho 3akpenuTb Ha MOHW-
Tope.

* cnonb3oeaTtb kabenb dmpmbl Renfert.

FonosHoW 610K O-
nyckaeTcsi cam no
cebe.

* KpenexHbit BUHT (31, Puc. 7) Hepo-
CTaTOYHO MMOTHO 3aTSHYT.

* 3aTsHYTb KPENEeXHbIA BUHT.

KpoHwTelnH nerko
noBopauuBaeTtcs

MK HaknoHsieTcs
cam no ceb6e.

» OnopHasi NoBEPXHOCTL YHUBEP-
carbHOro 3akumMa HepoBHas.

» OBecnevnTb POBHYI MOBEPXHOCTb YHMBEPCANbLHOIO 3aXXMMa.
* [loMecTuUTb NOMOCKY KIENKOWN SIEeHTbI Ha antoMUHNEBBIN
WTMUAT KPOHLWITENHA (MO YEPHOWM NNacTMacCoOBON BTYIKOW).

HDMI-pa3BetButens EASY view 3D

HeT 3D-u3o6paxe-
HUA Ha noAaKnto-
YeHHOM MOHMUTO-
pe MNK.

* Owmbkn Hert!
Ha HDMI-pa3setButene EASY view
3D Ha moHwuTopsl MK nepepatotca
Tonbko 2D-n3obpaxeHus.

* Ha EASY view 3D nepeiTtn Ha 2D-usobpaxeHue.

» Ecnu Heobxoanmo 3D-n3obpaxeHne, MCnonb3oBaTb JOMNOMHU-
TenbHbIN MoHUTOP Renfert 2D/3D (noctaenseTcsa no onuum).

HeT nso6paxeHu-
A Ha AOMNONHUTE b-
HOM yCTpOMUCTBe
BOCNpou3BeaeHu-
A 2D.

* YcTponcTBOo BocnponssegeHus 2D
He nogaepxusaet Full-HD.

* HenpasurbHble HACTPOWKK YCTPOWN-
cTBa.

* Vicnonb3oBatb MoHuTop MK, nogaepxusatowmi Full-HD.
* Mcnonb3oatb MoHuTOop Renfert 2D/3D (noctaensercsa no
onuun).

* [MpoBepuTb HACTPOWKK YCTpONCTBa BocnpouaseaeHms 2D
(Hanpumep: 1080p60).

HeT nso6paxeHusn
Ha NoAKMHO4YeHHOM
Tenesu3ope.

* Owunbku Her!
K HDMI-pa3seTtButento EASY view
3D moryT 6bITb NOAKIOYEHB! TOMBKO
MoHuTopbl Renfert 2D/3D mnu mo-
HuTOopbI K.

* Vicnonb3oBatb MmoHuTOop MK, nogaepxusatowmi Full-HD.
* Vicnonb3oBatb MoHuTOp Renfert 2D/3D.

KonBeptep EASY view 3D 2D/3D

HeT 3D-u3o6paxe-
HUA Ha MOHUTOpE
Renfert 2D/3D.

* Pasbémbl 2D / 3D nepenyTaHbl.

* [poBepuTb, 4To MOHMTOP Renfert 2D/3D nogkntodeH K pasb-
emy 3D, a JononHUTENBLHOE YCTPOMCTBO BOCNPOU3BELEHNS
2D - k pasbemy 2D.

HeT 3D-u3o6paxe-
HUA Ha NOoAKNIo-
YeHHOM TeneBUu-
3ope.

* Ownbkn Her!
Ha teneBnsopax MoryT BOCNpou3Bo-
AnTbCs TonbKko 2D-n3obpakeHns

» Ecnu Ha gononHuTensHOM MoHuTOpe Tpebyetcsa 3D-m30-
OpaxeHne, Heobxogumo ncnonb3osatb HDMI-pa3seTBuTenb
EASY view 3D BmecTe co BTOpbIM MOHUTOPOM Renfert 2D/3D
(nocTaenseTca no onumu).

HeT nso6paxeHusn
Ha NOAKMYEHHOM
ycTpourcTBe BOC-

npousseaeHusn 2D.

* YcTponcTBo BocnponssegeHus 2D
He nogaepxusaet Full-HD.

* HenpaBunbHble HACTPOWNKK YCTPOR-
cTBa.

* HacTpoeH HenpaBunbHbIA BXOL,
curHana Ha yCTpOWCTBE BOCMPOM3-
BeaeHus 2D.

* Micnonb3oBatb yCTpoOWCTBO BocnponsseneHus 2D, cnocobHoe
nogaepxmeatb Full-HD.

* [MpoBepuTb HACTPOVKN YCTPOMCTBA Bocrnpoun3segeHns 2D
(Hanpumep: 1080p60).

* MpoBepuUTb HACTPOMKK, NPU HEOBXOANUMOCTU CBEPUTLCS C
WHCTPYKUMEN Mo aKCnnyaTaumm yCTpoMCTBa BOCNPON3BEAEHNS
2D.
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10 TexHM4YecKMe xapakTepuUCTUKU

10.1 TlonoBkKa (BKJl. KDOHLUTEWNH)
HomuHanbHoOe HanpsikeHue: 100/120/230 B
[onyctumoe ceTeBoe HanpsikeHue: 100-240B
CeteBas yacTtoTa: 50/60Ty
MoTpebnsiemasi MOLLHOCTb: 13.5 Bt

PaspelueHne Bnaeo:

Full-HD (1920 x 1080)

DoKyCcHOe pacCcTosiHue:

430 mm [17 arorimos]

YBenu4yeHue: 15- / 20-kpaTHOE
OcBeLLeHHOCTb NMPUMEPHO: 40.000 ntoke
LiseToBasa Temnepatypa: 5.000 KenbBuH
O6beM namatn USB-HakonuTensi: 4T6
KonuuyectBo coxpaHsieMbix 30bpakeHnii NpUMepHO: 600
Makc. anuHa Bugeopsiga NpUMepHo: 15 MuH.

Makc. paccToaHne mexay TOYKOM KpenneHusa KpOHUJTeVIHa
N LEHTPOM MOHUTOpPA:

615 mm [24.2 inch]

Paanyc goencTeus KpoHLWTENHA:

850 mm [33.5 inch]

Makc. TonwmHa CToneLwHnLbl ¢ yHuBepcalbHbIM 3a>KUMOM:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 arorimoB]

Makc. TonwmHa CTonewHnLbl C BUHTOBbIM 32XXKMMOM:

Makc. 26 mm [1.02 gronmos]

Bec (BkM. KPOHLUTENH): 2,1 kg [4.63 Ibs]
Bec (lonoBka): 0,7 kg [1.54 Ibs]
10.2 MoHuTOp

HomuHanbHoe HanpsikeHue: 100/120/230 V
[onyctumoe ceteBoe HanpsixeHue: 100 -240V
CeteBas yacToTa: 50 /60 Hz
MoTpebnsemast MOLLHOCTb: 25W

PaspelueHue akpaHa:

1920 x 1080 nukcenemn

Pa3amepbl BkI. NoACTaBKy (LUMPUHA X BbICOTa X FNybuHa):

511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 ato1imoB]

[waronanb 9KpaHa:

546,1 mm [21.5 grorimos]

Bec (Bkn. 6nok nutaHms):

3,65 kg [8.0 Ibs]
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11

12
12.1

1211

13

12.1.2

MapaHTuA

Mpu Hagnexawem ucnonb3oBaHnm Renfert npegoctaBnsetr Bam Ha Bce YacTu yCTpoNCTBa rapaHTUIO
CpoKkoM Ha 3 roaa.

Ycnosnem ans npenocrtaBneHna rapaHTun AendeTca Hanndme opurmHanbHOro Yeka gunepa.

FapaHTvm He pacnpocCTpaHAeTCA Ha AeTanun, nogBep>XXeHHble eCTeCTBEHHOMY U3HOCY (M3HaLLII/IBaPOLLI,I/IeCF|
,D,eTaJ'IM), a TaKXKe pacxogHble matepuarnbl. OTu geTtanm OTMeYeHbI B CMIUCKE 3anacHbIX YacTen.

rapaHTVIFI He D,eIZCTByeT B ClyYdae HeHaasexallero ncrnonb3oBaHud, npu HecobnageHNn YKa3aHVIl7I no
3Kcnnyatauumn, 4YnCTke, yxoay v nogKn4eHuto, B Ciiy4ae pemMoHTa COBCTBEHHbIMU CUIaMu Unm PEMOHTa,
BbIMOJIHEHHOIO HE Od)VILI,VIa.I'IbeIMVI avnepamu, npn npuMmeHeHnn 3anacHblX yacrten Opyrux npoun3sogunTte-
nenuns Cny4ae BMellaTenbCTB 1 UCMNONb30BaHNA B UHbIX UENAX, OTITMYHbLIX OT ONMNCAaHHbIX B MHCTPYKUNN
Nno NPUMEHEHMNUIO.

[apaHTuiHbIE YCIYTN He SBNSIKOTCA OCHOBaHUEM A5 NPoAJIeHNs rapaHTuu.

YKasaHus no yTunmni3aumm

YTununsauma yctpoucTea

YTunusaums ycTponcTea AorkKHA BbIMOMHATLCA CneumnannanpoBaHHon upmoi. Mpy atom Heobxogumo
WMHOPMUPOBATL Creunann3MpoBaHHy0 (UPMy O BpeaHbIX 118 340POBbsi OCTaTKax B YCTPOUCTBE.

Yka3aHusi no ytunusauum ans ctpad EC

Ons COXpaHeHNA 1 3allnTbl 0pr>|<arou.|,e|7| cpeabl, npeaorspalleHnd 3arpa3HeHnaA 0pr>|<a+ou.|,el7| cpeabl n
ynydweHua BTOPUYHOIO NCNoJ1b30BaHUA CbIPpbA (nepepa60TKa), EBpOﬂeVICKaH KOMUCCUA n3gana gupek-
TUBY, CornacHo KOTOpOIZ ANEKTPUYHECKMNE N INTEKTPOHHbIE yCTp0I7ICTBa AOJDKHbI NPUHMMAaTbCA nNpoun3Boaun-
Tenem Hasag, YToObl BbINOMHUTL Hagnexawyr yTunms3aum ninn otnpaBnTb Ha nepepa60TKy.

YcTpoicTBa, OTMeUYeHHble AaHHbIM CUMBOJIOM, He MOTYT NO3TOMY 6bITh YTUNN3UPOBaHbI BHYTPU
EBponeiickoro Colo3a Kak HeCOpTUPOBaHHbIe FOPOACKME OTXOAbI.

Moxxanyncra, cBsXuTeChb ¢ Ballmmm MeCTHbIMK OpraHamu BriacTu Ans nonyvyeHns uHpopmaumm no Hag-
nexavien ytunmsaumm.

CneumnanbHble YKa3aHuAa Ans KnmeHToB B Fepmaval

B cnyyae c anektponpubopammn Renfert pedb nget 06 yctponcreax aonsi KOMMEPYECKOro UCMOSb30BaHMS.

[aHHble yCTpOWCTBaA HeMb3s caaBaTb B MECTHbIE NYHKTbI cbopa anekTponpubopos, OHU NPUHMMAOTCS
Hasag HenocpeacTBeHHO dmpmon Renfert.

0]5] aKTyallbHbIX BO3SMOXXHOCTAX BO3BpaTa CM. I/IHd)OpMaLI,MlO B MHTepHeTe no agpecy: www.renfert.com

Bo3mMOXHbI U3MEeHeHus
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Wprowadzenie.

Po uruchomieniu nalezy sprawdzié, czy dostepna jest nowa wersja oprogra-
mowania dla EASY view.

Numer wersji zainstalowanego oprogramowania EASY view wysSwietla sie
po wigczeniu u gory po prawej stronie ekranu (patrz rozdz. 5.1).

Aktualizacje oprogramowania mozna znalez¢ na naszej stronie internetowej
pod adresem www.renfert.com/p918.

Nalezy wprowadzi¢ tam numer artykutu: 2400 0500.
Niniejsza instrukcja opisuje zakres funkciji EASY view do wersji V2.006 witgcznie.

Zastosowane symbole

W tej instrukcji oraz na urzadzeniu znajdujg sie symbole o nastepujgcym znaczeniu:

Niebezpieczenstwo
Istnieje bezposrednie zagrozenie zranienia. Uwzgledni¢ dotagczone dokumenty!

Napiecie elektryczne
Istnieje niebezpieczenstwo porazenia pradem.

Uwaga
Przy nieprzestrzeganiu podanych wskazéwek istnieje niebezpieczenstwo uszkodzenia urzagdzenia.

Wskazéwka
Podaje wytyczne, utatwiajgce wykonanie wskazan pomocnych do obsfugi urzadzenia.

€ Urzadzenie jest zgodne z odpowiednimi dyrektywami UE.

To urzadzenie jest objete Dyrektywa Europejska 2002/96/EG (Dyrektywa WEEE).
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2.5

2.5.1

» Wyliczenie, szczegodlnie wazne

v

vvyvy Vv

* Wyliczenie
- Wyliczenie

= Instrukcja dziatania / wymagane dziatanie /wprowadzenie / kolejnos¢ czynnosci:
Uzytkownik musi wykonaé podang czynnosé w okreslonej kolejnosci.
+ Wynik tego dziatania / reakcja urzadzenia / reakcja programu:

Urzadzenie lub program reaguje na dziatanie uzytkownika lub z powodu wystgpienia okreslonego
zdarzenia.

Dalsze symbole sg objasniane w momencie ich zastosowania.

Bezpieczenstwo

Zastosowanie zgodne z przeznaczeniem

Ten system stuzy do cyfrowego powiekszania stereo w 2D i 3D w czasie rzeczywistym oraz do dokumen-
towania.

Uzytkowanie niezgodne z przeznaczeniem

W tym produkcie mogg by¢ stosowane tylko dostarczone lub zatwierdzone przez firme Renfert GmbH
komponenty i czesci zamienne. Zastosowanie innych akcesoriow lub czesci zamiennych moze zagrozi¢
bezpieczenstwu urzadzenia, stworzy¢ ryzyko powaznych obrazen, spowodowac szkody dla sSrodowiska
lub zniszczenie produktu.

Warunki otoczenia dla bezpiecznej eksploataciji

Urzgdzenie moze by¢ uzywane wylgcznie:

* W pomieszczeniach,

» do wysokosci 2 000 m npm,

* przy temperaturze otoczenia 5 - 35 °C [41 - 95 °F] *),

 przy maksymalnej wzglednej wilgotnosci powietrza od 80 % przy 31 °C [87,8 °F], liniowo zmniejszajacej

sie az do 50 % wzglednej wilgotnosci powietrza przy 35 °C [95 °F]*),

* przy sieci elektrycznej, w ktdrej zachwiania napigcia nie przekraczajg 10 % wartosci nominalne;j,

* przy stopniu zanieczyszczenia 2,

* przy kategorii przepiecia Il.

* ) Urzadzenie jest gotowe do pracy przy temperaturze od 5 — 30 °C [41 — 86 °F] i wilgotnosci powietrza az do 80 %.
Przy temperaturach od 31 — 35 °C [87,8 — 95 °F], aby utrzymac¢ urzgdzenie w petnej gotowosci do pracy, wilgot-
nos¢ powietrza musi by¢ proporcjonalnie zmniejszana (np. przy 33 °C [91,4 °F] = 65 % wilgotnosci powietrza, przy
35 °C [95 °F] = 50 % wilgotnosci powietrza). Przy temperaturach powyzej 35 °C [95 °F] urzadzenie nie powinno
pracowac.

Warunki otoczenia dla magazynowania i transportowania

Do magazynowania i transportowania muszg byé zachowane nastepujgce warunki otoczenia:
» temperatura otoczenia -20 — +60 °C [-4 — +140 °F] ,
» maks. wilgotnos¢ wzgledna 80 %

Wskazéwki dotyczace zagrozen i ostrzezenia

VAN

Wskazowki ogdlne

Gdy urzadzenie nie jest uzywane zgodnie z niniejszg instrukcjg obstugi, nie jest zapewniona prze-
widziana ochrona.

To urzadzenie moze byé uruchamiane tylko z przewodem sieciowym z typowym dla danego kraju
systemem wtyczek. Ewentualng konieczng modyfikacje musi przeprowadzi¢ wyspecjalizowany
elektryk.

Urzadzenie moze by¢é uruchamiane tylko wtedy, gdy dane na tabliczce znamionowej sg zgodne z
danymi regionalnej sieci elektryczne;.

Urzadzenie moze by¢ podtaczane tylko do gniazdek z przewodem ochronnym.

Musi byé zapewniony tatwy dostep do wtyczki sieciowej.

Przed przystapieniem do pracy przy elementach elektrycznych odtaczyé urzadzenie od zasilania
sieciowego.

-4 -
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2.7

v vyvy Vv
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Przewody przytgczeniowe (jak np. kabel sieciowy), weze i obudowa (jak np. klawiatura foliowa)
regularnie kontrolowaé pod katem uszkodzen (np. pekniecia, wgniecenia, podziurawienie) lub
starzenia sie. Urzadzenia z uszkodzonym przewodami przytagczeniowymi, wezami lub elementami
obudowy lub innymi usterkami nie moga by¢ uzywane!

Uszkodzone urzadzenia nalezy niezwtocznie wylaczy¢ z eksploatacji. Wyjaé wtyczke sieciowq i
zabezpieczy¢ przed wlgczeniem. Wysta¢ urzadzenie do naprawy!

Urzadzenie moze pracowac tylko pod nadzorem.

Przestrzega¢ krajowych przepiséw BHP!

Na uzytkowniku spoczywa obowiagzek przestrzegania krajowych przepiséw o eksploatac;ji i
wielokrotnej kontroli urzadzen elektrycznych. W Niemczech sg to DGUV przepis 3 w zwigzku z
VDE 0701-0702.

Informacje na temat REACH i SVHC mozna znalez¢ na naszej stronie internetowej pod adresem
www.renfert.com w zaktadce Wsparcie.

Wskazéwki specjalne

Nie kierowa¢ wzroku na zrodto swiatta.

Dluzsza praca z wszystkimi optycznymi systemami powiekszajagcymi moze prowadzi¢ do zmecze-
nia. Regularnie robi¢ przerwy podczas pracy.

Okulary 3D nie zastepujg wyposazenia ochronnego dla oczu.

Dodatkowe wskazéwki bezpieczenstwa dotyczace monitora znajdujg sie w rodz. 6.

Upowaznione osoby

Eksploatacja i konserwacja urzgdzenia powinny by¢ wykonywane tylko przez odpowiednio przeszkolone
osoby.

Naprawy, ktére nie sg opisane w tej instrukcji, moga byé przeprowadzane tylko przez wyspecjalizowanych
elektrykow.

Utrata gwaranciji

Firma Renfert GmbH odrzuca kazde roszczenie odszkodowawcze i z tytutu gwarancji, gdy:

produkt bedzie uzywany w innym celu niz opisany w instrukcji obstugi.

produkt zostanie poddany jakiejkolwiek modyfikacji - oprécz zmian opisanych w instrukcji obstu-
gi.

produkt nie bedzie naprawiany przez wyspecjalizowanego sprzedawce lub nie zostang uzyte ory-
ginalne czesci zamienne Renfert.

produkt bedzie uzywany pomimo widocznych uszkodzen lub brakéw w zakresie bezpieczenstwa.
produkt ulegnie mechanicznym uderzeniom lub upadkowi.


http://www.renfert.com

3.2

Opis produktu
Opis ogolny

System EASY view 3D sktada sie z glowicy z dwiema kamerami, oswietlenia i procesora obrazu oraz
monitora 3D wraz z okularami 3D.

Do prostej obstugi gtowica jest montowana na przestawianym ramieniu mocujgcym.

Moduly i elementy funkcyjne

N

w

7

Rys. 1
1 Glowica 9 Przyrzad do ustawiania sity zacisku
2 Ramie mocujace z cokotem (klucz imbusowy)
3 Monitor 10 Przetgcznik nozny
4 Zasilacz sieciowy EASY view 3D 11 Mysz
5 Zasilacz monitora 12 Podkfadka
6 Regulacja wysokosci (regulacja ostrosci) 13 Okulary 3D
7 Wigcznik/wytgcznik EASY view 3D 14 Pamie¢ USB
8 Wiacznik/wytgcznik monitora

Rys. 2
Przytacza
20 Zasilanie napieciem 23 Przetgcznik nozny
21 Wyjscie HDMI 24 Gniazdo USB dla myszy
22 Gniazdo dla pamieci USB 25 Sie¢
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3.4

4.2

4.3
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4.3.1
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Zakres dostawy

Gtowica EASY view 3D z zasilaczem sieciowym i kablem sieciowym
Ramie mocujgce z kablem i cokotem z zaciskiem uniwersalnym
Monitor z zasilaczem sieciowym i kablem sieciowym

Okulary 3D

Pamie¢ USB

Mysz

Przetgcznik nozny

Podktadka

Quick Start Guide

JHL I (L UL (UL L (I (L (I §

Akcesoria

2200 0420 Cokét z mocowaniem srubowym przelotowym
2200 0410 Podstawa z uniwersalnym zaciskiem
9000 37809 Okulary 3D

9000 37901 EASY view 3D Zestaw stuchawkowy HDMI-Recorder (tylko do stosowania z 2400 0502 /

2400 0504)

Uruchomienie

Wypakowanie

= Wyjaé urzadzenie i akcesoria z kartonu.
= Sprawdzi¢ przesytke pod kgtem kompletnosci (patrz zakres dostawy).

Montaz nogi monitora

= Umiesci¢ miekkg podktadke na ptaskiej powierzchni.
= Umiescic¢ na niej monitor.

= Zdjac¢ z nogi folie ochronnag.

= Wetkng¢ noge na podpore monitora.

Ustawianie

Do ustawienia systemu EASY view 3D wybraé odpowiednio
oswietlone stanowisko robocze. W przypadku os$wietlenia
neonowego ew. je zmniejszy¢. Z powodu odbijania sie ob-

cego Swiatta w obiekcie moze dochodzi¢ do interferenc;ji.
= Na biurku umiesci¢ podktadke (12, Rys. 1).

Podktadka jest dopasowana pod katem struktury
powierzchni i koloru do systemu i zapobiega rozdraz-
nieniom oczu, ktére moga wystepowa¢ w przypadku
strukturyzowanej powierzchni.

Montaz ramienia mocujacego

Ramie mocujace najlepiej zamontowac z tytu lub z boku piyty stotu,

przynajmniej 400 mm od krawedzi przedniej.

W ten sposob mozna optymalnie wykorzysta¢ obszar wychylania ramie-

nia mocujacego.

= Cokot z zaciskiem uniwersalnym zamontowac z tytu lub z boku stotu robo-
czego (Rys. 4).

Zacisk uniwersalny nadaje sie do stotéw o grubosci 18 - 74 mm.

Kolejne mozliwosci mocowania, patrz rozdz. 3.4.

= Ramie mocujgce (2) wetkng¢ w cokét. Zwracaé uwage, aby czerwona pod-
ktadka z tworzywa sztucznego (30) byta umieszczona pomiedzy cokotem a
ramieniem mocujgcym.

Kabel zasilania napieciem glowicy jest zintegrowany w ramieniu mocu-

jacym, kable dla myszki, przetagcznika noznego i monitora sa juz umiesz-
czone w kanale kablowym z tytu ramienia mocujgcego.

Rys. 3




= Umiesé mysz (11, Rys. 1) obok podparcia stotu.

= Umies¢ przetgcznik nozny (10, Rys. 1) pod stotem i wiéz do
niego kabel przetgcznika noznego.

4.3.2 Montaz gtowicy

Do montazu gtowicy potrzebne sg cztery podktadki (patrz Rys. 7). #

Trzy mate podktadki (ztota / czarna / zlota) sg juz zatozone w

prawidtowe] kolejnosci na srubie mocujgcej (31) przy ramieniu

mocujgcym. Duza podktadka jest przymocowana do gtowicy tas-

ma klejacg czerwong kohcowka.

= Usung¢ tasme klejgcg z czerwong koncéwka.

= Poluzowa¢ $rube mocujaca (31) przy ramieniu mocujgcym.

= Srube mocujgcg z wszystkimi trzema podktadkami przetozy¢
przez adapter gtowicy.

= Zwracac uwagg, aby trzy mate podktadki byty umieszczone w
prawidtowej kolejnosci (ztota/czarna/ztota), a duza zgodnie z
rysunkiem.

= Przytozy¢ adapter ze srubg mocujgcg i dokreci¢ sSrube mocujg-
ca, az gtowica nie bedzie sie przechyla¢ w dot.

4.3.3 Ustawianie monitora

= Ustawi¢ monitor w taki sposéb, aby znajdowat sie prosto w polu widzenia. Odlegtosé osoby patrzace;j
od monitora powinna wynosi¢ 50 - 70 cm.

= Tak ustawi¢ monitor (przechyli¢, obréci¢ na podstawie), aby kierunek patrzenia na wszystkich pozio-
mach znajdowat sie prostopadle do monitora (Rys. 8 / 9).
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4.3.4 Ustawianie sit zacisku

Do osiggniecia stabilnej pozycji gtowicy mozna indywidualnie ustawia¢
site zacisku kazdego z trzech przegubdw.

* Ramie mocujgce
- Sruba mocujgca przy gtowicy (31).
- Srodkowa $ruba zaciskowa (32).
- Sruba zaciskowa przy nodze (33).

Przechylenie glowicy w prawo/lewo
- Sruba zaciskowa (34) z dotgczonym narzedziem (9, Rys. 1).

Regulacja wysokosci
- Sruba zaciskowa (35) z dotgczonym narzedziem (9, Rys. 1).
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4.4.1

4.4.2

443

Przytacze elektryczne

Za pomoca kolorowych kropek oznaczane sg rézne wtyki przytagczeniowe i zwigzane z nimi gniaz-
da przylaczeniowe. Podczas podtaczania nalezy upewni¢ sie, ze kolory sa zgodne! Nieprawidiowo
podigczone komponenty moga zostaé zniszczone przez zbyt wysokie napiecie!

Przytacza przy gtowicy

Kable sg podtgczana z tytu gtowicy.

= Kabel monitora ==> Przylgcze HDMI (21).
Najpierw podigcz przewdd HDMI (36) do klipsa mocujgcego, a
nastepnie podtacz go bezposrednio do gniazda.

= Kabel przetgcznika noznego ==> Przytgcze (23).

= Kabel myszy ==> Przytagcze (24).

= Pamie¢ USB ==> Przylgcze (22).

= Kabel przedtuzajacy sieciowy ==> W przytgczu (25).

= Zasilanie napigeciem gtowicy (zintegrowane w ramieniu mocuja-
cych) ==> Przylgcze (20).

Zasilacz sieciowy gtowicy EASY view 3DI

Zasilacz sieciowy EASY view 3D (4, Rys. 1) posiada zagietg pod

katem wtyczke typu jack (37).

= Wetkng¢ wtyczke typu jack w gniazdo kabla zasilania napie-
ciem, ktére wystaje przy nodze ramienia mocujgcego.
Upewnij sie, ze kolor kabla polaczeniowego i gniazda podia-
czeniowego s3 zgodne!

Nigdy nie wktadaé wtyczki typu jack w gniazdo na przetacznik

nozny (23, Rys. 12-a)! To spowoduje zniszczenie gtowicy.

= Wetkng¢ kabel sieciowy w zasilacz i w gniazdo instalacji budynku.

Podtaczania monitoran

— Kabel monitora ==> Wejscie DVI monitora (41). 40\ 41\

= Zabezpieczy¢ wtyczke zintegrowang Sruba. @ JT o

= Zasilanie napieciem ==> DC 12 V (40). Zasilacz sieciowy Pl = ——v;—
monitora (5, Rys. 1) posiada kabel z gniazdem zasilania. : Rys. 14

Upewnij sie, ze kolor kabla potagczeniowego i gniazda
poditaczeniowego sa zgodne!

= Wetkngc¢ kabel sieciowy w zasilacz i w gniazdo instalac;ji
budynku.

Obstuga

Wiaczanie
= Wigczyé monitor przyciskiem WY./Wyt. (8, Rys.1).
= Wiaczyé gtowice przyciskiem WYH./Wyt. (7, Rys. 1).
+ Wigcza sie oswietlenie.
¢ Po ok. 20 s na monitorze pojawia sie obraz.
+ Na dole po prawej stronie ekranu wyswietli sie numer wersji oprogramowania EASY view.
Stozek Swiatta na podktadce okresla obszar, ktérego centrum jest rejestrowane przez uktad optyczny.



5.1.1

5.2

5.3

5.4

Stand-By

Gdy przez ponad 10 minut pod gtowica nie nastgpi zaden ruch i mysz nie byta poruszana od ponad
10 minut, nastgpi wytaczenie oswietlenia i wyjscia monitora.

W tym przypadku miga przycisk wtgczania/wytgczania monitora (8, Rys. 1).

Tryb stand-by zostaje przerwany przez ruch myszg lub ruch w obszarze rejestracji uktadu optycznego.

Ustawianie monitora

W wigkszosci przypadkéw mozna uzywac monitora z ustawieniami podstawowymi.

Ustawianie

Istniejg dwie mozliwosci ustawiania ostrosci obrazu:

» Zgrubne ustawienie przez ruch gtowicg za pomocg ramienia mocujgcego.

» Ustawienie precyzyjne za pomocg regulacji wysokosci (6, Rys. 1).

Wymagang do poruszenia ramienia mocujgcego, gtowicy i regulacji wysokosci site mozna ustawiac sru-

bami mocujgcymi i zaciskowymi, patrz rozdz. 5.4.

Zalecany jest nastepujgcy sposob:

= Ustawi¢ gtowice mozliwie najbardziej réwnolegle do poziomu stotu.

= Umiescic¢ obiekt na podktadce w obszarze stozka Swiatta.

= Za pomocg regulacji wysokosci ustawi¢ gtowice na srodku.

= Tak ustawi¢ gtowicg za pomocg ramienia mocujgcego, aby obiekt na monitorze byt ostry, ew. dostroi¢
regulacjg wysokosci.

W ten sposéb mozna szybko korygowac ostros¢ w przypadku obiektéw o roznej wysokosci.

Ustawienia systemowe

W dolnej lewej czesci monitora widoczne sg aktualne ustawienia systemu.

Po poruszeniu myszkg na monitorze pojawig sie mozliwe ustawienia oraz informacja o tym, ktérym ele-
mentem myszy mozna zmieni¢ ustawienie.

Ustawienia systemowe

Widok 2D / 3D Powiekszenie Tryb obiektu
(15x, 20x) (ceramika, metal, standard, neutralny), patrz rozdz.
5.5.1.

|9, LELALRLE 7N

Zmiana ustawien systemowych

A B C
i | gD PO
= Lewy przycisk = Pokretto myszy (B) do | = Prawy przycisk myszy (C)
myszy (A) przodu/tytu ¢+ Przelaczanie trybu obiektu.
¢ Przefgczanie po- ¢ Powiekszanie 15x /
miedzy widokami 20x.
2Di3D. = Pokretto myszy (B)

nacisniecie/obrot

¢ Dopasowanie ja-
snosci ekranu trybu
obiektu (patrz rozdz.
5.5.1).

Dodatkowo widoczny jest aktualny adres IP oraz nazwa hosta gtowicy EASY view 3D (patrz rozdz.5.5.3).
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5.41 Tryby obiektu - Ustawiania jasnosci obrazu

Tryby obiektu sg dopasowane do réznych materiatéw obrabianych obiektow:

Ceramika

Metal

Standard (np. do obrébki protez, woskow itp.)

Neutralne (specjalnie do delikatnych, filigranowych obszaréw i przej$¢ przy koronkach i
mostkach)

Do stosowania filtra UV / kompozytu (patrz akcesoria).

Obecnie nie uzywany.

R EEEE

W przypadku trybow obiektu S, C, M nastepuje wewnatrz obrobka obrazu, ktora poprawia jakos¢
obrazu w odniesieniu do odbi¢ i odwzorowania koloréw.

N,

Dla kazdego trybu obiektu zapisane sg ré6zna parametry, miedzy innymi indywidualna jasnos¢ obrazu.
Mozna jg zmienic.
W tym celu:
= Wybrac tryb obiektu do zmiany (patrz rozdz. 5.4).
= Nacisna¢ kotko myszki (B).
+ Pojawia sie pasek ustawienia, na ktérym widoczna jest aktualna jasnos¢ obrazu.
= Zmieni¢ jasnos¢ obrazu przez obracanie kotka myszki.

¢ ciemniej e ° ° jasniej ° ° °
¢ Pozycja zerowa odpowiada ustawieniu fabrycznemu.

5.5 Screen Shot / obraz nieruchomy

Za pomocg przetagcznika noznego mozna zamrozi¢ obraz monitora (nieruchomy) lub zapisaé go (screen
shot) w pamieci USB.

5.5.1 Obraz nieruchomy

= Wecisng¢ przycisk nozny na ponad 1 sekunde.
¢ Pojawi sie obraz nieruchomy, tzn. ekran monitora zostaje zamrozony.
Przy nieruchomym obrazie mozliwe sg nastepujgce dziatania:
= Na chwile nacisng¢ przycisk nozny.
+ Obraz ekranu zostanie zapisany jako screen shot w pamieci USB (patrz rozdz. 5.5.2).
= Wecisng¢ przycisk nozny na ponad 1 sekunde.
¢ Powrét do zywego obrazu.

Przy nieruchomym obrazie mozliwe sg zmiany nastepujgcych ustawien:
* Przetgczanie pomiedzy widokami 2D i 3D.
» Powiekszanie 15x / 20x.

-11 -



5.5.2 Zapisywanie screen shot

Screen shot sg zapisywane tylko jako obrazy 2D, nawet gdy w momencie zapisu ustawiony byt widok 3D.
= Na chwile nacisngc¢ przycisk nozny.
+ Obraz ekranu zostanie zapisany jako screen shot w pamieci USB.
|
+ Na monitorze pojawi sie symbol screen shot. m
¢ Podczas zapisywania na monitorze widoczna jest nazwa pliku. -
+ W trakcie zapisywania (ok. 5 s) nie sg mozliwe inne dziatania.

Nazwa pliku posiada forme:
* IMGxxx.bmp
» xxx = to biezgca liczba w zakresie od 000 do 999

Po podtaczeniu pamieci USB do komputera mozna dowolnie zmienia¢ nazwy plikéw (np. dodajgc nazwe
klienta).

5.5.3 Dostep do pamieci USB przez sie¢
Gdy gtowica EASY view 3D zostanie podtgczona do lokalnej sieci przez przytgcze sieciowe (25, Rys.2)
i sieciowy kabel przedtuzajgcy (juz wciggniety w kanat kablowy), mozna poprzez sie¢ mie¢ w gtowicy
dostep do zdje¢ (screen shots) z pamieci USB.

Dostep jest mozliwy poprzez darmowy program do obstugi FTP (np. FileZilla) lub bezposrednio przez
eksplorator WINDOWS lub przeglgdarke Apple Safari.

= Wetkngc¢ kabel sieciowy w gniazdo kablowe na koncu sieciowego kabla przedituzajgcego i potaczy¢ ze
switchem lub ruterem. Kabel sieciowy nie wchodzi w zakres dostawy.

= Poruszy¢ myszg i zanotowac¢ adres |IP oraz nazwe hosta.
¢ Adres IP i nazwa hosta sg widoczne w dolnej krawedzi ekranu:

Adres IP: ftp:/IXXX XXX XXX XX
Nazwa hosta: ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx: 4-cyfrowy numer, zalezy od urzadzenia)
Od wersji 2.001:

N,

Informacje o adresie IP i nazwie hosta znajduja sie w rozdziatach 5.7 i 5.7.1.

Dostep do programu FTP

W zaleznosci od zastosowanego programu FTP nalezy wpisa¢ nazwe hosta i/lub adres IP. Jako nazwe
uzytkownika wpisac ,Renfert”, a hasto nie jest wymagane i mozna je pomingg.

Dostep przez eksploratora WINDOWS

= Otworzy¢ eksploratora WINDOWS. - — -

= W pasku adres wpisa¢ nazwe hosta, zgodnie z @aﬁ_ k. ftp:/Rerfert EEVID_1734

rysunkiem.
= Nacisng¢ Enter.
+ Zawartos¢ pamieci USB jest przedstawiana jako Crganisicren - | Difnen Messer Dredner
zawartosc¢ katalogu.
+ NIE jest mozliwy podglad zdjec.
+ Zdjecie / pliki mozna przesuwac / kopiowac po-
miedzy PC a pamiecig USB metodg Drag&Drop.
Dostep przez Safari
= Otworzy¢ przegladarke Safari.
= W pasku adres wpisa¢ adres IP zgodnie ftp://192.168.178.64 X
z rysunkiem.
&« X | @ ftp://192.168.178.64

= Jako nazwe uzytkownika wpisaé
.Renfert”, pole hasta pozostawi¢ puste. Rys. 16

+ Pliki w pamieci USB sg widoczne tylko
w tabeli / formie tekstowe;.

+ Nie jest mozliwe przesuwanie plikow.

W zaleznos$ci od konfiguracji sieciowej po wigczeniu glowicy EASY view 3D otrzymuje ona nowy
adres IP. W przypadku braku pofgczenia nalezy sprawdzi¢ adres IP.

Dlat=r  Bearbeten  Anmcht  Bies- 7

Rys. 15

N,
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Praca z 3D

Po przetaczeniu na widok 3D na monitorze tworzony jest obraz 3D.
Podczas pracy w trybie 3D nalezy koniecznie stosowac okulary 3D.

Ogladanie obrazu 3D bez okularéw polaryzacyjnych 3D (np. spojrzenie prze ramie innej osoby) jest bar-
dzo meczace dla oczu i nalezy tego unikacé.

Podczas pracy z obrazem 3D konieczne jest prawidfowe ustawienie monitora. Poziom obrazu musi
by¢ mozliwie najbardziej prostopadly do kierunku patrzenia. Patrz tez rodz. 4.3.3.

Split Screen (Podzielony ekran)

Poczawszy od wersji 2.001, system Easy View 3D zawiera funkcje podziatu ekranu. Mozna jej uzy¢ do
wyswietlenia dodatkowego obrazu na monitorze. Moze to by¢ obraz z pamieci USB lub utworzony wia-
$nie Screen Shot. Mozna wybra¢ rozmiar i potozenie wyswietlanego obrazu.

Obrazy wyswietlane za pomoca funkcji Split Screen sg wyswietlane tylko w trybie 2D.

Aktualne oprogramowanie z funkcjg podzielonego ekranu mozna -
znalez¢ w dziale Download na naszej stronie internetowej pod linkiem E E

www.renfert.com/p915.
Nalezy tam wprowadzi¢ nastepujgcy numer artykutu: 24000500. E

Wybierz zakladke ,Oprogramowanie do pobrania“.

+ Otwieranie gtébwnego menu Split Screen::
=> nacisénij prawy przycisk myszy, az pojawi sie menu gtéwne IE BpFLL Horeon
Split Screen.
Obstuga i nawigacja w menu ekranowym:
= pokrec¢ kotkiem myszy
+ Wybierz punktu menu / podmenu
= Nacisnij lewy przycisk myszy
+ Wybierz punkt menu / podmenu
= Nacisnij prawy przycisk myszy Rys. 17
+ powrét do poprzedniego poziomu menu
= Naciénij i przytrzymaj prawy przycisk myszy
¢ zamyka menu podzielonego ekranu i powraca do normalnej pracy

Dopdki otwarte jest menu podziatu ekranu, nie mozna zmienia¢ ustawien systemowych (2D / 3D,
powiekszenie 15x / 20x, tryb obiektow).

Black & White

Wyijscie
We wszystkich menu i podmenu m

¢ zamyka menu podzielonego ekranu i powraca do normainej
pracy. Rys. 18

Exit

Podzielony ekran - Menu gtéwne

W tym menu mozna dokona¢ nastepujgcych ustawien: [-] sprit screen
» Split Screen: otwarcie podmenu Split Screen.
» USB: Wybieranie i wyswietlanie obrazu z pamieci

USB.

» Czarno-biaty: Wybér ktére czesci obrazu czarny / biaty /
powinny by¢ wyswietlane w kolorze.
* Exit: Zamkniecie menu podziatu ekranu.

Black & White
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Podmenu - Split Screen

W tym menu mozna dokonac¢ nastepujgcych ustawien:

» Wybdr i wyswietlanie obrazu z pamieci USB.

» Tworzenie i wyswietlanie zrzutu ekranu.

» Ustawienia
- Potozenie wyswietlanego obrazu.
- Rozmiar wys$wietlanego obrazu (3 wielkosci + peten ekran).
- Informacje o systemie

» Wytaczenie funkcji podzielonego ekranu, usuniecie wyswietla-
nego obrazu.

 Exit: Zamknigcie menu podziatu ekranu.

Symbol aktualnie wybranego zrodta wyswietlanego obrazu
(pamie¢ USB lub zrzut ekranu) jest wyswietlany na zielono.

Wyswietlanie obrazu z pamieci USB
= Z menu gtéwnego Split Screen (Rys. 20) lub podmenu Split

2018-05-01_THGE 0078 . bmg

Screen (Rys. 21) wybierz pamie¢ USB. i .
2018-05-04_TMG_ § =
= Zaznacz lewym przyciskiem myszy. 2018-05-05 1MG 0081, bep

+ W polu menu wyswietlana jest lista plikdbw w pamieci USB. Rt
= Wybierz plik za pomocg kotka myszy. ' '
¢ Podglad pliku jest wyswietlany w rogu ekranu.
= Lewym przyciskiem myszy wybierz zadany plik.
¢ PIik jest stale wyswietlany w przeciwnym rogu.
+ Nazwa pliku wybranego obrazu jest wyswietlana na zielono.
= Wybierz inny plik kétkiem myszy lub zamknij liste plikdw prawym
przyciskiem myszy.

Wyswietlanie zrzutu ekranu Live
=W podmenu Split Screen (Rys. 21) wybierz Screen Shot. ?;,:f’
= Zaznacz lewym przyciskiem myszy. Rys. 22

¢ Podczas tworzenia zrzutu ekranu na monitorze wyswietlana
jest klepsydra.

¢ Gotowy zrzut ekranu jest wyswietlany w wybranym rogu mo-
nitora.

Podmenu czarny / biaty / kolorowy

Mozna wybrac¢ nastepujgce kombinacje:

» Glowny ekran czarno-biaty, wyswietlany obraz kolorowy.

» Gléwny ekran jest kolorowy, wyswietlany obraz jest czarno-biaty.
* Oba obrazy sg czarno-biate.

* Oba obrazy sg kolorowe.

» Exit: Zamkniecie menu podziatu ekranu.

Wybrana kombinacja jest wyswietlana na zielono.

°

Rys. 23
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Podmenu - Ustawienia

W tym menu mozna dokonac¢ nastepujgcych ustawien:

* Wyswietlanie obrazu w prawym lub lewym rogu monitora.

Jesli ma byé wyswietlany obraz z pamieci USB, podglad wy-
branego pliku pojawia sie w przeciwnym rogu monitora, patrz
,,Wyswietlanie obrazu z pamieci USB*“.

* Zmiana rozmiaru wy$wietlanego obrazu (3 rozmiary + petny
ekran).

* Wyswietlanie informacji o systemie.

» Exit: Zamkniecie menu podziatu ekranu.

[0

Jesli ma by¢ wyswietlany obraz z pamieci USB, podglad wy-
branego pliku pojawia sie w przeciwnym rogu monitora, patrz
»Wyswietlanie obrazu z pamieci USB*. W takim przypadku
obraz 2D lub 3D nie jest juz widoczny.

Informacje o systemie:

-,

Podmenu ,Informacje o systemie® zawiera informacje na temat:
* Nazwa systemu
» Wersja posiadanego oprogramowania

Jesli EASY view 3D jest podigczony do Internetu, jest rowniez

Rys. 25

WySW|et|any: Typa: EasyView 3D

e Adres IP Varsion: 2.1

« nazwa hosta Oparating Time: 2633 h
IP-Adrass: 192.168.200.100

Informacje te sg wymagane, jesli EASY View 3D ma by¢ podta- Host Name: Laborserver
czony do sieci w celu uzyskania dostepu do obrazéw z pamieci
USB poprzez siec.

Rys. 26

Monitor

Firma Renfert zaleca, aby nie zmienia¢ ustawien fabrycznych monitora jako ustawienia podstawowego
dla EASY view 3D.

Wskazowki bezpieczenstwa

Uruchomienie

Nie zamyka¢ otworéw wentylacyjnych.

Stawiaé monitor w dobrze wentylowanych miejscach, aby uniknaé przegrzania.

Stosowac¢ tylko okreslone przez producenta lub zakupione razem z monitorem akcesoria.

Tak wybraé miejsce ustawienia, aby monitor nie byt wystawiony na dziatanie ekstremalnych tem-
peratur, wysokiej wilgotnosci powietrza, bezposrednich promieni stonecznych lub pytu. Unikaé
wytwarzania w poblizu urzadzen silnych pél magnetycznych.

Woda i wilgoé

Nie uzywaé monitora w poblizu wody. Aby zredukowaé poziom zagrozenia ogniem i porazeniem
elektrycznym nie wystawia¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Kabel sieciowy i przytacze kabla sieciowego
Tak utozy¢ kabel sieciowy, aby nie bytlo mozliwe chodzenie po nim lub jego uszkodzenie. Uwzgled-
ni¢ potozenie kabli, wtyczek, gniazd i przytagcza na monitorze.

Czyszczenie produktu
Nie dotyka¢ ekranu palcami. Tluszcz ze skory moze pozostawia¢ na ekranie odciski, ktére sg trud-
ne do usuwania i moga doprowadzi¢ do uszkodzenia ekranu. Nie naciska¢ na ekran.

Czyszczenie

Czyscié tylko suchg scierka.

Naprawa

Nie przeprowadzaé samodzielnej naprawy monitora. Po otwarciu lub usunieciu ostony dostepne
sg elementy pod wysokim napieciem. Niebezpieczenstwo porazenia pragdem. Naprawy muszg by¢
zlecane tylko wykwalifikowanemu personelowi.

Uderzenie pioruna

Dla dodatkowego bezpieczestwa podczas burzy lub gdy monitor przez dtuzszy czas bedzie pra-
cowat bez nadzoru lub nie bedzie uzywany, nalezy odtaczy¢ kabel zasilacza i kabel monitora. To
zapobiegnie uszkodzeniom monitora w przypadku uderzenia pioruna lub przepieé.
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Przylacze sieciowe

Nie usuwaé¢ masy lub przylgcza przewodu ochronnego wtyczki sieciowej zasilacza sieciowego.
Wyjaé wtyczke sieciowg zasilacza, gdy monitor nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas lub gdy
uszkodzony jest kabel sieciowy, wtyczka sieciowa lub obudowa monitora.

Uwaga

Nie nalezy prébowaé otwieraé¢ produktu. Kazda préba otwarcia produktu lub zdjecia ostony prowa-
dzi do utraty gwarancji i moze skutkowaé powaznymi obrazeniami.

Przylacza 40 a 42
40 DC 12V 3,33A \ \ . \ |
41 Wejscia DVI oFEHE—o i
42 Wejscia VGA il bl v
Rys. 27

Obstuga i ustawienia
8 Wigcznik/wytgcznik J
WEMU Ll = MO [v] J

43 Menu, otwiera menu monitora

44 Wybor zrodia sygnatu. Zmniejszanie wybranej wartosci w
menu monitora /77 7 7 7

45 Ustawianie jasnosci. Zwiekszanie wybranej warto$ci w menu 43 44 45 46 8
monitora

46 AUTO, automatyczne poziome i pionowe ustawienia obrazu.
Takze do opuszczania menu monitora

Rys. 28

Menu monitora

Kolor

Kontrast (Contrast)
Ustawianie kontrastu ekranu (réznica pomiedzy jasny-
mi i ciemnymi regionami obrazu).
Jasnosé¢ (Brightness)
Ustawianie jasnosci obrazu.
Temperatura barw (Color Temp.)
Wybdr pomiedzy réznymi, wstepnie ustawionymi tem-
peraturami barw lub ustawianie wtasnych, zdefiniowa-
nych parametrow. (9300/6500/5500/USER).
Automatyczne ustawianie obrazu (Auto Adjust) (brak Rys. 29
mozliwosci wyboru).
Ustawienie koloru (Color Adjust) (brak mozliwosci
wyboru).

Obraz

Ustawienia w tym punkcie menu sg state i nie mogg
by¢ zmieniane.
Ten punkt menu nie moze zostaé wybrany.

Rys. 30
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Menu monitora

Jezyk (Language)

Wybdr jezyka dla menu monitora (angielski /
francuski / niemiecki / wtoski / rosyjski / hiszpanski /
portugalski / japonski / koreanski / tradycyjny chinski /
uproszczony chifski).

Horyzontalna pozycja menu monitora (QSD H-Pos.)
Ustawienie horyzontalnej pozycji menu monitora (z
lewej lub prawej).

Wertykalna pozycja menu monitora (QSD V-Pos.)
Ustawienie wertykalnej pozycji menu monitora (do
gory lub w dot).

Ustawienie czasu menu monitora (QSD Timer)
Ustawienie czasu, w ktérym wyswietlane jest menu
monitora (3 - 60 sekund).

Przejrzystos¢ (Transparency)
Ustawienie przejrzystosci menu monitora.

Pozostate

Tryb obrazu (Mode)
Wybor trybu obrazu (PC / Gry / Film)

Gtosnos¢ (Audio Volume) - NIEDOSTEPNE
Ustawienie gtosnosci.

Zrédto sygnatu (Signal Source)
Wybor zrodta sygnatu (VGA / DVI).
Do zastosowania z systemem EASY view 3D wybrac¢
DVI.

Format obrazu (Aspect Ratio)
Wybor formatu obrazu (16:9 / AUTO / 4:3).

DCR
Wybra¢ DCR (Dynamik Contrast Ratio - kontrast dyna-
miczny) (wh./wyt.).

Reset

Reset
Przywracanie fabrycznych ustawierh monitora Renfert.

Autodiagnostyka

Gdy nie jest wyswietlany zaden obraz, pojawia sie okno
komunikatu autodiagnostyki.

Kontrola autodiagnostyki sprawdza, czy wystepuje sygnat.

.No Input Signal“ (brak sygnatu wejsciowego) pojawia sie,
gdy jest wetknieta wtyczka D-Sub, ale monitor znajduje
sie w trybie DPMS lub gdy nie jest wetkniety analogowy
kabel sygnatowy.

-17 -
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71.2

Akcesoria

Ponizej jest opisany sposob podtgczania akcesoriow do systemu i ich obstuga. Te komponenty nie wcho-
dzg w zakres dostawy. Mozna ja zamawia¢ osobno jako akcesoria (patrz rozdz. ,Akcesoria”).

Jezeli zostaty zastosowane akcesoria NIE POCHODZACE od firmy Renfert, nie udziela sie¢ gwarancji na
ich prawidtowe dziatanie. W urzgdzeniu dodatkowym moga by¢ wymagane ustawienia specyficzne dla

tego urzadzenia.

EASY view 3D Recorder wideo HDMI

Za pomoca recordera wideo HDMI mozliwe jest nagrywanie sekwencji wideo z dzwiekiem na pamigci
USB. W tym celu recorder wideo HDMI jest umieszczany pomiedzy gtowicg a monitorem.

Do recordera wideo HDMI podtaczana jest pamie¢ USB.

Podtaczanie

Kabel HDMI-DVI monitora musi zosta¢ wymieniony na kabel HDMI-HDMI recorder HDMI (dofgczo-
ny).
= Poza zasilaniem napieciem (20, Rys. 2) odtgczy¢ wszystkie

wtyczki od gtowicy.

= Usungc¢ zaczep mocujacy i zdjgé kanat kablowy. 50 51 52

= Wyciggng¢ kabel HDMI-DVI monitora z kanatu kablowego. / / /

= Kabel HDMI-HDMI recordera wideo HDMI umiesci¢ przy / /
uzyciu narzedzia pomocniczego w kanale kablowym. W tym =) =) = @

celu patrz rozdz 8.3.

= Ponownie zatozy¢ zaczep kablowy i przymocowac kanat
kablowy do ramienia mocujacego. Rys. 34

= Kabel HDMI-HDMI recordera wideo HDMI wetkng¢ w gniaz-

do (21, Rys. 2) gtowicy i w gniazdo HDMI IN (51) recordera —
HDMIL. 53 FJL54 =u55 56

= Kabel HDMI-DVI monitora wetkng¢ w gniazdo HDMI OUT (50)

recordera HDMI. @{
= W gniazdo USB HOST (53) wetkna¢ kolejng pamie¢ USB. @ © © @

= Zasilacz recordera wideo HDMI wetkna¢ w gniazdo DC IN (52). — "E"R o5
Upewnij sie, ze kolor kabla potgczeniowego i gniazda ys.
podtgczeniowego sg zgodne!

= Wiozy¢ wtyczke do gniazdka na obudowie.

+ Dioda LED sygnatu (55) swieci sie na zielono i sygnalizuj
gotowos¢ do nagrywania.
Gdy dostarczona pamiec¢ USB jest uzywana do zapisywania obrazow i jest podfaczona do recorde-
ra wideo HDMI, nie jest mozliwe zapisywanie kolejnych zrzutow ekranu. Gdy majg by¢ zapisywane
zrzuty ekranu oraz sekwencje wideo, nalezy uzy¢ dodatkowej pamieci USB.

HDMI OUT HDMI IN YPBPRIN DCIN

Nagrywanie jest mozliwe dopiero ok. 30 sekund po wiaczeniu recordera wideo HDMI lub 30 se-
kund po podtaczeniu pamieci USB.

Nagrywanie wideo

Przy podtgczonym recorderze wideo HDMI mozliwe jest zapisywanie sekwencji wideo na podtgczonej
pamieci, np. USB. Przy tym zapisywane sg dane obrazu, ktére sg przesytana z gtowicy do monitora.
Sekwencje wideo mogg by¢ zapisywane zaréwno w trybie 2D, jak i 3D.

Do pdézniejszego przegladania sekwencji wideo 3D na komputerze PC potrzebny jest monitor 3D oraz
okulary 3D.

Aby nagrac sekwencje wideo:
= Nacisng¢ przycisk REC (56, Rys. 35) na recorderze wideo HDMI.
+ Rozpoczyna sie nagrywanie wideo.
¢ Sygnatowa dioda LED (55, Rys. 35) Swieci sie na czerwono.
= Ponownie nacisng¢ przycisk REC na recorderze wideo HDMI.
+ Nagrywanie wideo zostaje zakonczone, a dane zostajg zapisane w pamieci.
+ Sygnatowa dioda LED miga na czerwono, dane sg zapisywane.
+ Sygnatowa dioda LED miga na zielono, recorder wideo HDMI jest gotowy do kolejnych nagran.
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Gdy sygnatowa dioda LED swieci sie lub miga na czerwono, nie wolno odfgcza¢ pamieci USB,
poniewaz w przeciwnym razie dane nie zostang zapisane prawidiowo lub zostang utracone.

N,

7.1.3 Nagrywanie wideo z dzwigkiem
Za pomocg dotgczonego zestawu stuchawkowego mozna wraz z sekwencjami wideo nagrywac takze
komentarze. W tym celu do zestawu stuchawkowego musi zosta¢ podtgczony mikrofon.

= Kabel mikrofonu zestawu stuchawkowego (ré6zowy wtyk) wetkngé w gniazdo MIC IN (54, Rys. 35)
(oznaczenie rézowe).

Zielony wtyk zestawu sfuchawkowego nie moze zosta¢ wetkniety do zielonego gniazda LINE-OUT,
poniewaz w przeciwnym razie bedzie stychaé¢ cichy szum.

N,

Aby nagra¢ wideo np. z muzyka, mozna do niebieskiego gniazda LINE-IN podfaczy¢ zewnetrzne
Zrédfto audio.

N,

7.2 EASY view 3D Rozdzielacz HDMI systemu

Rozgateznik EASY view 3D HDMI umozliwia przesyfanie sygnatu wideo 3D lub 2D na drugi monitor
2D/3D firmy Renfert. Sygnat ten jest powielany w niezmienionej formie. Mozna to wykorzysta¢ na przy-
ktad do celéw szkoleniowych.

W tym celu koncéwka gtowicy rozdzielacza podtgczana jest do wejscia rozgateznika HDMI a do kazdego
z dwoch wyjs¢ podtgczany jest monitor.

W przypadku korzystania ze standardowego monitora PC mozliwe jest wyswietlanie tylko obrazéw 2D.

Konwerter widoku 3D/2D EASY (patrz 7.3) jest wymagany do podtgczenia innych urzgdzen do odtwarza-
nia 2D (np. telewizora, monitora, projektora, rzutnika).

7.21 Polaczenie
Przewod HDMI-DVI monitora nalezy zastapi¢ dostarczonym kablem HDMI-HDMI.

N,

Aby zastgpi¢ kabel HDMI-DVI dostarczonym kablem HDMI-HDMI, 57 58
patrz rozdziat 8.3 i ilustracje na korcu niniejszej Instrukcii. / /

Po wymianie kabli: /
= Podtgcz kabel HDMI-HDMI do ztgcza gtowicy i wejscia O @ @)
POWER=

rozgateinika HDMI (58) — HDMI INPUT

= Podigcz kabel HDMI-DVI monitora do wyjscia rozgateznika Rys. 36
HDMI (59, 60) i do monitora.

= Podtgczy¢ zasilacz rozgateznika HDMI do wejscia zasilania (57). /59 60
Upewnij sie, ze kolor kabla potgczeniowego i gniazda fa / //

podtagczeniowego sg zgodne!
=Bl =51

HOMI OUTPUT iI'A'IHIM]II OUTPUT 2:

Rys. 37

7.3 EASY view 3D Konwerter 3D/2D

Dzieki EASY view 3D Converter 3D/2D, sygnat wideo 3D moze by¢ wysytany na istniejgcy monitor 3D, a
sygnat wideo 2D do dodatkowego urzadzenia do odtwarzania 2D (np. telewizor, rzutnik, itp.).

Idealnym rozwigzaniem jest, kiedy np. trener/ demonstrator pracujg w trybie 3D a audytorium $ledzi jego
prace nie uzywajgc okularéw 3D tylko patrzgc na dodatkowe urzadzenie pracujgce w trybie 2D. W tym
celu gtowica podtgczana jest do wejscia konwertera 2D/3D, do wyjscia 3D monitora 2D/3D firmy Renfert
a do wyjscia 2D inne urzgdzenie odtwarzajgce w trybie 2D.
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7.3.1

N,

8.2

Potaczenie
Przew6d HDMI-DVI monitora nalezy zastapié dostarczonym kablem HDMI-HDMI.

Aby zastgpi¢ kabel HDMI-DVI dostarczonym kablem HDMI-HDMI, 61 ////{ 62 \\\ 63
patrz rozdziat 8.3 i ilustracje na koncu niniejszej Instrukciji. / /// "M\\\\
Po wymianie kabli: wn] w o o
= Podtacz kabel HDMI HDMI do koncowki gtowicy i konwertera o

2D/3D-In (62).
= Podtgczy¢ kabel HDMI DVI monitora do konwertera 2D/3D-Out Rys. 38

3D (61) i monitora.

= Podtgczy¢ kabel HDMI drugiego odtwarzacza do konwertera
2D/3D-Out 2D (63). Kabel ten nie jest dostarczany z konwerte-
rem 2D/3D.

= Podtgczy¢ zasilacz konwertera 2D/3D do wejscia 12 VDC (64).
Upewnij sie, Zze kolor kabla potgczeniowego i gniazda
podtgczeniowego sg zgodne!

Oczyszczanie /| Konserwacja

Wewnatrz urzadzenia nie znajdujg sie zadne czesci, ktére wymagaja konserwowania.

Obudowe nalezy tylko przeciera¢. W tym celu uzy¢ lekko zwilzonej scierki.

Nie czysci¢ lub dezynfekowa¢ srodkami rozpryskiwanymi ani nie uzywacé innych srodkéw czyszczgcych.
Do czyszczenia nie stosowaé sprezonego powietrza.

Monitor czyscié¢ tylko suchg scierka.

Poniewaz zastosowano naturalne produkty, na powierzchni stotu moze wytworzy¢ sie warstwa oleju,

ktérg mozna zetrze¢ srodkiem czyszczgcym rozpuszczajgcym tluszcz, np. dostepnym w handlu deter-
gentem.

Czyszczenie oswietlenia

UWAGA

Niebezpieczenstwo poparzenia o goragce soczewki oswietlenia!
Czysci¢ nalezy tylko wylaczone i schtodzone urzadzenie.

Nie czysci¢ soczewek oswietlenie srodkami czyszczgcymi.

Czysci¢ tylko lekko wilgotng Scierka.

Czyszczenie / wymiana szkla ochronnego

Optyka kamery jest chroniona szktem ochronnym.

Mozna jg zdejmowaé do czyszczenia i wymiany.

UWAGA

Niebezpieczenstwo obrazen w razie pekniecia!

Nie wygina¢ szkla ochronnego, niebezpieczenstwo pekniecia. Nosi¢ okulary ochronne i rekawice
ochronne!

UWAGA

Niebezpieczenstwo oslepniecia przez nagte wlaczenie oswietlenia.
= Odfgczy¢ wtyczke zasilania napieciem gtowicy (20, Rys. 2).

= Podnies¢ gtowice do gory.

= Nacisnac tgcznik na dole.

= Wysunga¢ szkio ochronne.

= Wyczysci¢ / wymienic szkto ochronne.

= Wsungé szkito ochronne, az tgcznik ponownie zaskoczy.

Podczas przesuwania szkta ochronnego:

- nie przekrzywia¢ go

- nie wygina¢ go

- uzywac scierki, aby unikng¢ odciskéw palcow.
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8.3 Wyjmowanie kabla z kanalu kablowego / wktadanie kabla do kanatu
kablowego
Z réznych powoddw, np. podczas podtgczania recordera HDMI, kable, ktére sg utozone w kanale
kablowym na ramieniu mocujgcym, muszg zostac¢ wyjecie lub muszg zosta¢ wstawione nowe kable.
Patrz réwniez ilustrowane instrukcje na koncu niniejszej instrukciji.

Kabel zasilania napieciem glowicy jest zintegrowany w ramieniu mocujacym i nie moze zostac
wyjety.

N,

8.3.1 Wyjmowanie kabli
= Poza zasilaniem napigciem (20, Rys. 12-a) odigczy¢ wszystkie wtyczki od
gtowicy.
= Najpierw pociggna¢ kabel HDMI do tytu, a nastepnie wyjgc go z klipsa
mocujgcego.

= Zdjg¢ kanat kablowy z ramienia mocujgcego. ~ " /.)
= Usungé zaczep mocujacy. :
= Usung¢ tacznik kablowy na koncu kanatu kablowego. Zwraca¢ uwage, aby 2.

nie doszto do uszkodzenia kabli.
= Zgdany kabel wyciggna¢ przez lamelki kanatu kablowego.

8.3.2 Wciaganie kabli w kanat kablowy

Jako pomoc do wciggania nowego kabla mozna zastosowa¢ dwa zaczepy

mocujgce.
= Kanat kablowy umiesci¢ na ptaskiej powierzchni.
= Przyrzgdem do wprowadzania chwyci¢ kable znajdujgce sie juz w kanale
kablowym.

= Catkowicie $cisng¢ przyrzagd do wprowadzania.

= Wsung¢ przyrzad do wprowadzania $cietym koricem o 3 do 4 lamelek do
przodu w kanat kablowy.

= Wtyk wsuwanego kabla przeprowadzi¢ przez przyrzad do wprowadzania i
wcisng¢ kabel w otwarty przez przyrzagd do wprowadzania kanat kablowy.

Zwracaé uwage, aby wtyk zostat wprowadzony od prawidfowej strony.

Rys. 42

N,

= Przytrzymacé kanat kablowy za przyrzadem do wprowadzania.

= Przyrzad do wprowadzania i wtyk wprowadzanego kabla przeciggna¢ do drugiego konca przez kanat
kablowy. Zwracac¢ przy tym uwage, aby wtyk nie wy$lizgnat sie z przyrzagdu do wprowadzania.

= Usung¢ przyrzad do wprowadzania.

= Przeciggngc kabel na tyle, aby po stronie gtowicy EASY view 3D wystawato ok. 20 cm z kanatu
kablowego, aby gtowica nie przeszkadzata podczas przechylania.

= Po przeciwnej stronie kanatu kablowego unieruchomic kable tgcznikiem kablowym przy kanale kablo-
wym, zabezpieczy¢ przed zeslizgnieciem.

= Zaczepi¢ wszystkie zaczepy mocujgce na kanale kablowym i przymocowac kanat kablowy do ramienia
mocujacego.

Zaczepy mocujace, ktére mogg by¢ uzywane jako przyrzad do wprowadzania, pasujg do gornej

czesci ramienia mocujgcego, pozostate do dolinej.

N,

= Wetkna¢ kabel w gtowice.

= Najpierw podtacz przewdd HDMI do klipsa mocujgcego, a nastepnie podtgcz go bezposrednio do gniaz-
da.

= Drugag strone kabla wetkng¢ ponownie.
Mozliwe jest wsuwanie takze kilku kabli jednoczesnie.

8.4 Czesci zamienne
Informacje o materiatach eksploatacyjnych i czesciach zamiennych mozna znalez¢
na liscie czesci zamiennych w Internecie pod adresem www.renfert.com/p918.
Nalezy tam wprowadzi¢ nastepujgcy numer artykutu: 24000500.
Czesci urzadzenia wylgczone z gwarancji (czesci, ktore sie zuzywaja, czesci eksplo-
atacyjne) sg zaznaczone w wykazie czesci zamiennych. Numer serii, data produkgiji i
wersja urzadzenia znajduje sie na tabliczce znamionowej urzgdzenia.
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9

Usuwanie zaktocen

Btad

Przyczyna

Usuwanie

Nie mozna ustawic
ostrego obrazu.

* Przetgczone na widok 3D i nie sg uzy-
wane okulary 3D.

* Przetgczy¢ na widok 2D.
» Zastosowac okulary 3D.

Zmienia sie ostros¢
obrazu.

» Glowica przesuwa sie samodzielnie w
dot.

* Dokreci¢ $rube zaciskowa regulacji wysokosci
(35, Rys. 11) (patrz rozdz. 4.3.4).

Stozek swiatta prze-
suwa sie.

* Glowica przesuwa sie samodzielnie w
dét.

* Dokreci¢ srube mocujgcy (31, Rys. 10)
(patrz rozdz. 4.3.4).

Brak oswietlenia.

» System znajduje sie w trybie Stand-By.

* Poruszy¢ myszkag lub przesunac¢ rekg pod kamera.

Brak dostepu sie-
ciowego do pamie-
ci USB.

* Do sieciowego kabla przedtuzajgcego
nie jest podtgczony zaden kabel sie-
ciowy.

* Zmieniony zostat adres IP.

+ Kabel sieciowy, za pomocg ktérego tworzone jest potgcze-
nie ze switchem lub ruterem, nie wchodzi w zakres dosta-
wy.

» Sprawdzi¢, czy wyswietlony na ekranie adres IP jest zgod-
ny z adresem wpisanym w programie do przesytania pli-
kow.

Nie wida¢ obrazu 3D.

* Nie zastosowano okularéw polaryzacyj-
nych 3D.

* Nieprawidtowo ustawiony monitor.

* Przestawita sie kalibracja 3D.

» Monitor PC podtaczony przez rozgatez-
nik EASY view 3D HDMI.

» Zastosowac okulary 3D.

* Tak ustawi¢ monitor, aby wzrok padat na niego prostopa-
dle (patrz rozdz. 4.3.3).

+ Skalibrowa¢ obraz. Patrz w tym celu opis na stronie
www.renfert.com/p918.
Nalezy tam wprowadzi¢ nastepujgcy numer artykutu:
24000500.

* W przypadku korzystania z rozgateznika ESAY view 3D H-
DMI obraz 3D jest mozliwy tylko na monitorze 3D/2D firmy
Renfert.

Nie dziata gtowica.

+ Zasilacz EASY view 3D zostat podta-
czony do gniazda przetgcznika nozne-

go.

* Podtaczy¢ prawidtowo zasilacz i przetgcznik nozny, zgod-
nie z rozdziatami 4.4.114.4.2.

« Jesli po prawidtowym podigczeniu gtowica nadal nie dzia-
fa, zostata ona uszkodzona przez poprzednie nieprawidto-
we poditgczenie.

» Skontaktowac sie z serwisem firmy Renfert.

Na monitorze sg wy-
Swietlane btedy /
przesuniecia obrazu.

* Ztgcza przewodow zostaty poluzowa-
ne.

* Nie uzyto przewodu firmy Renfert.

» Sprawdz przewdd i przykre¢ ztgcze DVI do monitora.

* Nalezy zawsze stosowac kable firmy Renfert.

Glowica opada sa-
moczynnie.

» Sruba mocujaca (31, Rys. 7) nie jest
wystarczajgco mocno dociggnieta.

* Dokreci¢ srube mocujaca.

Ramie mocujace
mozna zbyt tatwo
przechyli¢ lub obra-
ca sie ono samo.

» Powierzchnia mocowania zacisku uni-
wersalnego jest nieréwna.

 Ustawi¢ uniwersalny zacisk na gtadkiej powierzchni.

* Przymocowac¢ tasme samoprzylepng do aluminiowego
sworznia ramienia mocujgcego (pod czarng tulejg z two-
rzywa sztucznego).

Rozdzielacz HDMI systemu EASY view 3D

Brak obrazu 3D na
podtaczonym moni-
torze PC.

* Nie ma btedu!
W rozgatezniku EASY view 3D HD-
MI na monitorach komputeréw PC wy-
Swietlane sg tylko obrazy 2D.

* Przetgcz w EASY view wyswietlanie z 3D na 2D.
« Jesli wymagane jest wy$wietlanie 3D, nalezy uzy¢ innego
monitora 2D/3D firmy Renfert (wyposazenie opcjonalne).

Brak obrazu na do-
datkowym odtwarza-
czu 2D.

» Odtwarzacz 2D nie jest w pehni przysto-
sowany do odtwarzania obrazu HD.

* Nieprawidtowe ustawienia urzgdzenia.

» Uzy¢ monitora obstugujgcego funkcje Full-HD.
» Uzyj monitora 2D/3D firmy Renfert (akcesoria dodatkowe).

» Sprawdzi¢ ustawienia wyswietlacza 2D (np.: 1080p60).

Brak obrazu na pod-
taczonym odbiorniku
telewizyjnym.

* Nie ma btedu!
Do rozgateznika EASY view 3D HDMI
mozna podtgczac tylko monitory 2D/3D
lub PC firmy Renfert.

» Uzy¢ monitora obstugujgcego funkcje Full-HD.
 Uzyj monitora 2D/3D firmy Renfert.
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Btad

Przyczyna

Usuwanie

EASY view 3D Konwerter 2D/3D

Brak obrazu 3D wy-
swietlanego na mo-
nitorze 2D/3D firmy
Renfert.

* Potgczenia 2D / 3D sg odwrdcone.

» Sprawdz, czy monitor 2D/3D firmy Renfert jest podtgczony
do ztgcza 3D, a dodatkowe urzadzenie wyswietlajagce 2D
jest podigczone do ztgcza 2D.

Brak obrazu 3D wi-

docznego na podia-
czonym odbiorniku

telewizyjnym.

* Nie ma btedu!
Odbiorniki telewizyjne mogg wyswietla¢
tylko obrazy 2D.

« Jesli obraz 3D jest wymagany na innym monitorze, uzyj
Rozgateznika HDMI EASY wraz z drugim monitorem
2D/3D firmy Renfert (akcesorium opcjonalne).

Brak obrazu na pod-
taczonym odtwarza-

» Odtwarzacz 2D nie jest w petni przysto-
sowany do odtwarzania obrazu HD.

czu 2D.
* Nieprawidtowe ustawienia urzgdzenia.

« Blednie ustawione wejscie sygnatu na
odtwarzaczu 2D.

» Uzyj wyswietlacza 2D obstugujgcego Full-HD.

» Sprawdzi¢ ustawienia wyswietlacza 2D (np.: 1080p60).

» Sprawdzi¢ ustawienia i w razie potrzeby zapoznac si¢ z in-
strukcjg obstugi wyswietlacza 2D.

10 Dane techniczne
10.1

Glowica (wraz z ramieniem obrotowym)

Napiecie znamionowe: 100/120/230V
Dopuszczalne napiecie w sieci: 100 -240V
Czestotliwos¢ sieci: 50 /60 Hz
Pobér mocy EASY view 3D: 13,5W

Rozdzielczos¢ wideo:

Full-HD (1920 x 1080)

Odstep ostrosci:

430 mm [17 inch]

Powiegkszenie: 15x / 20x
Moc oswietlenia ok.: 40.000 lux
Temperatura barwowa: 5.000 kelwinow
Pojemnos$¢ pamieci USB: 4 GB
Liczba zapisywanych zdje¢ ok.: 600
Maks. dlugos¢é sekwenciji wideo ok.: 15 min.

Maks. Odlegtos¢ pomiedzy punktem mocowania
ramienia a srodkiem monitora:

615 mm [24.2 inch]

Zasieg ramienia obrotowego:

850 mm [33.5 inch]

Max. grubo$¢ stotu dla uniwersalnego uchwytu do
mocowania:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Max. grubo$¢ stotu przy zamocowaniu Srubowym:

max. 26 mm [1.02 inch]

Waga (wraz z ramieniem obrotowym):

2,1 kg [4.63 Ibs]

Masa:

0,7 kg [1.54 Ibs]
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10.2 Monitor
Napiecie znamionowe: 100/120/ 230V
Dopuszczalne napiecie w sieci: 100-240V
Czestotliwosc¢ sieci: 50 /60 Hz
Pobdr mocy EASY view 3D: 25W
Rozdzielczos¢ ekranu: 1920 x 1080 pikseli

Wymiary z podstawg
(szerokosc¢ x wysokos$¢ x gteboko$c):

511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]

Przekatna ekranu: 546,1 mm [21.5 Inch]

Gewicht (incl. Netzteil): 3,65 kg [8.0 Ibs]

11

12
12.1
12.2

12.2.1

154

12.2.2

Gwarancja

W przypadku prawidtowego uzywania firma Renfert udziela 3-letniej gwarancji na wszystkie elementy
tego urzadzenia.

Warunkiem zachowania gwarancji jest przedstawienie oryginalnego dowodu zakupu.

Gwarancja nie obejmuje czesci podlegajgcych naturalnemu zuzyciu podczas pracy urzgdzenia (czesci
zuzywajgcych sie) a takze materiatdw eksploatacyjnych. Czesci te sg wyszczegodlnione na liscie czesci
zamiennych.

Gwarancja wygasa w przypadku nieprawidiowego zastosowania, nieprzestrzegania przepisow obstugi,
czyszczenia, konserwowania i podfgczania, w przypadku samodzielnych napraw lub napraw, ktére nie
zostaly przeprowadzone przez wyspecjalizowanego sprzedawce, w przypadku zastosowanie czesci za-
miennych od innych producentéw i w przypadku nietypowych lub niezgodnych z przepisami zastosowania
wptywow.

Naprawy gwarancyjne nie powodujg przedtuzenia gwaranciji.

Wskazéwki dotyczace utylizaciji

Utylizacja materiatéw uzytkowych

Utylizacja urzadzenia

Utylizacje urzadzenia nalezy powierzy¢ specjalistycznej placéwce. Pracownikéw takiej placowki nalezy
powiadomi¢ o ew. resztkowych ilosciach materiatéw szkodliwych dla zdrowia pozostatych wewnatrz urzg-
dzenia.

Wskazowki dotyczace utylizacji dla krajow UE

W celu ochrony srodowiska naturalnego i zapobieganie jego zanieczyszczeniu oraz poprawy ponownego
wykorzystania surowcow (recykling), Komisja Europejska przyjeta wytyczng, wedtug ktorej urzadzenia
elektryczne i elektroniczne sg przyjmowane przez producenta, aby nie byto koniecznie oddawanie ich do
osobnej utylizacji lub ponownego wykorzystania.

Urzadzenia, ktére sa oznaczone tym symbolem, nie moga na terenie UE by¢ wyrzucane razem z
odpadami nieposortowanymi.

Prosimy o zasiegniecie informacji u przedstawicieli lokalnych wtadz o mozliwosci utylizacji zgodnej z
przepisami.

Specjalne wskazéwki dla klientéow w Niemczech

W przypadku urzgdzen elektrycznych Renfert chodzi o urzadzenia do zastosowan komercyjnych.

Te urzgdzenia nie mogg by¢ wyrzucane razem z elektrycznymi odpadami komunalnymi, lecz muszg byé
zwracane bezposrednio firmie Renfert.

Aktualne informacje na temat mozliwosci zwrotéw sg podane w internecie pod adresem:
www.renfert.com

Wszelkie zmiany zastrzezone.
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Uvod

Po uvedeni do provozu zkontrolujte, zda je pro EASY view k dispozici
novéjsi verze softwaru.

Cislo verze softwaru nainstalovaného ve Vasem EASY view se zobrazi
po zapnuti na pravém dolnim okraji obrazovky (viz kap. 5.1).

Aktualizaci softwaru naleznete na nasi internetové strance na
www.renfert.com/p918
Zde zadejte nasledujici &islo vyrobku: 2400 0500.

Tyto pokyny popisuji rozsah funkci EASY view + az do verze V2.006 v&etné.

Pouzivané symboly

V tomto navodu nebo na pfistroji naleznete symboly s nasledujicim vyznamem:
Nebezpecdi
Hrozi bezprostredni nebezpeci zranéni. PovS§imnéte si doprovodnych dokumenti!

Elektrické napéti
Hrozi nebezpeci zplsobené elektrickym napétim.

Pozor
Pfi nedodrzeni pokynu hrozi nebezpeéi poskozeni pristroje.

Upozornéni
Dava pro obsluhu uzZiteény, zachazeni usnadniujici pokyn.

€ Pristroj odpovida pfrislusnym smérnicim EU.

Pristroj podléha smérnici EU 2002/96/ES (smérnice WEEE).
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2.5

2.5.1

|
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ycet, je treba si zvlasté vSimat
* Vycet
- Vycet
= Pokyn k jednani / potfebna akce / zadani / pofadi €innosti:
Zde budete pozadani o provedeni ukonu v uréitém poradi.
+ Vysledek jednani / reakce pfistroje / reakce programu:
Pfistroj nebo program reaguje na vase jednani nebo protoze doslo k urcité udalosti.

Dalsi symboly jsou vysvétlené pfi jejich pouziti.

Bezpecnost

Pouzivani v souladu s uréenym ucelem

Systém slouzi k digitalnimu stereo zvétSeni v 2D a 3D v realném &ase, a rovnéz k dokumentaci.

Pouzivani v rozporu s uréenym ucelem

U tohoto vyrobku se smeéji pouzivat jen nahradni dily a pfisluSenstvi, dodavané nebo schvalené firmou
Renfert GmbH. Jestlize se pouziji jiné nahradni dily nebo pfislusenstvi, mize to byt na Gjmu bezpeénosti
zafizeni, mGze hrozit zvySené nebezpeci vazného zranéni a muize to vést k poskozeni zivotniho prostfedi
nebo zafizeni samotného.

Podminky prostredni pro bezpeény provoz

Pristroj se smi provozovat pouze:

* ve vnitfnich prostorach,

+ do vySky 2 000 m nad hladinou more,

* pfi okolni teploté 5 - 35 °C [41 - 95 °F] *),

+ pfi maximalni relativni vihkosti 80 % pfi teploté 31°C [87,8 °F], linearné klesajici az na 50 %, relativni

vlhkost pfi 35°C [95 °F] *),

* pfi sitovém elektrickém napajeni, kdyz nejsou vykyvy napéti vétsi nez 10 % jmenovité hodnoty,

* pfi stupni znecisténi 2,

* pfi kategorii prepéti Il.

*) Od 5 - 30 °C [41 - 86 °F] je pFistroj pouzitelny pfi vlhkosti vzduchu do 80 %. Pfi teplotach 31 - 35 °C [87,8 - 95 °F]
se vlhkost vzduchu musi pfiméfené snizit, aby se zajistila pfipravenost k provozu (napf. pfi 33 °C [91,4 °F] = 65 %
vlhkosti vzduchu, pfi 35 °C [95 °F] = 50 % vlhkosti vzduchu). P¥i teplotach nad 35 °C [95 °F] se pfistroj nesmi pro-
vozovat.

Okolni podminky pro skladovani a prepravu

Pfi skladovani a pfepravé je tfeba dodrzovat nasledujici podminky prostredi:
» Okolni teplota - 20 —+ 60 °C [-4 — + 140 °F],
* maximalni relativni vihkost 80 %.

Upozornéni na nebezpedi a vystrazna upozornéni

VAN

Obecné pokyny

Nebude-li pristroj provozovan podle tohoto navodu k obsluze, neni jiz uréena ochrana zaruéena.
Pristroj se smi uvést do provozu pouze se sitovym kabelem se zastrckovym systémem speci-
fickym pro danou zemi. Pfip. potfebnou prestavbu smi provést pouze elektrotechnicky odbornik.
Pristroj se smi uvést do provozu pouze tehdy, kdyz udaje typového stitku souhlasi se zadanimi
regionalni napét'ové sité.

Pristroj se smi zapojovat pouze do zasuvek, které jsou spojené se systémem ochrannych vodicu.
Sit'ova zastrcka musi byt snadno pristupna.

Pred praci na elektrickych ¢astech pristroj odpojte od sité.

Pripojovaci vedeni (jako napfr. sitovy kabel), hadice a pouzdro (napfr. félie s ovladacimi prvky)
pravidelné kontrolujte z hlediska poskozeni (napf. zlomeni, praskliny, péry) nebo starnuti.



Pristroje se poskozenymi pripojovacimi vedenimi, hadicemi nebo dily pouzdra nebo jinymi vadami
se jiz nesméji provozovat!

Poskozené pristroje neprodlené odstavte z provozu. Vytahnéte sitovou zastréku a zajistéte proti
opétnému zapnuti. Zaslete pfistroj na opravu!

Provozujte pristroj pouze pod dohledem.

Dodrzujte narodni predpisy pro prevenci trazu!

Provozovatel je béhem provozu odpovédny za dodrZzovani narodnich predpist a za pravidelné
provadéni bezpeénostni kontroly elektrickych zafizeni.

V Némecku se jedna o piredpis 3 DGUV spole¢né s VDE 0701-0702.

Informace o REACH a SVHC naleznete na nasi internetové strance na www.renfert.com v oblasti

podpory.
2.5.2 Specifické pokyny

Nedivejte se do osvétleni.

Jako u vSech optickych zvétSovacich pristrojii mize dlouha prace se systémem vést ke znamkam
unavy. Pravidelné délejte prestavky.

» 3D bryle nejsou nahradou ochrannych prostredk pro o€i.

v vvyvy Vv

vy

& Dalsi bezpe¢nostni pokyny pro monitor naleznete v kap. 6.

2.6  Autorizované osoby
Obsluhu a udrzbu pfistroje sméji provadét pouze poucené osoby.
Opravy, které v této informaci pro uzivatele nejsou popsané, smi provadét pouze odborny elektrikar.

2.7 \Vylouceni odpovédnosti

Spole¢nost Renfert GmbH odmité jakékoliv naroky na nadhradu Skody a zaru¢ni plnéni, kdyz:

P> je vyrobek pouzivan pro jiné nez v navodu k obsluze uvedené ucely.

» je vyrobek jakymkoliv zptisobem zménén - kromé zmén popsanych v navodu k obsluze.

» vyrobek neni opraven v odborném obchodé nebo neni pouzivan s originalnimi nadhradnimi dily
Renfert.

» je vyrobek dale pouzivan navzdory rozpoznatelnym bezpeénostnim nedostatkiim nebo
poskozenim.

» je vyrobek vystaven mechanickym naraziim nebo padu.


http://www.renfert.com

3.2

Popis vyrobku

VSeobecny popis

Systém EASY view 3D se sklada z hlavové ¢asti se dvéma kamerami, osvétleni a jednotky obrazového
procesoru, a rovnéz z monitoru schopného 3D zobrazeni, v€etné bryli pro 3D.

Pro jednoduchou obsluhu je namontovana hlavova ¢ast s nastavitelnym pfidrznym ramenem.

Konstrukéni skupiny a funkéni prvky

;7 i
I

w

7

obr. 1

Nastroj pro nastaveni sily sevieni (kli¢ im-
bus)

Nozni spina¢

Mys

Deska na stdl

3D bryle

USB pamétové médium

1 Hlavova ¢ast 9
2 P¥idrzné rameno se soklem

3 Monitor 10
4 Sitovy zdroj EASY view 3D "
5 Sitovy zdroj pro monitor 12
6 Nastaveni vysky (nastaveni ostrosti) 13
7 Spina& ZAP / VYP pro EASY view 3D 14
8 Spina¢ ZAP/ VYP pro monitor

Pripojky

20 Napgjeni napétim 23

21 HDMI vystup
22 USB slot pro USB pamétové médium

obr. 2

Nozni spina¢

24 USB slot pro mys$
25 Sit



3.3 Obsah dodavky

Hlavova ¢ast EASY view 3D se sitovym zdrojem a sitovym kabelem
Pfidrzné rameno s kabelem a soklem s univerzalnisvérkou

Monitor se sitovym zdrojem a sitovym kabelem

3D bryle

USB pamétové médium

My$§

Nozni spinag

Deska na stul

Rychly uvodni navod k obsluze

UL L (UL (L (L UL (L (L [

3.4 Prislusenstvi

2200 0420 Sokl s upevnovacim Sroubem

2200 0410 Sokl s univerzalni svérkou

9000 37809 3D bryle

9000 37901 EASY view 3D sluchatkovy set HDMI rekordéru (pouze pfi pouziti s 2400 0502 / 2400 0504)

4 Uvedeni do provozu
41 Vybaleni

= Vyjméte pfristroj a dily pfisluSenstvi z pfepravniho kartonu.
= Zkontrolujte kompletnost dodavky (viz ¢ast Rozsah dodavky).

4.2 Montaz nozky monitoru

= Na rovnou plochu poloZte mékkou podlozku. ; : - EE
= Na ni poloZte monitor - obrazovkou dold. . ' ' —
= Odstrarite ochrannou fdlii na noZce. [ == B | [ L B

= P¥iloZenou nozku nastréte do pfislusného otvoru na monitoru. — — z

4.3 Instalace iy
Pro instalaci systému EASY view 3D zvolte dostatec¢né osvétlené

pracovisté. Mate-li neonové osvétleni, tak ho pfip. zredukuijte.

Na objektu muze dochazet k interferencim v dusledku zrcadleni - T obr. 3
externiho svétla.

= Na pracovni stll polozte desku (12, obr. 1).

Deska na stil je pfizpusobena strukture a povrchu a barvé a brani podrazdénim oka, ktera mohou
nastat u strukturovaného povrchu.

N,

4.3.1 Montaz pridrzného ramena

Pfidrzné rameno je pfednostné namontovano na zadni strané nebo bokem,
minimalné 400 mm od pfedni hrany, na desce stolu.
Tim muZe byt optimalné vyuzit rozsah otaceni pridrzného ramena.

N,

= Namontujte sokl s univerzalni svérkou na zadni stranu nebo bokem na pracovni
stll (obr. 4).

Univerzalni svérka je vhodna pro stoly s tloustkou desky 18 - 74 mm.
DalSi podrobnosti k upevnéni, viz kap. 3.4.

= Zasunte pfidrzné rameno (2) do soklu. Dbejte na to, aby ¢ervena plastova
podlozka (30) byla umisténa mezi sokl a pfidrzné rameno.

Kabel napajeni napétim pro hlavovou cast je integrovan do pridrzného

ramena, kabely pro mys, noZni spina¢ a monitor jsou jiz zavedeny do kabe-

lového kanalu na zadni strané pridrzného ramena.

N,




= Umistéte mys (11, obr. 1), vedle desky na stul.
= Nozni spina¢ (10, obr. 1) umistéte pod stlil a zastréte do nozniho.

43.2

43.3

4.3.4

spinace kabel spinace.

Montaz hlavové ¢asti

K montazi hlavové &asti jsou vyZzadovany Ctyfi podlozky (viz obr. 7).

TFi malé podlozky (zlata / erna / zlata) jsou jiz zavedeny ve

spravném poradi na upeviiovacim Sroubu (31) na pfidrzném

ramenu. Velka podloZka je upevnéna pomoci lepici pasky s

¢ervenym koncem na hlavové &asti.

= Odstrarite lepici pasku s ¢ervenym koncem.

= Uvolnéte upevriovaci Sroub (31) na pfidrzném ramenu.

= Upeviiovaci 8roub se vdemi tfemi malymi podloZkami zastréte
skrz adaptér hlavové &asti.

= Pfitom dbejte na to, aby tfi mensi podloZky byly umistény ve
spravném poradi (zlata / Eerna / zlata) a velka podloZka tak,
jak je zobrazeno na obrazku.

= Nasadte adaptér s upevriovacimi Srouby a upeviiovaci Srouby
dotahnéte, az se hlavova ¢ast nebude preklapét dold.

S ‘\'\\\&“\'\"‘

T

A

¥

A

Instalace monitoru
= Umistéte monitor tak, aby stal pravé v zorném poli. Vzdalenost vici divajici se osobé& by méla byt mezi

50 - 70 cm.
= Vyrovnejte monitor tak (sklopenim, otaéenim nozky), aby smér pohledu byl ve vSech rovinach kolmo

vuci monitoru (obr. 8 / 9).

WwAlrs,
\\ ", ‘\llf.i',,
\;5
obr. 9

obr. 8

)

Nastaveni svéraci sily
Pro dosazeni stabilni pozice hlavové ¢asti mohou byt individualné
nastaveny svéraci sily tfech kloubu.

* PFidrzné rameno
- upevnovaci Sroub na hlavové &asti (31).

- stfedni svéraci Sroub (32).
- svéraci Sroub na nozce (33).

» Otaceni hlavové &asti vpravo / vlevo
- svéraci Sroub (34) s pfilozenym nastrojem (9, obr. 1).

+ Vy8koveé nastaveni
- svéraci Sroub (35) s pfilozenym nastrojem (9, obr. 1).




4.4

4.4.1

4.4.2

4.4.3

51.1

Elektrické pripojeni

RGzné pripojné konektory a prislusné pfipojné zasuvky jsou oznaéeny barevnym body. Dbejte pfi
pripojovani na odpovidajici barevné prifazeni! Chybné pripojené komponenty mohou byt zniéeny
vysokym napétim!

Pripojky na hlavové ¢asti
Na hlavové &asti jsou kabely napojeny zezadu.
=> kabel monitoru ==> HDMI pfipojka (21).

HDMI kabel (36) zastrcte nejdfive do pfidrzného klipu a pak
pfimo do zdifky.

= kabel nozniho spinate ==> pfipojka (23).

= kabel mysi ==> pfipojka (24).

= USB pamétové médium ==> pfipojka (22).

= prodluZovaci kabel sité ==> v pfipojce (25).

= napajeni napéti hlavové Casti (integrovano v pfidrzném ramenu)
==> pfipojka (20).

Sit'ovy zdroj EASY view 3D hlavova €ast

Sitovy zdroj EASY view 3D (4, obr. 1) vykazuje kabel se zahnutym
konektorem (37).

= Zastr¢te konektor ve zdifce na kabelu napajeni napétim, ktery
vy&niva na nozce pfidrzného ramena.
Dbejte na souhlasné barevné pfifazeni pripojnych kabell a
pripojnych zdirek!

Nikdy nezasouvejte konektor do pfipojky pro nozni spinaé

(23, obr. 12-a)! Toto vede ke zni€eni hlavové €asti.

= Zastréte sitovy kabel do sitového zdroje a do zasuvky v instalaci budovy.

Pfripojeni monitoru

— kabel monitoru ==> DVI vstup monitoru (41). 40 41
= Zajistéte konektor pomoci integrovanych Sroubl. é N R il
= napajeni napétim ==> DC 12 V (40). Sitovy kabel monitoru (5, Pt i ‘—v;—

obr. 1) vykazuje kabel s dutym konektorem.
Dbejte na souhlasné barevné pfifazeni pfipojnych kabelii a obr. 14
pripojnych zdirek!

= Zastrcte sitovy kabel do sitového zdroje a do zasuvky v instalaci
budovy.

Obsluha
Zapnuti

= Zapnéte monitor pomoci spinace ZAP / VYP (8, obr. 1).
= Zapnéte hlavovou ¢&asti spinaem ZAP / VYP (7, obr. 1).

¢ Osvétleni se rozsviti.

¢ Po cca 20 sekundach se objevi na monitoru obraz.

+ Na pravém dolnim okraji obrazovky se zobrazi Cislo verze softwaru EASY view.
Svételny kuzel na desce na stll opisuje oblast, jejiz centralni oblast je zachycena optikou.

Pohotovostni rezim

Nedojde-li po dobu delsi nez 10 minut k Zadnému pohybu pod hlavovou €asti a nebylo-li déle nez 10
minut pohnuto mysi, je osvétleni a vystup na monitoru vypnut.

V tomto pfipadé blika tlacitko ZAP / VYP monitoru (8, obr. 1).

Pohnutim mysi nebo pohybem v oblasti zachycované optikou je stav pohotovostniho rezimu ukon&en.

-9-
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5.2

5.3

5.4

Nastaveni monitoru

Monitor mGze byt ve vétSiné pfipadl pouzivan v ramci svych zakladnich nastaveni.

Serizeni

Pro sefizeni ostrosti obrazu existuji dvé moznosti nastaveni:
» Velké nastaveni pomoci pohybu hlavovou &asti pomoci pfidrzného ramena.
» Jemné nastaveni pomoci nastaveni vysky (6, obr. 1).

Sila potfebna pro pohyb pfidrzného ramene, hlavové €asti a nastaveni vy§ky maze byt nastavena pomoci
upevnovacich a svéracich Sroub, viz kap. 5.4.

Doporuéujeme nasledujici postup:
= Orientujte hlavovou ¢ast pokud mozno paralelné v{ci roviné stolu.

= Polozte objekt na desku na stole do oblasti svételného kuzelu.

= Nastavte hlavovou €ast do stfedu nastaveni vysky.

= Hlavovou ¢&ast na pfidrzném ramenu nastavte tak, aby byl objekt na monitoru vidét ostfe, pfip. doladte

nastaveni vysky.

Tim ziskate moznost rychle korigovat ostrost u rizné vysokych objektu.

Systémova nastaveni

Na monitoru jsou dole vlevo zobrazena systémové nastaveni.
Jakmile se pohybuje mys, jsou ha monitoru zobrazena mozna nastaveni a to, kterym prvkem mysi Ize

nastaveni ménit.

Systémova nastaveni

2D / 3D zobrazeni

Zvétseni
(15 nasobné, 20 nasobné)

ReZim objektu
(keramika, kov, standard, neutralni), viz kap. 5.5.1.

a,
s
m

(A LN

LELALRLELZ W

Zména systémovych nastaveni

7
W

B

g
o

Cc

PO
.

= levé tlacitko
mysi (A)
¢ pfepnuti
mezi 2D a 3D
zobrazenim.

= otaceni koleCkem mysSi
(B) vpred / vzad
¢ pfepnuti zvétseni 15
nasobné / 20 nasob-
né.

= stisknuti / otaceni
koleCkem mysi (B)
¢ pfizpusobeni jasu
obrazu s ohledem na
rezim objektu (viz kap.
5.5.1).

= pravé tlacitko mysi (C)
¢ pfepnuti rezim{ objektu.

Dodate¢né se zobrazuje aktudlni IP adresa, a rovnéz hostname pro EASY view 3D hlavovou &ast (viz

kap. 5.5.3).

-10 -




5.41 Rezimy objektu - nastaveni jasu

Rezimy objektu jsou optimalizovany na rizné materialy opracovavanych objektu:

Keramika

Kov

Standard (napf. pro opracovani protéz, vosku atd.)

Neutralni (specialni pro gracilni, filigralni oblasti a pfechody u korunek a mustku()

Pro pouziti UV filtru / kompozitu (viz pfisluSenstvi).

V soucasné dobé nevyuzivano.

EREEENE

CS
U rezimu objektu S, C, M probiha interné zpracovani obrazu, které zlepSuje kvalitu obrazu s ohle- .
dem na reflexe a reprodukci barev.

N,

Pro kazdy rezim objektu jsou ulozeny riizné parametry, mimo jiné také individualni jas obrazu. To maze
byt zménéno.

K tomu:
= Zvolte reZim objektu, do kterého chcete pifepnout (viz kap. 5.4).
= Stisknéte kolecko mysi (B).
+ Objevi se indikator nastaveni, na kterém je zobrazen aktualni jas obrazu.
= Zmeénte jas obrazu otacenim kolecka mysi.

¢ tmavsi o ° ° svétlejsi ° ° °
+ .Nulova pozice“ odpovida tovarnimu nastaveni.

5.5 Screen Shot / staticky obraz
Pomoci nozniho spinace Ize provést zamrznuti obrazu na monitoru (staticky obraz) nebo mize byt také
ulozen na USB pamétové médium (screen shot).
5.5.1 Staticky obraz
= Aktivujte noZni spina¢ na dobu delSi neZ 1 sekunda.
¢ Zobrazi se staticky obraz, tzn. obraz na monitoru zamrzne.
Zatimco je zobrazovan staticky obraz, jsou mozné nasledujici akce:
= Kratce stisknéte nozni spinac.
+ Obsah obrazovky je uloZen jako Screen Shot na USB pamétovém médiu (viz kap. 5.5.2).
= Aktivujte nozZni spina¢ na dobu delSi nez 1 sekunda.
¢ Navrat do Live obrazu.

Béhem zobrazeni statického obrazu mohou byt zménéna nasledujici nastaveni:
» Pfepnuti mezi 2D a 3D zobrazenim.
» Pfepnuti zvétSeni mezi 15nasobnym / 20nasobnym.

5.5.2 Ulozeni Screen Shotu

Screen Shots jsou nyni ukladany jako 2D zobrazeni, i kdyZ bylo v dobé& ukladani nastaveno 3D zobra-
zeni.

= Kratce stisknéte nozni spinac.
+ Obsah obrazovky je na USB pamétovém médiu ulozen jako Screen Shot. ——
+ Na monitoru se zobrazi symbol pro Screen Shot. m
¢ Béhem ukladani se na monitoru zobrazi nazev souboru.
+ Béhem ukladani (cca 5 s) nejsou mozné zadné dalSi akce.
Nazev souboru je ve tvaru:

-11 -



* IMGxxx.bmp

* s xxx = poradové Cislo 000 az 999

Je-li USB pamétové médium nasledné pfipojeno k PC, mohou byt nazvy souborl podle libosti ménény,
aby je bylo napf. mozné pfifadit k zakaznikam.

5.5.3 Pristup na USB pamét'ové médium pres sit’
Je-li hlavova ¢ast EASY view 3D spojena s lokalni siti pfes sitovou pfipojku (25, obr. 2) a sitovy
prodluzovaci kabel (zahrnut jiz v kabelovém kanalu), mdze byt pfistupovano k obrazkiim (Screen Shots)
na USB pamétovém médiu v hlavové ¢asti.
Pristup miize nastat pfes libovolny software pro FTP transfer (napf. FileZilla) nebo také pfimo pfes Win-
dows Explorer nebo prohlize¢ Safari v pfipadé Apple.
= Zastrcte sitovy kabel do kabelové zdifky na konci sitového prodluzovaciho kabelu a spojte se switchem
nebo routerem. Tento sitovy kabel nepatfi k rozsahu dodavky.
= Poznameneijte si IP adresu a hostname.
¢ |IP adresa a hostname jsou zobrazeny na dolnim okraji obrazovky:
IP adresa: ftp://XXX XXX XXX. XX
Hostname: ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx: 4mistné Cislo, specifické pro pfistroj)
Od verze 2.001:
Pro informace o IP adrese a hostname viz kap. 5.7 a 5.7.1.

N,

Pristup pres program k FTP prenosu
V zavislosti na pouzitém programu k FTP pfenosu musite zadat hostname a / nebo IP adresu. Pfi dotazu
na uzivatelské jméno zadejte ,Renfert®, heslo neni vyzadovano a maze byt ignorovano.

Pristup pres WINDOWS Explorer

= Oteviete WINDOWS-Explorer.

= Zadejte hostname do adresniho fadku tak, jak je @; k- ftp://Rerfert DEVID_1234
zobrazeno. ,__. -
Dater  Brarbevten Anscht  Btes- 7

= Stisknéte Enter.
¢ Zobrazi se obsah USB pamétového média jako Crganisicren = | Offnen Messer Qrdner
obsah slozky.
¢ Prezentace snimkd NENI mozna.
¢ Obrazky / soubory Ize mezi PC a USB pamétovym médiem posouvat / kopirovat pomoci obvyklého
pfetahovani mysi.
Pristup pres Safari
= Otevrete prohlize¢ Safari.
= Zadejte IP adresu do adresniho fadku tak, ftp://192.168.178.64 X

jak je zobrazeno.
<« X | @ ftp://192.168.178.64

obr. 15

= P¥i dotazu na autorizaci zadejte
uzivatelské jméno ,Renfert”, pole pro
heslo nechte prazdné.

¢ Soubory na USB pamétovém médiu jsou zobrazeny pouze v tabulkach / v textové formé.
+ Pfesouvani souborl neni mozné.

Podle konfigurace sité je hlavové casti EASY view 3D po zapnuti pfidélena nova IP adresa. Nen-
astava-li zadné spojeni, je nutno provéfit IP adresu.

obr. 16

N,

5.6 Prace s 3D

Po pfepnuti na 3D zobrazeni se na monitoru zobrazuje 3D obraz.

P¥i praci v 3D zobrazeni je nutno pouzivat 3D bryle.

Sledovani 3D obrazu bez 3D bryli (napf. diva-li se pfes rameno dalsi osoba) je velmi namahavé a
nedoporuduje se.

P¥i praci v 3D zobrazeni je dulezZité, aby byl monitor spravné orientovan.

Rovina monitoru by méla byt pokud mozno kolmo vii¢i sméru pohledu. Viz také kap. 4.3.3.

N,
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5.7

N,

N,

Split Screen

Od verze 2.001 je soucasti systému Easy view 3D funkce Split Screen. Pomoci ni Ize na dalSi monitor
pfipojit dodate€ny obraz.

Tim maze byt obraz z USB pamétového média nebo pravé vytvoreny Screen Shot.

Velikost a pozici pfipojeného obrazu Ize navolit.

Obrazky pfipojené pomoci funkce Split Screen jsou zobrazovany pouze ve 2D.

Aktualni software s funkci Split Screen naleznete v sekci Download na E-r E
nasich internetovych strankach www.renfert.com/p915.

Zde zadejte nasleduijici Cislo polozky: 24000500.
Zvolte kategorii pro download ,Produktovy software®. E

+ Otevrete hlavni menu Split Screen:
— Stisknéte pravé tlacitko mysi, aZ se objevi hlavni menu Split IE BpFLL Horeon

Screen.
Obsluha a navigace v menu Split Screen:
= otéacéeni koleCkem mysi

+ volba polozky menu / podFfizeného menu Black & White
= stisknuti levého tlacitka mysSi

¢ volba polozky menu / podfizeného menu
= stisknuti pravého tlacitka mysi obr. 17

4 navrat do pfedchozi urovné menu

= dlouhy stisk pravého tlacitka mysi
4 zavie menu Split Screen a vraci se do normalni obsluhy

Dokud je menu Split Screen otevieno, nemohou byt zménéna systémova nastaveni (2D / 3D,
zvétseni 15x / 20x, rezim objektu).

Ukonceni
. . , m Exit
Ve v8ech menu a podfizenych menu

¢ Zavie menu Split Screen a vraci se do normalni obsluhy. obr. 18

Split Screen - hlavni menu

V tomto menu jsou mozné nasledujici volby:
» Split Screen:  Otevfeni podfizeného menu Split Screen.
» USB: Zvoleni obrazku z USB pamétového média
a pfipojeni.
» Black & White: vybér, které ¢asti obrazku maji byt zobrazeny
Cernobile

]

Split Screen

Black & White

a barevné.
 Exit: ukon&eni menu Split Screen.

Podfizené menuSplit Screen

V tomto menu jsou mozné nasledujici volby:
» Zvoleni obrazku z USB pamétového média a pfipojeni.
» Vytvoreni a pfipojeni Screen Shotu.
» Nastaveni
- Pozice pfipojeného obrazku.
- Velikost pfipojeného obrazku (3 velikost a celoploSny obraz).
- Systémové informace
» Vypnuti funkce Split Screen, odstranéni pfipojeného obrazku.
« Exit: ukon&eni menu Split Screen.

Symbol aktualné zvoleného zdroje pfipojeného obrazku (USB
pamétové médium nebo Screen Shot) je zobrazen zelené.

-13-



Pripojeni obrazku z USB pamét'ového média
=V hlavnim menu Split Screen (obr. 20) nebo v podfizeném menu
Split Screen (obr. 21) zvolte USB médium. 2018 n; 03 1D 0079,
= Vyberte levym tlagitkem mysi. 2016-0505
¢ V oblasti menu se zobrazi seznam soubor(i na USB
pamétovém médiu.
= Vyberte soubor pomoci kole¢ka mysi.
+ Prehled souboru se zobrazi v jednom rohu obrazovky.
= Vyberte pozadovany soubor pomoci levého tlacitka mysSi.
¢ Soubor se trvale zobrazi v protilehlém rohu.
+ Nazev souboru vybraného obrazku je zobrazen zelené.
= Pomoci kolecka mysi vyberte jiny soubor nebo pravym tlacitkem mysi seznam soubor( zavrete.

2018-05-01_THGE 0078 . bmg

Pripojeni Screen Shot live
=V podfizeném menu Split Screen (obr. 21) zvolte polozku ?;,:f’
Screen Shot. obr. 22

= Vyberte levym tlaitkem mysi.
¢ Béhem vytvareni Screen Shotu se na monitoru objevi symbol

presypacich hodin.

+ Hotovy Screen Shot je pfipojen ve vybraném rohu monitoru.

PodfFizené menu ¢erna / bila / barevna

Lze vybirat z nasledujicich kombinaci:

» Hlavni obraz Cernobily, pfipojeny obraz barevny.
» Hlavni obraz barevny, pfipojeny obraz Cernobily.
» Oba obrazy Cernobilé.

* Oba obrazy barevné.

 Exit: Ukon€eni menu Split Screen.

Zvolena kombinace je zobrazena zeleng.

°

obr. 23

Podfizené menu - nastaveni

V tomto menu jsou mozné nasledujici volby:

+ Pfipojeni obrazu v pravém nebo levém rohu monitoru.

Ma-li byt pripojen obrazek z USB média, objevi se prehled

zvolenych soubort v protilehlém rohu monitoru, viz

»PFipojeni obrazku z USB pamétového média“.

* Zména velikosti pfipojeného obrazku (3 velikosti + celoplosny
obraz).

» Zobrazeni systémovych informaci.

+ Exit: Ukon€eni menu Split Screen.

U velikosti obrazku muze byt vybrano také zobrazeni
celoplosného obrazu. V tom pFipadé uz nelze vidét 2D nebo
3D obraz.

N,

obr. 24

N,

5.7.1 Systémové informace

-,

Podfizené menu systémovych informaci dava informace o:
* nazvu systému obr. 25
* verzi softwaru

Je-li EASY view 3D pfipojen k siti, zobrazuje se navic: St ik
XS Ladl i I L =
* |P adresa Operating Time: 2693 h

* hostname IP-Mdraoss: 192.168.200.100

Host NHamea: Laborserver

Tyto informace jsou pozadovany, pokud ma byt EASY view 3D
pfipojen k siti, aby byl v siti umoznén pfistup k obrazkim na USB
médiu.

obr. 26
-14 -
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Monitor

Renfert nedoporucuje pro zakladni nastaveni EASX view 3D neménit tovarni nastaveni monitoru.

Bezpeénostni pokyny

Uvedeni do provozu

Nezakryvejte ventilacni otvory.

Umistéte monitor na dobie vétraném misté, abyste zabranili prehfivani.

Pouzivejte pouze prislusenstvi, které specifikoval vyrobce, nebo to, které jste zakoupili s monitorem.
Misto instalace zvolte tak, aby monitor nebyl vystavovan zadnym extrémnim teplotam, zadné
vysoké vlhkosti, zadnému pfimému sluneénimu zareni a aby nebyl v praSném prostredi. Zabrante
blizkosti pristroje vii¢i magnetiim, které vyvijeji silné magnetické pole.

Voda a vihkost

Neprovozujte monitor v blizkosti vody. Abyste snizili nebezpeéi pozaru a zasahu elektrickym prou-
dem, nevystavujte monitor desti nebo vlhkosti.

Sit'ovy kabel a pfipojka sitového kabelu

Sit'ovy kabel pokladejte tak, abyste po ném neslapali nebo ho neposkodili. Dodrzujte polohu
kabelt, konektort, zasuvek a pfipojnych mist na monitoru.

Péce o vyrobek

Nedotykejte se prsty pfimo obrazovky. Mastnota pokozky muize nechat na obrazovce obtisky, kte-
ré Ize obtizné odstranit a mohou obrazovku poskodit. Nevyvijejte tlak na obrazovku.
C::iéténi

Cistéte pouze suchou utérkou.

Oprava

Nikdy neopravujte monitor sami. Po otevieni nebo odstranéni krytu mazete pfijit do styku s vyso-
kym napétim. Nebezpeci zasahu elektrickym proudem. Opravy nechte provadét odborny personal.

Uder bleskem

Pro dodateénou bezpeénost béhem bouiky, nebo pokud je monitor po delSi dobu bez dohledu a
neni pouzivan, vytahnéte sit'ovy kabel sitového zdroje a kabel monitoru ze zasuvky. To zabrani
poskozeni monitoru v disledku zasahu bleskem a prepéti.

Sitova pfipojka

Neodstranujte zemnéni, pfip. pfipojku ochranného vodiée na sit'ové zastréce sitového adaptéru.
Nebude-li monitor po delSi dobu pouzivan, vytahnéte sitovou zastréku sitového zdroje, pokud je
sit'ovy kabel, sitova zastréka nebo plast’ monitoru poskozen.

Pozor

Nezkousejte otevirat vyrobek. Kazdy pokus o otevieni vyrobku nebo sejmuti krytu vede ke ztraté
zaruky a mize mit za nasledek tézka zranéni.

Pripojky 40 41 42

\ \ \
40 DC 12V 3,33A @ Al
41 DVI vstup B - ";'—'
42 VGA vstup obr. 27
Obsluha a nastaveni
8 Spina¢ ZAP/VYP 4 |
43 Menu, otevira menu monitoru

WEM s > o (V]
44 Volba zdroje signalu. Snizeni hodnoty zvolené v menu moni- — : A

toru 77 7 7 7
45 Nastaveni jasu ZvySeni hodnoty zvolené v menu monitoru 43 44 45 46 8 br. 28
obr.

46 AUTO, automaticka horizontalni a vertikalni nastaveni obrazu.
Také pro opusténi menu monitoru
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6.4

Menu monitoru

Barva

Kontrast (Contrast)
Nastavi kontrast obrazovky (rozdil mezi svétlymi a
tmavymi oblastmi obrazu).

Jas (Brightness)
Nastavi jas obrazu.

Teplota barvy (Color Temp.)
Vybér mezi rizné prfednastavenymi teplotami barvy
nebo nastaveni vlastnich, uzivatelem definovanych
parametrd. (9300/6500/5500/USER).

Automatické nastaveni obrazu (Auto Adjust) - (nelze
vybrat).
Nastaveni barvy (Color Adjust) - (nelze vybrat).

Obraz

Nastaveni v této polozce menu jsou pevné dana,
nelze ménit.
Bod menu nelze zvolit pro vybér.

Menu monitoru

Jazyk (Language)

Volba jazyka pro menu monitoru (anglicky / francouzs-
ky / némecky / italsky / rusky / Spanélsky / portugalsky
/ japonsky / korejsky / tradi¢ni €instina / zjednoduSena
¢instina).

Horizontalni poloha menu monitoru (QSD-H-Pos.)
Nastaveni horizontalni pozice menu monitoru (vlevo
nebo vpravo).

Vertikalni pozice menu monitoru (QSD-V.Pos.)
Nastaveni vertikalni pozice menu monitoru (nahoru
nebo doll).

Menu monitoru - nastaveni ¢éasu (QSD Timer)
Nastaveni ¢asu, po ktery bude menu monitoru zobra-
zovano (3 - 60 sekund).

Prihlednost (Transparency)

Nastaveni priihlednosti menu monitoru.

Dalsi
Rezim obrazu (Mode)
Vybér reZzimu obrazu (PC / hry / film).
Hlasitost (Audio Volume) - neni k dispozici
Nastaveni hlasitosti.

Zdroj signalu (Signal Source)
Vybér zdroje signalu (VGA / DVI).
Pro pouziti se systémem EASY view 3D zvolte DVI.

Pomér stran (Aspect Ratio)
Vybér poméru stran (16:9/ AUTO / 4:3).

DCR
DCR (Dynamik Contrast Ratio - dynamicky pomér
kontrastu) - (ZAP / VYP).

-16 -
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711

N,

N,

N,

Reset

e Reset
Reset
Reset nastaveni monitoru na tovarni nastaveni ﬂ
Renfert.
Fn|
LY

Vlastni diagnostika

b

Neni-li k dispozici Zadny obraz, je zobrazeno okno

hlaseni vlastni diagnostiky. 12001024 60HT .

Vlastni diagnostika provéti, zda je k dispozici signal. obr. 33

,No Input Signal“ (neni zobrazen zadny vstupni si-

gnal), pol'<u’d je kvc_mektor D-Sub zasunut, moqltor se

ale nachazi v rezimu DPMS nebo pokud neni zasunut

analogovy signalni kabel.

Prislusenstvi

Nasledné je popsano, jak se k systému pfipoji a jak jsou obsluhovany komponenty pfislusenstvi. Tyto

komponenty nepatfi do rozsahu dodavky. Lze je objednat samostatné jako pfislusenstvi (viz kap.
LPrislusenstvi®).

PFi pouziti ptislusenstvi, které NEPOCHAZI od firmy Renfert, nem(ize byt pfevzata zaruka za funkénost.
Pfipadné jsou nutna specificka nastaveni na pfidavném pfistroji.

EASY view 3D HDMI videorekordér

Pomoci HDMI videorekordéru mizete na USB pamétovém médiu zaznamenat a ozvugit videosekvence.
K tomu je HDMI videorekordér vioZzen mezi hlavovou &ast a monitor.

Na HDMI videorekordéru je pfipojeno USB pamétové médium.

Pripojeni

HDMI-DVI kabel monitoru musi byt vyménén za HDMI-HDMI kabel HDMI videorekordéru (pfiloZen).
= S vyjimkou napajeni napétim (20, obr. 2) vytahnéte vSechny konektory na hlavové ¢asti.

= Odeberte pfidrzné klipy a vyjméte kabelovy kanal.

= HDMI-DVI kabel monitoru vytahnéte z kabelového kanalu.

= HDMI-HDMI kabel HDMI videorekordéru zavedte pomoci zavadéci pomtcky do kabelového kanalu. K
tomu viz také kap. 8.3.

= PriloZte opét pfidrZzné klipy a upevnéte kabelovy kanal na

pfidrzném ramenu. 50 51 52

= HDMI-HDMI kabel HDMI videorekordéru v hlavové €asti zatréte / / /’
do pfipojky (21, obr. 2) a na HDMI rekordéru do pfipojky HDMI / @
IN (51). ) LJ g

= HDMI-DVI kabel monitoru zastréte na HDMI rekordéru do HDMI OUT HDMIIN  YPBPRIN DCIN
pFipojky HDMI OUT (50).

— Dalsi USB pamétové médium zastréte do pripojky USB HOST obr. 34
(53).

— Sitovy zdroj HDMI videorekordéru pfipojte do pfipojky DC IN 53 _O0T54 =255 56
52).
(Dbe)jte na souhlasné barevné pfifazeni pfipojnych kabell a =
pfipojnych zdifek! @ o d o @

= Zasufite sitovou zastréku do zasuvky v instalaci budovy. usswosT  LNEW wow LNoUT  mEE |
¢ Signal LED (55) sviti zelené a signalizuje pfipravenost k zaz- obr. 35

namu.

Je-li jako pamétové médium pouzivano USB pamétové médium, a je-li pfipojeno na HDMI video-
rekordéru, nemohou uz byt zaznamenavany Zadné Screen Shots. Maji-li byt ukladany jak Screen
Shots, tak i video sekvence, musi byt pouzivano dodatecné USB pamétové médium.

Zaznamy jsou mozné teprve po cca 30 sekundach po zapnuti HDMI videorekordéru, pfip. 30 se-
kund poté, co bylo zasunuto USB pamétové médium.
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71.2

N,

713

N N,

7.2.1

N,

Zaznam videa

P¥i pfipojeném HDMI videorekordéru mohou byt zaznamenavany video sekvence na pfipojené pamétové
médium, napf, na USB médium.

Pfitom jsou zaznamenavana data z obrazovky, které jsou z hlavové ¢asti zasilany na monitor.

Video sekvence mohou byt zaznamenavany jak ve 2D, tak i ve 3D reZimu.

Aby se mohlo pozdéji pracovat s 3D video sekvencemi na PC, je vyzadovan monitor schopny 3D zobra-
zeni a 3D bryle.

Pro zaznamenani video sekvenci:
= Stisknéte tlacitko REC (56, obr. 35) na HDMI videorekordéru.
+ Videozaznam se spusti.
+ Signal LED (55, obr. 35) sviti Cervené.
= Znovu stisknéte tlacitko REC na HDMI videorekordéru.
¢ Videozaznam se ukonc¢i a data jsou ulozena na pamétovém médiu.
¢ Signalni LED &ervené blika, data jsou ukladana.
+ Signalni LED sviti zelené, HDMI videorekordér je pfipraven na dalSi zaznam.

Zatimco signalni LED sviti cervené nebo blika, nesmi byt USB pamétové médium odpojovano,
protoZe takto data nebudou spravné ulozena a dojde k jejich ztraté.

Zaznamenavani videa se zvukem
Pomoci pfilozené nahlavni sady mohou byt video sekvence b&éhem zaznamu opatfeny komentafi. K tomu
musi byt pfipojen mikrofon nahlavni sady.

= Kabel mikrofonu nahlavni sady (riizovy konektor) zasunte do pfipojky MIC IN (54, obr. 35) - rizové
znaceni.

Zeleny konektor nahlavni sady by nemél byt zasunut do zelené zdirky LINE-OUT, protoze jinak Ize
slySet permanentni, tichy hluk.

Aby se k videu mohl udélat napr. hudebni doprovod, musi byt v modré zdifce LINE IN pfipojen
audio zdroj.

EASY view 3D HDMI splitter

Pomoci EASY view 3D HDMI splitteru mlze byt 3D nebo 2D videosignal zasilan na druhy 2D / 3D moni-
tor Renfert. Signal se v nezménéné formé duplikovan. Tohoto mize byt napf. vyuzito pfi Skolenich.

K tomu je hlavova ¢ast napojena na vstupu HDMI splitteru a na dvou vystupem je vZdy jeden monitor.
PFi pouziti standardniho PC monitoru je mozné pouze 2D zobrazeni.

Pro vystup na jiné 2D zobrazovaci pfistroje (napf. TV pfistroj, monitor, projektor, beamer) je vyzadovan
EASY view konvertor 3D / 2D (viz 7.3).

Pripojeni
HDMI-DVI kabel monitoru musi byt vyménén za prilozeny e
S ez oo sty
HDMI-HDMI kabel. 57 58
K vyméné HDMI-DVI kabelu za pfilozeny HDMI-HDMI kabel viz / /
kap. 8.3, a rovnéz obrazovy navod na konci tohoto navodu k /
obsluze. o @ o
Po vyméné kabelu: POWER="— HDMI INPUT
= HDMI-HDMI kabel zasurite do hlavové ¢asti a do HDMI vstupu obr. 36
splitteru (58).
= HDMI-DVI kabel monitoru zasufite na HDMI vystupu splitteru S TNER E552 &
(59, 60) a do monitora. 59 60
= Pfipojte sitovy zdroj HDMI splitteru na vstup Power (57). / / / \
Dbejte na souhlasné barevné pfifazeni pfipojnych kabell a / /
pfipojnych zdifek! \l CO ZJ
HDMI QUTPUT ‘HAHDMH OUTPUT

obr. 37
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7.3

7.3.1

N,

8.2

EASY view 3D konvertor 2D/3D

S EASY view 3D konvertorem 3D/2D muze byt vysilan 3D videosignal na existujici 3D monitor a 2D vide-
osignal na pfidavny 2D zobrazovaci pfistroj (napf. TV pfistroj, beamer atd.).

Ideélni Fedeni, pokud se pracuje v 3D rezimu (napf. trenér / demonstrator) a auditorium ma sledovat
kroky pomoci 2D koncového pfistroje bez 3D bryli. K tomu je hlavova &ast napojena na vstup konvertoru
2D/3D, na vystupu 3D monitoru 2D/3D Renfert a na 2D vystupu libovolného jiného 2D zobrazovaciho
pfistroje.

Pripojeni

HDMI-DVI kabel monitoru musi byt vyménén za pfiloZzeny HDMI-HDMI kabel.

K vyméné& HDMI-DVI kabelu za pfiloZeny HDMI-HDMI kabel viz

kap. 8.3, a rovné&Z obrazovy navod na konci tohoto ndvodu k
obsluze.

Po vyméné kabelu:

= HDMI-HDMI kabel zasunte do hlavova ¢asti a do konvertoru
2D/3D-In (62).

= HDMI-DVI kabel monitoru zastréte do konvertoru 2D/3D Out 3D obr. 38
(61) a do monitoru.

= HDMI kabel daldiho zobrazovaciho pfistroje zastréte do konver-
toru 2D/3D Out 2D (63). Tento kabel nepatfi do rozsahu dodavky
ke konvertoru 2D/3D.

= P¥ipojte sitovy zdroj konvertoru 2D/3D na vstup 12 V DC (64).
Dbejte na souhlasné barevné pfifazeni pfipojnych kabell a
pfipojnych zdifek!

Cisténi / udrzba
Pristroj uvnitf neobsahuje zadné dily, které vyzaduji udrzbu.

Kryt otirejte pouze na vihko. PouZivejte pouze lehce navihéenou utérku.
NepouZivejte Zadné postfikova Cistidla nebo dezinfekci nebo jiné Cistici prostfedky.
K &isténi nepouzivejte stlateny vzduch.

Monitor Cistéte pouze suchou utérkou.

Deska na stll mize na zakladé pouzitého pfFirodniho produktu tvofit olejovou vrstvu, tak mize byt setfena
pomoci mastnotu rozpoustéjiciho Cisticiho prostfedku, napf. pomoci bézné prodavaného prostfedku na
nadobi.

Cisténi osvétleni

POZOR!

r:lebezpec“:i popaleni o horké ¢ocky osvétleni!

Cisténi provadéjte pouze pfi vypnutém a vychladlém pristroji.
Cocky osvétleni negistéte isticimi prostfedky.

Cistéte pouze lehce navihéenou utérkou.

Vymeéna / ¢isténi ochranného skla

Optika kamery je chranéna ochrannym sklem.

K vy€isténi a vyméné musi byt toto vyjmuto.

POZOR!

Nebezpeci zranéni pfi rozbiti!

Ochranné sklo neohybejte, hrozi rozbiti. Noste ochranné bryle a ochranné rukavice!
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8.3

N,

8.3.1

8.3.2

N,

N,

POZOR!
Nebezpeci oslepnuti pfi nahlém zapnuti osvétleni.
= Vytahnéte konektor napajeni hlavové ¢asti napétim (20, obr. 2).
= Vyklopte hlavovou &ast nahoru.
= Zatlacte na lamelu na dolni strané.
= Vysunte ochranné sklo.
= Vycistéte / vymeénte ochranné sklo.
= Zasurite ochranné sklo tak daleko, az lamela opét vyskodi.
Pfi posouvani ochranného skla:
- nevzpricit
- neohybat
- Pouzivejte utérku, abyste zabranili otisk(im prsta.

Odstranéni kabelu z kabelového kanalu / zavedeni kabelu do kanalu
Z rGiznych davoda, napf. pfi pfipojeni HDMI videorekordéru, musi byt kabely, které jsou uloZeny v
pfidrzném rameni, vyjmuty nebo nové zavedeny.

K tomu viz také obrazovy navod na konci tohoto ndvodu k obsluze.

Kabel napadjeni hlavové ¢asti napétim je integrovan do pridrzného ramena a nelze ho vyjmout.

Vyjmuti kabelu

= S vyjimkou napéjeni napétim (20, obr. 12) odpojte v8echny konektory na
hlavové &asti.

= HDMII kabel nejprve vytahnéte pfimo dozadu a pak vyjméte z pfidrzného klipu.

= Sejméte kabelovy kanal z pfidrzného ramena.

= Odstrarite pfidrzné klipy.

= Odstrarite kabelovou spojku na konci patky kabelového kanalu. Dbejte pfitom
na to, aby se zadny kabel neposkodil.

= PoZadovany kabel vytahnéte skrz lamely kabelového kanalu.

Zavedeni kabelu do kabelového kanalu

Pro zavedeni nového kabelu jsou utvofeny dva pfidrzné klipy jako zavadéci pomuc
= Polozte kabelovy kanal na rovnou podlozZku.

= Pomoci zavadéci pomlcky zachytte kabely, které jiz v kabelovém kanalu jsou.

= Zavadéci pomucku zcela stisknéte.

— Zavadéjte zavadéci pomucku zkosenym koncem vpred na 3 az 4 lamely dale obr. 42
do kabelového kanalu.

= Konektor zavadéného kabelu provedte zavadéci pomdckou a kabel tlacte do
kabelového kanalu, ktery je otevien diky zavadéci pomucce.

Dbejte na to, aby byl konektor zavadén ze spravné strany.

= Uchopte pevné kabelovy kanal za zavadéci pomuckou.

= Zavadéci pomucku a konektor zavadéného kabelu protahujte kabelovym kanalem az k druhému konci.
Pritom dbejte na to, aby konektor nevyklouzl ze zavadéci pom0cky.

= Odeberte zavadéci pomucku.

= Kabely protahujte tak daleko, aby na strané EASY view 3D hlavové ¢asti vyCnivaly z kabelového kanalu
cca 20 cm, aby nebranily hlavové ¢asti pfi otaceni.

= Z protilehlé strany kabelového kanalu kabely zafixujte na kabelovém kanalu pomoci kabelové spojky,
zajistéte proti vyklouznuti.

= VSechny pfidrzné klipy umistéte na kabelovy kanal a upevnéte kabelovy kanal na pfidrzném rameni.
PFidrzné klipy, které jsou utvoreny jako zavadéci pomticka, se hodi na horni dil pfidrzného ra-
mene, ostatni na dolni.

= Zastréte kabel na hlavové &asti.

= HDMI kabel zastréte nejdfive do pfidrzného klipu a pak pfimo do zdirky.

= Opét zasunte druhou stranu kabel(.

Zavadét Ize také vice kabell spole¢né.
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8.4

Nahradni dily

Opotrebitelné, pfip. nahradni dily naleznete v seznamu nahradnich dild na

internetu na www.renfert.com/p918.
Zde zadejte nasledujici &islo polozky: 24000500.

Ze zaruky vyloucené dily (opotfebitelné dily, spotfebni dily) jsou v seznamu
nahradnich dili oznacené. Sériové Cislo, datum vyroby a verze pfistroje se
nachazeji na typovém Stitku pfistroje.

9

Odstranovani poruch

Chyba

Pric¢ina

Naprava

Obraz nelze zaostfrit.

* Pfepnuto na zobrazeni 3D a bez pouziti 3D
bryli.

» Pfepnéte zobrazeni na 2D.
* Pouzijte 3D bryle.

Ostrost obrazu se
méni.

* Hlavova ¢ast se pohybuje sama dolU.

» Dotahnéte svéraci Sroub pro vySkové nastaveni
(35, obr. 11) - (viz kapitola 4.3.4).

Svételny kuzel se
posouva.

« Hlavova ¢ast se sklapi sama dold.

* Dotahnéte upevihovaci Sroub (31, obr. 10) - (viz
kap. 4.3.4).

Zadné osvétleni.

» Systém se nachazi v pohotovostnim rezimu.

» Pohnéte mysi nebo rukou pod kamerami.

Neni mozny sitovy
pristup na USB
pamét'ové médium.

* Na sitovy kabel neni pfipojen zadny sitovy
prodluZovaci kabel.

* Byla zménéna IP adresa.

« Sitovy kabel, pomoci kterého se vytvafi spojeni
ke switchi nebo routeru, neni obsazen v rozsahu
dodavky.

 Zkontrolujte, zda IP adresa zobrazena na obrazov-
ce souhlasi s tou, kterd je zadana v programu pro
pfenos.

Nelze rozeznat zadny
3D obraz.

* Nepouzivate 3D bryle.

» Chybné orientovany monitor.

* Nesefizena 3D kalibrace.

» PC monitor je pfipojen pfes EASY view 3D
HDMI splitter.

* Nasadte si 3D bryle.

* Vyrovnejte monitor tak, aby pohled na monitor
sméroval kolmo (viz kap. 4.3.3).

+ Kalibrujte zobrazeni. K tomu viz popis na internetu
na www.renfert.com/p918.
Zde zadejte nasledujici Cislo polozky: 24000500.

* PFi pouziti EASY view 3D HDMI splitteru je mozny
3D obraz pouze na jednom 3D/2D monitoru
Renfert.

Hlavova ¢ast nefun-
guje.

» Sitovy zdroj EASY view 3D byl zastr¢en do
pFipojky nozniho spinace.

« Zapojte sitovy zdroj spravné, pfitom dodrzujte
udaje v kapitolach 4.4.1 a 4.4.2.

» Pokud hlavova ¢ast i po spravném zapojeni ne-
funguje, byla pfedchozim chybnym pfipojenim
poskozena.

+ Kontaktujte servis Renfert.

Monitor zobrazuje
chyby v obrazu /

pruhy.

* Uvolnily se konektory kabelu.

* Nepouzivate kabel Renfert.

« Zkontrolujte kabel, pevné zaSroubujte DVI konek-
tor na monitoru.

* Pouzijte kabel Renfert.

Hlavova ¢ast sama
klesa.

» Upevriovaci Sroub (31, obr. 7) neni
dostate¢né pevné utazen.

» Dotahnéte upevhovaci Sroub.

Pfidrznym ramenem
Ize lehce pohybovat
pry¢ nebo se pokyvu-
je samo od sebe.

» Dosedaci plocha univerzalni svérky neni
rovna.

* Zajistéte rovinu pro univerzalni svorku.

* Umistéte prouzek lepici pasky na hlinikovy dfik
pFidrzného ramene (pod ¢ernou plastovou objim-
ku).
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Chyba

Pricina

Naprava

EASY view 3D HDMI splitter

Na pfipojeném PC
monitoru neni zadny
3D obraz.

« Toto neni chyba! Na EASY view 3D HDMI-
splitteru jsou v ramci PC monitord zobrazo-
vany pouze 2D obrazy.

» Pfepnéte EASY view 3D na 2D zobrazeni.
« Z&déte-li 3D zobrazeni, pouzijte dal$i 2D/3D moni-
tor Renfert (volitelné pfislusenstvi).

Bez obrazu na
pfidavném 2D zobra-
zovacim pristroji.

« 2D zobrazovaci pfistroj neni schopen Full
HD zobrazeni.

» Chybna nastaveni pfistroje.

* Pouzijte PC monitor schopny Full HD zobrazeni.
* Pouzijte 2D/3D monitor Renfert (volitelné
prislusenstvi).

* Provéfte nastaveni 2D zobrazovaciho pfistroje
(napf. 1080p60).

Bez obrazu na
pripojeném TV
pristroji.

« Toto neni chyba! Na EASY view 3D HDMI
splitteru mohou byt pfipojeny pouze 2D/3D
monitory Renfert nebo PC monitory.

* Pouzijte PC monitor schopny Full HD zobrazeni.
« Pouzijte 2D/3D monitor Renfert.

EASY view 3D konverto

r 2D/3D

Na 2D/3D monitoru
Renfert nelze rozpoz-
nat zadny 3D obraz.

* Pfipojky 2D/3D jsou zaménény.

» Zkontrolujte, Ze je monitor Renfert 2D/3D pfipojen
na 3D pfipojce a dodate¢ny 2D zobrazovaci
pristroj na 2D pfipojce.

Na pfipojeném TV
pristroji nelze rozpoz-
nat zadny 3D obraz.

« Toto neni chybal!
Na TV pfistrojich Ize zobrazovat pouze 2D
obrazy.

» Pokud na dal$im monitoru vyZadujete zobrazeni
3D, pouzijte EASY view 3D HDMI splitter spole¢né
s druhym monitorem Renfert 2D/3D (volitelné
prislusenstvi).

Bez obrazu na
pripojeném 2D zobra-
zovacim pristroji.

« 2D zobrazovaci pfistroj neni schopen Full
HD zobrazeni.

» Chybna nastaveni pfistroje.

» Nastaven chybny vstup signalu na 2D zobra-
zovacim pfistroji.

* Pouzijte 2D zobrazovaci pfistroj schopny Full HD
zobrazeni.

* Provéfte nastaveni 2D zobrazovaciho pfistroje
(napf. 1080p60).

* Provéfte nastaveni, pfip. konzultujte s navodem
pro obsluhu 2D zobrazovaciho pfistroje.

10 Technické udaje

10.1 Hlavova ¢ast (v€etné pridrzného ramena)
Jmenovité napéti: 100/120/ 230V
Povolené napéti sité: 100-240V
Sitova frekvence: 50 /60 Hz
PFikon: 13,5W

Video rozliSeni:

Full HD (1920 x 1080)

Vzdalenost zaostreni:

430 mm [17 inch]

Zvétseni: 15/20nasobné
Intenzita osvétleni cca: 40 000 Ix
Teplota barev: 5000 K
Kapacita pamétového USB média: 4 GB
Pocet ulozitelnych obrazkid cca: 600
Max. délka video sekvence cca: 15 min.

Max. vzdalenost mezi montaznim bodem pfidrz. rame-
na a stfedem monitoru:

615 mm [24.2 inch]

Akeni radius pfidrzného ramena:

850 mm [33.5 inch]

Max. tloustka desky stolu pro univerzalni svérku:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Max. tloustka desky stolu pro proSroubovani:

max. 26 mm [1.02 inch]

Hmotnost (v€etné pfidrz. ramena):

2,1 kg [4.63 Ibs]

Hmotnost (hlavova &ast):

0,7 kg [1.54 Ibs]
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10.2 Monitor

Jmenovité napéti: 100/120/230 V

Povolené napéti sité: 100 -240V

Sitova frekvence: 50/60 Hz

Prikon: 25w

Rozlieni obrazovky: 1920 x 1080 px

Rozméry s nozkou (Sifka x vySka x hloubka): 511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]
Uhlopfi¢ka obrazovky: 546,1 mm [21.5 Inch]

Hmotnost (v€etné sitového zdroje): 3,65 kg [8.0 Ibs]

11 Zaruka

PFi spravném pouzivani vam spolenost Renfert poskytuje na v8echny dily zaruku 3 roky. Pfedpokladem
pro uznani naroku na zaruku je existence originalni prodejni faktury odborného obchodu.

Ze zaruky jsou vylouc€eny dily, které jsou vystaveny pfirozenému opotfebeni (opotfebitelné dily) a rovnéz
spotrebni dily. Tyto dily jsou v seznamu nahradnich dild oznaceny.

Zaruka zanika pfi nespravném pouzivani, pfi nerespektovani predpisu pro obsluhu, ¢isténi, adrzbu a
pfipojeni, pfi opravé vlastnimi silami nebo opravach, které nejsou provedené odbornym obchodem, pfi
pouziti nahradnich dilu jinych vyrobcl a pfi neobvyklych nebo podle pfedpist pro pouziti nepfipustnych
vlivech.

Zaruéni vykony nezpusobuiji prodlouzeni zaruky.

12 Pokyny pro likvidaci
12.1 Likvidace pristroje

Likvidace pfistroje musi byt provedena odbornym podnikem. Odborny podnik je pfitom tfeba informovat a
zdravi Skodlivych zbytkovych materidlech v pfistroiji.

12.1.1 Pokyn pro likvidaci v zemich EU

K zachovani a ochrané Zivotniho prostfedi, zabranéni znecisténi zivotniho prostfedi a zlepSeni opétného
vyuzivani surovin (recyklace) byla Evropskou komisi vydana smérnice, podle které jsou elektrické a elek-
tronické pfistroje zpétné odebrany vyrobcem za ucelem pfedani k Fadné likvidaci nebo opétnému vyuziti.

E Pristroje oznacené timto symbolem nesmi byt proto v ramci Evropské unie odhazovany do
netfidéného odpadu.

Informujte se u svych mistnich Ufadu o fadné likvidaci.

12.1.2 Specialni upozornéni pro zakazniky v Némecku
U elektrickych pfistroju Renfert se jedna o pfistroje pro komeréni pouziti.

Tyto pfistroje se nesméji odevzdavat komunalnim sb&rndm pro elektrické pfistroje, ale odebird je zpét
pfimo spole¢nost Renfert.

O aktualnich moznostech vraceni se prosim informujte na internetu na strankach
www.renfert.com

Zmény vyhrazeny
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